Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie deviateho Sprintu, Sprint review, planovanie desiateho
Sprintu

Datum stretnutia:  09. 04. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Diskusia o priebehu prezentacného workshopu Tech Inno Day 2018
e Prezentdacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review
e Planovanie desiateho Sprintu

e Priprava prezentacie na Tech Inno Day 2018 s grafikom



Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 9 Backlog
ID Nazov CIenoyla , Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC] Vyhodnocovanie testu -

go70 | Ukazkavzdialenosti medzi D. Pastierovit 12.03. 2018 09. 04. 2018 Uzavretd (DOD spinené)
zvolenou a spravnou
odpovedou

o062 | [WEB/PC] Prenos 1. ). $puro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (80% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[PC] Zobrazenie odpovedi pre . .y , , .

9023 D. Pastierovic, K. Konik 26.02. 2018 09. 04. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
slepu mapu

9063 | (APl Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. | 15 3 551 09. 04. 2018 Otvoren (56% hotovo)?
vsetkej aktivity do LRS J. Spuro, A. Nagy
[AR/VR/PC] Zjednotenie

9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (48% hotovo)?
Globe aplikacii

8831 Ei?t]ell\fr\:h vyberaniatestov. |\, o len. 1. 1. $puro 26.03. 2018 09. 04. 2018 Uzavretd (DOD spinené)

1 Virtudlny server, na ktorom je umiestnena nasa serverova API (server patri FEl) ma technicky problém a uz dlh3iu dobu nefunguje. Musime
preto operativne migrovat celi APl a edukaénui webovu stranku na stary server. To spdsobilo komplikacie, ktoré znemoznili dokonéenie tohto
pribehu.

2 Rovnako ako v pripade pribehu 9062, kvéli nefunkénosti serveru sme nemohli nasadit a otestovat novu verziu Server Communicatora.

3 Uprava dizajnu so zvolenymi prvkami nefunguje podla o€akavani — prvky nie st Uplne responzivne. Preto musime upravovat samotné prvky
a to sposobuje nezanedbatelné zdrZanie. Z toho dévodu sa nepodarilo dokondit tento pribeh.



9099

[AR/VR] Finalizacia AR/VR
aplikacie

A. Nagy, D. Pavlenko

26.03. 2018

09. 04. 2018

Uzavreta (DOD splnené)

Pozndmka: DOD = Definition of Done




Opis stretnutia:

1. Diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a externého veduceho o stave
jednotlivych uloh. Bavili sme sa o priebehu prezentécie a testovania platformy na ZS
v Lamadi. Planovali sme dokonéenie a doladenie funkcionality pre bliZiace sa ostré
testovanie v Lamadi, vo Velkej Britanii a v rsku.

2. Diskusia o priebehu prezentacného workshopu: spolocne sme si pozreli zdznam zo
skusSobnej prezentdacie na Tech Inno Day. Taktiez sme si pozreli spatnu vazbu
a prebrali sme mozné zlepSenie. Doladili sme obsah prezentacie a kltu¢ové veci, ktoré
chceme zdéraznit.

3. Prezentdcia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte: vedidcemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych uloh z deviateho Sprintu. Ukdzali sme
vysledky prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done,
postupne sme uzavreli Ulohy a deviaty Sprint.

4. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hfadali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

5. Planovanie desiateho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa €o najviac
pribliZili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili clenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of
Done.

6. Priprava prezentacie na Tech Inno Day 2018 s grafikom: na zaver stretnutia k nam
priSiel profesionalny grafik, ktorému sme najskoér vysvetlili fungovanie a ciel nasho
projektu. Potom sme mu ukazali prezentaciu, popisali sme pozadovany priebeh.
Grafik ndm pomohol usporiadat slajdy, vytycit doleZité body tak, aby cela prezentacia

pbsobila viac ucelene a nakoniec nam navrhol grafické zmeny samotnych slajdov.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 10 Backlog
) Clenovia Datum Oca[(avany SFory
b Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P Y ukoncenia Odhad. cas

o062 | [WEB/PC]Prenos 1.3, $puro 12.03.2018 | 23.04.2018 | Otvorend (80% hotovo) | 5/ 12h
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ( (eco

9063 vsetkej aktivity do LRS N §puro, A. Nagy 12.03. 2018 23.04. 2018 Otvorena (56% hotovo) 1/27h
[AR/VR/PC] Zjednotenie , <

9064 | dizajnu na webe, AR/VRay | < Konik, J. .- Spuro, D. 12.03.2018 | 23.04.2018 | Otvorend (48% hotovo) | 13/63h

o Pavlenko

Globe aplikacii

9119 | VAR/VR] Doladovanie A.Nagy, D. Pavienko, V. 09.04.2018 | 23.04.2018 | Otvorena (0% hotovo) 3/19h
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni % ,

9120 . . V. Paulen, J. J. Spuro 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorena (0% hotovo) 5/33h
a filtrovanie
[PC] Priprava testovacej . Ly .

9121 verzie D. Pastierovic 09.04. 2018 23.04. 2018 Otvorena (0% hotovo) 5/2h
Techl D Pri

9122 | LTechinnoDay] Priprava K. Konik 09.04.2018 |23.04.2018 | Otvorena (0% hotovo) 1/13h

prezentacie




Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
9086 [PC] Centrovanie kamery v Globe aplikacii Feature
9065 [PC] Sprievodca vyplnanim testu Feature
9067 [PC] Vyhodnotenie testu na strane servera Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementacia urovni (levelov) Feature
3358 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




