
Zápisnica stretnutia tímu EduVirtual (tím číslo 4) 
 

Téma stretnutia:  Zhodnotenie stavu prebiehajúceho šprintu, prezentácia 

medzivýsledkov vedúcemu a externému vedúcemu, konzultácia 

nových nápadov 

Dátum stretnutia: 05. 03. 2018 

Miesto stretnutia: FEI STU B402 

 

Prítomní: 

• Vedúci tímu  

o  Ing. Marek Lóderer 

• Členovia tímu 

o Bc. Kristián Koník 

o Bc. Adrián Nagy 

o Bc. Dominik Pastierovič 

o Bc. Valentín Paulen 

o Bc. Dan Pavlenko 

o Bc. Ján Jakub Špuro 

Neprítomní: 

• Nikto 

Zapisovateľ:  Bc. Valentín Paulen 

 

Program stretnutia: 

• Úvodná diskusia o pokroku, nových myšlienkach, identifikovaných problémoch 

• Ukážka pokroku v Globe aplikácii 

• Prezentácia spojenej AR a VR aplikácie 

• Diskusia o možnosti zúčastniť sa konferencie Tech Inno Day 2018 

 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia: 

Počas tohto stretnutia šprint ešte prebiehal, úlohy teda neboli uzavreté. Aktuálny stav úloh 

a priebežné výsledky sme prezentovali vedúcim a zapísali sme pripomienky.  



 

Opis stretnutia: 

1. Úvodná diskusia o pokroku: informovali sme vedúceho a product ownera o úlohách, 

na ktorých sme počas týždňa pracovali a o ich aktuálnom stave rozpracovania. 

Hovorili sme o sprevádzkovaní nového servera a o zmene materiálov pre testovanie. 

2. Ukážka pokroku v Globe aplikácii: prezentovali sme možnosť posúvať sa v teste 

dopredu a dozadu. Ukazovali sme umiestňovanie vlajky na mapu, odovzdávanie testu 

a nulovanie odpovede. 

3. Prezentácia spojenej AR a VR aplikácie : prezentovali sme novú verziu aplikácie pre 

Android, ktorá obsahuje AR aj VR časť. Hovorili sme o dizajne prihlasovania a 

možnosti prepínať medzi modelmi a videami.  

4. Diskusia o možnosti zúčastniť sa konferencie Tech Inno Day 2018: externý vedúci nás 

informoval o možnosti prezentovať náš projekt na konferencii Tech Inno Day 2018. 

Keďže táto konferencia sa koná práve v čase IIT.SRC, rozhodovali sme sa, ktorej 

konferencie sa zúčastníme a sumarizovali sme, aké sú podmienky na účasť 

v spomínaných konferenciách. 

 

 

 



Aktuálny stav úloh v systéme manažmentu projektu: 

 

Šprint 7 Backlog 

ID Názov Členovia 
(Zodpovedný, ostatní) Dátum zadania Očakávaný dátum 

ukončenia Stav 

8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Koník, V. Paulen 13. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (100% hotovo) 

8992 
[WEB/PC] Prepojit aplikaciu a 
webovy obsah 

J. J. Špuro 13. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (90% hotovo) 

9018 
[AR/VR] Zlucenie AR a VR 
aplikacie 

A. Nagy 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (100% hotovo) 

9019 
[AR/VR] Vytvorenie menu pre 
AR/VR aplikaciu 

D. Pavlenko 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (0% hotovo) 

9020 

[AR/VR] Vyhladat a vlozit 
360-stupnove video a modely 
pre Britaniu, Francuzsko a 
Benelux 

D. Pavlenko, A. Nagy 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (40% hotovo) 

9021 

[WEB] Vytvorenie 
vzdelavacich materialov na 
web pre VB, FR a Benelux (po 
slovensky) 

J. J. Špuro, V. Paulen 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (0% hotovo) 

9022 
[PC] Pohyb v teste dopredu a 
dozadu 

D. Pastierovič 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (100% hotovo) 

9023 
[PC] Zobrazenie odpovedi pre 
slepu mapu 

D. Pastierovič 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (67% hotovo) 

9024 
[PC] Vytvorenie nasaditelnej 
verzie aplikacie Globe 

K. Koník, D. Pastierovič 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (0% hotovo) 



9025 
[API] Nasadenie API na 
verejny server 

V. Paulen 26. 02. 2018 12. 03. 2018 Otvorená (100% hotovo) 

 


