Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie Siesteho Sprintu, Sprint review, planovanie siedmeho Sprintu
Datum stretnutia:  26. 02. 2018

Miesto stretnutia: FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Prezentdcia projektu vyucujucemu geografie, diskusia o projekte s vyucujucim
a s profesorom Podhradskym
e Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentdcia stavu vSetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu

e Sprint review

Planovanie siedmeho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:

Sprint 6 Backlog

Clenovia

Ocakavany datum

webovy obsah

D . D3 .
! Nazov (Zodpovedny, ostatni) dtum zadania ukoncenia Stav
8989 [VR] 360-stupnova kamera A. Nagy 13.02. 2018 26.02. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (89% hotovo)?!
8991 [PC] Testovanie studentov . Pas'flerowc, D. Pavlenko, 13.02. 2018 26.02. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
K. Konik, V. Paulen
gogy | [WEB/PC] Prepojitaplikaciua || | & 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (90% hotovo)?

Pozndmka: DOD = Definition of Done

! Pribeh nebol uzatvoreny, pretoze nebol korektne implementovany modul na &itanie QR kddov. TaktieZ APl nasadend na serveri este

nepodporovala prihlasovanie cez QR kddy

2 Navrh prepinania medzi webom a hrou nebol dostatoéne zdokumentovany.




Opis stretnutia:

1.

Prezentdcia projektu vyucujucemu geografie: v Uvode stretnutia sme odprezentovali
aktualny stav projektu, ako aj plan pokroku pritomnému vyucujucemu geografie zo
Skoly v Lamadi. Pri prezentacii bol pritomny aj profesor Podhradsky. Postupne sme
ukdzali fungovanie vSetkych 4 ¢asti projektu, hovorili sme o moznom prinose pre
Studentov aj pre vyucujucich. Prijali sme spatnu vazbu od vyucujuceho. Stanovili sme
si plan testovania na uvedenej skole.

Diskusia o pokroku: informovali sme veduiceho a externého veduceho o stave
jednotlivych dloh. Diskutovali sme o moznosti rozsirit AR aplikaciu o zobrazovanie
objektov na vodorovnych povrchoch. Dalej sme hovorili o potrebe zjednotit AR a VR
aplikaciu pre Android do jednej. Na zaver sme sa bavili o tom, ako budeme prepinat
obrazovky v aplikacii Globe a aké su moznosti zobrazovania spravnych odpovedi

v teste.

Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v konciacom Sprinte: vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych uloh zo Siesteho Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, postupne sme
uzavreli ulohy a Siesty Sprint.

Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (Casové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

Planovanie siedmeho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom

o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o najviac
priblizili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 7 Backlog

i Clenovia Datum Oca!<avany S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P vs ukonéenia Odhad. éas
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 12.03. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/ 14h
= T -
8992 \[A\/’Zboc 5C(jbz;ehp°"t aplikaciua ) &) 1o 13.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/ 16h
oo
go1g | AR/VR] Zlucenie AR a VR A. Nagy 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/ 10h
aplikacie
go19 | [AR/VR] Vytvorenie menupre |, 1o 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 8/9h
AR/VR aplikaciu
[AR/VR] Vyhladat a vlozit
9020 | 360-stupnovevideoamodely |y oo 1o A Nagy 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 2 /10h
pre Britaniu, Francuzsko a
Benelux
[WEB] Vytvorenie
gop1 | V2delavacich materialovina e oy b ian 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 3/15h
web pre VB, FR a Benelux (po
slovensky)
9022 ([Ligzahyb vtestedopredua | o o o rovic 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 5/ 4h
= . .
9023 | LPClZobrazenie odpovedipre | ) oo ic 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 3/2h
slepu mapu
gop4 | PCIVytvorenie nasaditelnej |\ b pacrierovic 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 8/ 30h
verzie aplikacie Globe




9025

[API] Nasadenie APl na

. V. Paulen
verejny server

26.02. 2018

12. 03. 2018

Otvorend (0% hotovo)

1/7h

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelhosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementacia grafickych vylepseni Feature
8801 j[g:é;/jRj;?Iioéeczizeéif prepinanie AR/VR v ramci Feature
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature
8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodné obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materiadlov (CMS a admin rozhranie)




