Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedicemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  19.02. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Ukazka fungovania AR a VR aplikacie
e Predstavenie rieSenia hernej logiky a pouzivatelského prostredia aplikacie Globe

e Upresnenie dalSieho postupu v projekte

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o Glohéch,
na ktorych sme pocas tyZzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.

2. Ukdazka fungovania AR a VR aplikacie: internému vedicemu, externému vedldcemu,
profesorovi Rozinajovi a profesorovi Podhradskému sme ukazali, ako vyzera a funguje
AR a VR aplikacia. Hovorili sme o mozZnych zlepSeniach a rozsireniach sucasnej
funkcionality.

3. Predstavenie rieSenia hernej logiky a pouzivatelského prostredia aplikacie Globe: s
internym a externym veducim sme diskutovali o rieSeniach Ul okien, prezentovali
sme rozlozenie tlacidiel a oblasti pre vkladanie obsahu. Rozhodovali sme sa, ako
spracujeme zobrazovanie spravnych rieSeni, vysledkov a ako bude mozné pred
ukoncéenim testu zmenit svoje odpovede.

4. Upresnenie dalSieho postupu v projekte: spresnili sme ¢asovy harmonogram, aby
sme stihli konzultovat obsah materialov s vyucujucim geografie, vykonat prezentaciu
produktu, pouZivatelské testovanie a na zaver nasadit systém do prvych skél. Upravili
sme priority jednotlivych Casti systému a urcili sme, aka funkcionalita sa bude

implementovat prednostne.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 6 Backlog
vI . v e s 4
ID Nazov ¢ enoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
8989 [VR] 360-stupnova kamera A. Nagy 13. 02. 2018 26.02. 2018 Otvorenad (62% hotovo)
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13. 02. 2018 26.02. 2018 Otvorena (40% hotovo)
D. Pastierovi¢, D. Pavlenk
8991 | [PC] Testovanie studentov astierovic, L. Favienko, 1 13 02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (38% hotovo)
K. Konik, V. Paulen
WEB/PC] P jit aplikaci v
gogy | LWEB/PC] Prepojitaplikaciua | | )« 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (87% hotovo)
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