Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Diskusia o pokroku pocas skuskového obdobia, planovanie Siesteho
Sprintu

Datum stretnutia:  13. 02. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Popis aktudlneho stavu projektu
e Diskusia o pokroku pocas skuskového obdobia
e Stanovenie planu na letny semester, casové ohranicenie jednotlivych ¢asti planu

e Planovanie Siesteho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:

KedZe toto stretnutie bolo prvé v letnom semestri, neboli otvorené a rozpracované zZiadne ulohy z predchadzajuceho stretnutia.



Opis stretnutia:

1. Popis aktualneho stavu projektu: s veducimi sme hovorili o stave, v ktorom sa projekt
nachadza. Popisali sme dokoncené casti funkcionality a tiez rozpracované cCasti.
Upozornili sme na identifikované komplikacie a hladali sme rieSenie. Zopakovali sme
si ciele projektu, aby sme sa uistili, Ze projekt napreduje spravnym smerom a ze
vSetci ¢lenovia timu poznaju tieto ciele.

2. Diskusia o pokroku pocas skuskového obdobia: kedZe pocas skuskového obdobia
praca na projekte prebiehala, pribudli ¢asti funkcionality a prispevky do
dokumentdcie. Tieto Casti a prispevky sme prezentovali veducim a diskutovali o ich
dalsom vyvaoiji.

3. Stanovenie planu na letny semester: na zadklade aktualneho stavu projektu
a globalnych cielov sme si stanovili plan na letny semester. Urcili sme si konkrétne
Casti funkcionality, ktoré je potrebné pridat alebo zmenit. Jasne sme urcili priority
a Casové ohranicenia. Bavili sme sa o testovani a prezentovani produktu.

4. Planovanie Siesteho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych pribehov. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych pribehov. Timovo sme urcili zlozitosti
pribehov a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme postupne
pridelovali pribehy do novovytvoreného sSprintu tak, aby sme sa ¢o najviac pribliZili
limitu na story pointy. Nasledne sme pribehy pridelili clenom timu, rozdelili na Ulohy

a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 6 Backlog

webovy obsah

, Clenovia Datum Oca!(avany S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P ¥: ukonéenia Odhad. éas

8989 [VR] 360-stupnova kamera A. Nagy 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/6h
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/9%h

D. i ic, D.
8991 | [PC] Testovanie studentov Pastierovic, D. Pavlenko, | 15 ) 5518 | 26.02.2018 | Otvorend (0% hotovo) 13/ 18h

K. Konik, V. Paulen
gogp | [WEB/PC] Prepojitaplikaciua | |\« 13.02.2018 | 26.02.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/11h

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementdcia grafickych vylepseni Feature




[AR/VR] Zabezpedit prepinanie AR/VR v rdmci

8801 . L, Feature
jednej aplikacie
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature
8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodné obrazovka Feature
EB " . p P
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materiadlov (CMS a admin rozhranie)




