Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie piateho Sprintu, Sprint review, uzavretie zimného semestra
a diskusia o planovanych zmenach v lethom semestri

Datum stretnutia:  14. 12. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adridan Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom $printe, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Uzavretie zimného semestra, diskusia o planovanych zmenach v lethom semestri



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 5 Backlog

ID Nazov Clenoyla ) Datum zadania Ocakavar:y d.atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

8893 {/\i/z]NAnalyza a navrh Street A. Nagy, D. Pavlenko 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorend (95% hotovo)*

8894 [PC] Prispdsobit Globe asset | D. Pastierovic¢ 30.11. 2017 14.12.2017 Uzavretd (DOD splnené)
[PC] Implementovat pristup k

8895 DB a LRS z Globe Unity V. Paulen 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorend (71% hotovo)?
aplikacie
[PC] Implementiacia Ul

8876 template do Globe Unity K. Konik 30.11. 2017 14.12.2017 Uzavretd (DOD splnené)
aplikacie
[WEB] Implementacia
pouzivatelskych uctov /

8896 profilov na webe (registracia, | J.J. Spuro 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorend (72% hotovo)?
prihlasenie, zakladné
Statistiky)

1 DOD nebolo splnené. Kvalitna analyza a navrh Street View su klti¢ové pre spravne pokracovanie projektu. Vysledna dokumentacia tohto
pribehu nebola dostatocna, preto zostal pribeh otvoreny a vyZaduje sa zlepSenie dokumentacie.
2 Pri vypracovavani pribehu sa zmenili poZiadavky na databazovu vrstvu — mala by komunikovat s PHP serverom, nie priamo s databazami. Tato
zmena je vysledkom snahy dosiahnut ¢o najvacésiu bezpecénost prenasanych dat. Pre dokonéenie pribehu je nevyhnutné dohodnut spolo¢né
rozhranie s ¢astou projektu edukacnej webovej stranky (v tomto $printe pouzivatelsky pribeh 8896).
3 Dvod nedokongenia je rovnaky ako pri pouzivatelskom pribehu 8895 — nutnost vytvorit spoloéné rozhranie pre pracu s datami.




Opis stretnutia:

1. Uvodnd diskusia pokroku: informovali sme externého vedtceho o stave jednotlivych
uloh. Diskutovali sme o stave Github repozitdrov a o pozadovanej dokumentdcii.

2. Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte: Vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych Uloh z piateho Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Prezentovali sme implementaciu zakipeného Globe assetu do
nasej aplikacie. Hovorili sme o spravnom nasvieteni objektu, aby bola hratelnost ¢o
najlepsia. Ukazali sme testovacie data v relacnej databaze a tiez sme demonstrovali
fungovanie databazovej vrstvy v Globe aplikacii. Diskutovali sme o potrebe vytvorit
jednotny datovy model pre LRS, ku ktorému bude pristupovat Globe aplikacia aj
edukacnd webova stranka. Zjednodusi to vyhodnocovanie a prezentovanie
zozbieranych analytickych dat, ale zvysi to tiez kvalitu produktu a bezpecnost.
Prezentovali sme implementaciu pouzivatelského prostredia, bavili sme sa o jeho
flexibilite a farebnosti. Dospeli sme k zaveru, Ze v dalSich fazach vyvoja produktu
bude vhodné viac zladit vzhlad Globe aplikacie s ostatnymi ¢astami projektu, najma
s edukacnou webovou strankou. Demonstrovali sme prihlasovanie sa na edukacnej
webovej stranke. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, odhalili sme jeho
nesplnenie pri jednom pouzivatelskom pribehu. Problém bol v nedostato¢nom
rozsahu a podrobnosti dokumentacie.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (¢asové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme riesenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najdélezitejSie
nedostatky patri nejasne a nevhodne zadefinované Definition of Done, ale aj
nedostatocné testovanie a pokrytie kddu testami.

4. Uzavretie zimného semestra, diskusia o planovanych zmendch v letnom semestri:

s veducimi sme diskutovali o moznosti pracovat na projekte aj pocas skuskového
obdobia, teda este pred zaciatkom letného semestra. Zhodli sme sa na tom, Ze je
nutné dokondit Casti pouzivatelskych pribehov, ktoré pocas Sprintu neboli uzavreté.
Stanovili sme si termin zaciatku pouzivatelského testovania na stred februdra. Z toho

dévodu je potrebné napredovat v projekte, takze budeme pred zaciatkom letného



semestra pokracovat v implementacii. DoleZité je aj vykonanie potrebnych zmien

v riadeni projektu — hlavne prepracovanie metodik, ktoré momentalne nie su
vyhovujlce. Dalej pdjde o zmenu spdsobu ukladania dat (Google Drive a Github).
KedZe ciele projektu sa od jeho zaciatku zmenili, je potrebné, aby aj ulozZiska dat tejto
zmene zodpovedali. Nemenej d6lezita je aj konsolidacia dokumentdcie a presnejsie
definovanie pravidiel pre jej tvorenie. Planujeme zapracovat do riadenia projektu aj
spatnu vazbu z prezentacie riadenia na predmete MTS a odstranit problémy

identifikované pocas hodnotenia zimného semestra timového projektu.



Aktualny stav uloh v systéme manazimentu projektu:

Z dévodu skoncenia zimného semestra a prichadzajucich viano¢nych sviatkov sa na tomto stretnuti nenaplanoval dalsi Sprint. Po vzdjomnej
dohode v rdmci timu sme sa dohodli, Ze pocas skiskového obdobia budeme pokracovat v praci na projekte. Radi by sme vsak vyskusali mierne
zmeny tradi¢ného Scrum pristupu, ktoré nie je vhodné skusat cez semester. Ide napriklad o premenlivid dizku $printu, vytvorenie ,podtimov*
a naplanovanie viacerych subeznych Sprintov pre vytvorené podtimy. Spolu s Ulohami zameranymi na produkt budeme venovat zna¢nu ¢ast
usilia aj zlepseniu manazmentu timu. Nevyhnutné je prepracovat hlavne metodiky, ale planovana je aj Uprava a Udrzba pouzivanych nastrojov.

Nasim cielom je do dalSieho semestra vyrazne zvysit kvalitu manazmentu a procesu tvorby produktu.

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementacia grafickych vylepsSeni Feature
8801 '[AR/V'R] Zéb,ez'peut prepinanie AR/VR v ramci Feature
jednej aplikacie
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature




8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodnd obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




