Technicka dokumentacia

Globe aplikacia



DataHolders

LearningCourse:
Trieda obsahujuca atribudty kurzu namapované z databdzy. Je pouzivana len na ukladanie udajov
a neposkytuje Ziadnu funkcionalitu.

Test:
Trieda obsahujuca atributy testu namapované z databdzy. Je pouZivana len na ukladanie udajov
a neposkytuje Ziadnu funkcionalitu.

UserProfile:
Trieda obsahujuca atriblty pouZivatela namapované z databdzy. Je pouzivand len na ukladanie
Udajov a neposkytuje Ziadnu funkcionalitu.

Points:
Triedy obsahujuce pozicie vo formate GPS. Su pouZivané na ukladanie dat a neposkytuju Ziadnu
funkcionalitu. Typy pozicii s nasledovné:

- public class GPSPoint: jeden bod s hodnotamilongitude a latitude.
- public class GPSPolygon: mnozina bodov, ktoré ohranicuju oblast.
- public class GPSLineString: mnoZina bodov, ktoré reprezentuju Ciaru.

[Task:
- bool Init(); V tejto metdde je potrebnéimplementovat udalosti, ktoré sa maju vykonat
pri zaciatku ulohy, ako su zobrazenie prvkov Ul, grafickych prvkov na mape atd. Vracia true
ak sa ulohu podarilo inicializovat.

- bool Update(); V tejto metdde je potrebné implementovat udalosti, ktoré sa vykonavaju
kazdu snimku, ako napriklad aktualizacia ¢asomiery, presunutie vlajky na poziciu mysi
a podobne. Taktiez moze sledovat, ¢i bola vykonana akcia (napr. klik mySou na Specifické
miesto), ktora by ukoncila Ulohu. Vracia true ak takato akcia bola vykonana.

- void Complete(); V tejto metdde je potrebné implementovat udalosti, ktoré sa maju
vykonat na konci ulohy, ako zavretie prvkov Ul, odstranenie grafickych prvkov na mape atd.

- void ClearAnswers(); V tejto metdde je potrebné implementovat vratenie Ulohy do stavu,
v ktorom neobsahuje Ziadne riesSenie, avSak bez restartu casomiery a podobne.

- double Evaluate(); V tejto metdde je potrebné vyhodnotit odpovede a vratit ziskané body.

Task:
Abstraktna trieda implementujlca ITask. Navyse obsahuje data, ktoré Task musi obsahovat:

- public string Name: Meno Ulohy, ktoré sa bude zobrazovat v Ul

- public string Description: Popis so zadanim ulohy, ktory sa bude zobrazovat v Ul

- public bool Locked: udava, ¢ije Uloha zamknutd. Zamknutie prebehne ak uplynula
¢asomiera, alebo ak bol test odovzdany. Ak je Task zamknuty a bol zavolany Init(), je
potrebné zobrazit spravne odpovede.

- public bool OutOfTime: uddva ¢i zamknutie Ulohy bolo spdsobené uplynutim ¢asomiery.

PointTask:
Trieda rozsirujlca abstraktnu triedu Task a teda implementujucu rozhranie ITask. V tejto triede je
implementovana funkcionalita ulohy, pri ktorej je potrebné uréit jeden bod na mape.



1. Informdcie o hladanej pozicii:

- public string Id: Id ulohy v databaze

- public int Type: Idtypu ulohy v databaze

- public int Time: Povoleny ¢as z databazy

- public string CityName: Meno hladaného bodu v databaze

- public string CityDescription: Dodatocny popis hladaného bodu

- public int Population: populacia (ak je mesto)

- public GPSPoint Point: GPS suradnice hladaného bodu

- public string PointName: Meno hladaného bodu (mdze byt upravené oproti
nazvu objektu v databaze)

2. Podmienky ulohy

- public TimeSpan TimeLimit: cas prevedeny z formdtu string na TimeSpan

- public double Score: ziskané body podla Evaluate() metddy.

- public GPSPoint Answer: odpoved, ktoru pouzivatel zadal.

- private float SpentTime: uplynuty Cas, k tejto hodnote sa pripocitava delta
trvania jednej snimky kazdy Update cyklus. Ak je tento ¢as rovny alebo vacsi ako
TimeLimit, ¢asovy limit bol dosiahnuty a Uloha sa zamkne.

3. Grafické komponenty

- private UIManagerScript UlManagerScriptObject: referencia na objekt, v ktorom
sa nachadzaju vsetky Ul komponenty.

- private InfoBoxManagerScript Ui: referencia na objekt InfoBox v Ul.

- private ActiveTaskManagerScript ActiveTask: referencia na objekt ActiveTask
v Ul

- private GPSPolygon Line: Ciara, ktora je vykreslend medzi hladanym bodom
a odpovedou, ak odpoved nebola spravna.

- private LineRenderer Renderer: objekt, ktory vykresli ¢iaru reprezentovanu
v premennej Line.

- private GameObject labelHolder: objekt, ktory vykresluje na mape text
obsahujuci meno hladaného bodu, a vzdialenost odpovede od hladaného bodu.

Metddy tejto triedy implementuju funkcionalitu vyZzadovanu rozhranim ITask.

TaskMultichoice:

Trieda rozsirujlca abstraktnu triedu Task a teda implementujicu rozhranie ITask. V tejto triede je
implementovana funkcionalita ulohy, kde je studentovi polozena otazka a ma vybrat spravne
moznosti.

- public string Id: Id ulohy v databaze

- public int Type: Typ ulohy v databaze

- public int Time: Povoleny ¢as z databazy

- public Dictionary<string, bool> Answers: Moznostiv paroch string a bool.
String udava text moznosti, bool ¢i je spravna.

- public Dictionary<int, string> Hints: Napoveda (NYI) k moznostiam
v Answers. Int reprezentuje index moznosti ku ktorej sa vztahuje, string text
napovedy.

- public TimeSpan TimeLimit: cas prevedeny z formdtu string na TimeSpan

- private UIManagerScript UIManagerScriptObject: referencia na objekt, v ktorom
sa nachadzaju vsetky Ul komponenty.

- private InfoBoxManagerScript Ui: referencia na objekt InfoBox v Ul.

- private ActiveTaskManagerScript ActiveTask: referencia na objekt ActiveTask
v Ul



- public float SpentTime: uplynuty Cas, k tejto hodnote sa pripocitava delta trvania
jednej snimky kazdy Update cyklus. Ak je tento ¢as rovny alebo vacsi ako TimeLimit,
¢asovy limit bol dosiahnuty a Uloha sa zamkne.

- public List<Toggle> Toggles: Referencia na zaskrtavacie poli¢ka s moznostamiv
Ul

- private List<bool> SelectedAnswers: zoznam zaskrtnutych poli¢ok. Pre
zaskrtnuté policko obsahuje true a pre nezaskrtnuté false. Poradie sa zhoduje
s poradim v Toggles.

Metddy tejto triedy implementuju funkcionalitu vyZzadovanu rozhranim ITask.

TaskPolygon:

Tato trieda je zatial neimplementovana. Mala by obsahovat Ulohu, kde student ma najst bod, ktory
sa nachadza v polygéne.

TaskManager:

Tato trieda manaZuje priebeh testu. Zobrazuje postupne ulohy. Pri Starte testu sa zobrazi prva uloha
pomocou jej volania Init(). Nasledne Update() TaskManagera vola Update() aktudlnej dlohy pri kazdej
snimke. Ked' je vykonana akcia ktora ulohu ukonci (presun pomocou tlacidiel v Ul, odovzdanie testu),
zavold sa prislusnd metdda v TaskManageri MoveBackwards(), MoveForward() alebo Submit() tak sa
zavold Complete() aktudlnej ulohy. Ak uloha bola ukonéena volanim MoveBackwards() alebo
MoveForward(), pokracuje sa dal$im volanim Init() na novu ulohu.

Start testu

Ukoncenie testu

- public Test Test: testziskany z databdazy, ktory prave prebieha

- public int TaskIndex: index Ulohy, na ktorej sa test prave nachddza

- private bool TestRunning: udava Ci je aktivny test, aby sa predislo zbytoénym volaniam
Update();

- private UIManagerScript UIManagerScriptObject: referencia na Ul objekty



private InfoBoxManagerScript Ui: referencia na InfoBox v Ul

private ActiveTaskManagerScript ActiveTask: referencia na ActiveTask v Ul

public bool Submited: udava ¢i uz bol test odovzdany. V odovzdanom teste nie je mozné
robit zmeny.

Metody:

public void StartTest(int id): tdto funkcia vyZiada tests ID z databazy a nastavi prvu
Ulohu ako aktivnu Glohu. Na to je potrebné nastavit Taskindex a zavolat Init() na Ulohu

v Test.Tasks[Taskindex]. Taktiez je potrebné zobrazit Ul komponenty zobrazujice vieobecné
informacie o teste, horny panel obsahujuci meno aktudlnej ulohy, ¢islo ulohy a ¢as.

public void Update(): tato funkcia sa spusta pri kazdej snimke a vola Update()
momentalnej Ulohy uloZenej v Taskindex

public void MoveBackwards(): finalizuje aktudlnu Ulohu a presunie sa na ulohu s o jedna
mensim indexom. Taktiez vola funkciu RefreshMoveButtons();

public void MoveForward(): finalizuje aktudlnu uUlohu a presunie sa na ulohu s o jedna
vacsim indexom. Taktiez vold funkciu RefreshMoveButtons();

private void RefreshMoveButtons(): Ak je Taskindex na prvej ulohe, schova tlacidlo
umoznujuce pohyb dolava. Ak je Taskindex na poslednej Glohe, schova tla¢idlo umozZnujuce
pohyb doprava. Ak je Taskindex na inej Ulohe, zobrazi obe tlacidla.

public void ClearAnswers(): zavola ClearAnswers() na aktualnu ulohu

public void Submit(): zavold Complete() na aktualnu ulohu a Evaluate() na vSetky ulohy.
Ziskané body zobrazi v Ul.

public void CheckAnswers(): zamkne test aby sa nedal upravovat a zobrazi prvu Ulohu aj
so spravnymi odpovedami. Pohyb dopredu a dozadu v zozname uloh je nadalej mozny, avsak
neda sa upravovat odpoved.

public void FinishTest(): ukonci prehliadanie odpovedi a vrati sa do menu.

StagitCamControler
Tato trieda implementuje funkcie kamery.

public Transform target; ciel kam sa ma kamera pozerat, teda model Zeme
public float distance = 2.0f; vzdialenost od Zeme

public Vector3 startRotation; pocliatocnd rotdcia kamery

public float xSpeed = 120.0f; rychlost otacania v smere osi x

public float ySpeed = 120.0f; rychlost otacaniav smere osiy

public float distanceMin = @.2f; minimalna vzdialenost od Zeme pri zoome
public float distanceMax = 30f; maximalna vzdialenost od Zeme pri zoome
private float AxisX = @.0f; pociatocna pozicia kamery v scénovych slradniciach
private float AxisY = @.0f; pociatocna pozicia kamery v scénovych slradniciach
private float lookAngle = -25.0f; naklon kamery

private bool ControlEnabled: udava ¢ije mozné ovladat kameru (kamera je zamknuta
v menu a pri prezerani odpovedi)

private GPSPoint viewPoint: GPS point, kde sa kamera ma pozerat

float x = 16.0f; naklon kamery v x smere

float y = 228.0f; ndklon kamery vy smere

Metody:

void LateUpdate (): vykonadva zmeny pozicie kamery podla vstupov z klavesnice
a mysi
public void EnableControl(): umozni ovladanie kamery pomocou klavesnice a mysi



public void DisableControl(): znemozni ovladanie kamery pomocou klavesnice

a mysi

public IEnumerator MoveToGPS(GPSPoint point, float delay): presun na GPS
suradnice pocas cCasu delay

IEnumerator moveCameraToObject(GameObject obj, GPSPoint gpsPoint, float delay):
presun na poziciu objektu pocas casu delay

public void MoveCameraToFlag(GameObject flag): presun na poziciu vlajky
oznacujucej odpoved

ActivityVerbs

Tento enumerator definuje kli¢ové slova (tzv. Verbs), ktoré je mozné pouzit pri zaznamenavani
aktivity Studenta do LRS. Zadavaju sa ako argumenty do LogActivity metddy Server Communicatora.

Pouzitie inych klfi¢ovych slov ako tych v enumeratore pri zaznamenavani aktivity bude viest k chybe
na strane servera, ktora spdésobi, Zze dany zaznam nebude uloZeny.

ServerCommunicator

Tato trieda zabezpecuje vsetku komunikdaciu s APl EduVirtual. Trieda sa stara o uloZenie

autorizacného tokenu, takZe je stavova. Trieda je staticka, takZe je zabranené vytvoreniu viacerych
inStancii. Public metddy su uréené ostatnym castiam aplikacie na komunikaciu so serverom, private
metddy zabezpecuju vykonanie internych operacii server communicatora.

public Transform target; ciel kam sa ma kamera pozerat, teda model Zeme
private static string authorizationToken;
private static UserProfile user;

private static string serverIp = "http://80.241.209.214:3000";

Metody:

static ServerCommunicator(): konStruktor triedy ServerCommunicator

public static UserProfile Login(string loginMail, string userPassword):
prihlasenie pouzivatela na server a ziskanie profilového objektu a ulozenie
pristupového tokenu

public static UserProfile GetUserDetails(): vrati profilovy objekt

s podrobnostami o prdve prihldsenom pouzivatelovi

private static void UpdateUserProfileObject(): ziska zo servera udaje

o prihlasenom pouzivatelovi

public static List<LearningCourse> GetAvailableCourses(): vrati kurzy

a cvicenia dostupné prave prihldsenému pouzivatelovi, metdda nevracia obsah
testov v cviceniach

public static Test GetSelectedTests(string exerciseld): ziska a vrati vybrany
test spolu s celym jeho obsahom

private static string SendPostRequest(string apiAddress, string requestJson,
bool isRequestlLogin = false): metdéda odoSle POST request na serverovu API

a ziska JSON s odpovedou



private static void CheckRequestSuccess(string responseJson, bool
wasRequestLogin = false): zisti, ¢i server vratil na request pozitivnu alebo
negativnu odpoved

public static byte[] GetProfilePicture(): ziska zo servera profilovy obrdzok
prave prihlaseného pouzivatela

public static void LogActivity(ActivityVerbs verb, int courseld = 0, int
exerciseId = 0, int taskId = @, int hintId = @): poSle na server prikaz na
zaznamenanie aktivity do LRS

private static void SaveScore(int spentTime, bool correct, int points, int
exerciseId, int taskId, double distance = -1): ulozi vysledné skoére testu do
databazy, momentdlne nepouzivana metdda

private static UserProfile FastLogin(string loginToken): prihlasenie
pouzivatela pomocou QR kédu z edukacnej webovej stranky

public static UserProfile CrossLogin(string loginToken): prihldasenie
pouzivatela pri prichode z edukacnej webovej stranky

public static Dictionary<string, CourseContent> ListCoursesAndTests(): vrati
mena vSetkych kurzov, cviceni a testov

public static string OpenWebMaterials(): otvori edukacnu webovu stranku

a prenesie prihlasovacie udaje

private static string GenerateSHA256String(string inputString): prevedie heslo
na SHA256 hash

private static string GetStringFromHash(byte[] hash): z hashu ziska a vrati

string



