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CIEL PROJEKTU

* Inovativna ucebna platforma

* Projekt si kladie za ciel priniest virtualnu realitu do
vzdelavacieho procesu na zakladnych a strednych skolach.

* Nasim primarnym cielom je inovovat existujuce metddy
vzdeldvania, zvysit zaujem o ucenie sa a zaroven
Studentom poskytnut novy zazitok.
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Interaktlvna ucebn'lca Y dlgltalnej podobe
. ApllkaC|a pre rozéirend realitu
* Doplnok studijnych materialov

Vizualna ukazka vybranych objektov v AR
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Street Vlew alebo 360 stupn‘bve video

+ Hra so slepou mapou a testovacimi otézkami

* PrecviCovanie a otestovanie nadobudnutych vedomosti hravou a putavou
formou
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VALENTIN PAULEN

Teamleader, Scrum master

Rozdelenie roli a zodpovednosti, aplikacie manazmentov

Sprava metodik, dohlad nad ich dodrziavanim

Dokumentacia manazérskych casti, sprint reviews

Podpora komunikacie v time, komunikacia s osobami mimo timu

Urcenie globalnych cielov projektu, sledovanie ich naplnania
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DAN PAVLENKO

* Tvorba dokumentacie k inzinierskemu dielu
 Dokumentacia k analyze a navrhu modularity projektu

* Dohliadanie na korektnost delenia pribehov na ulohy,
odhadovania casu a aktualneho stavu rozpracovanych

uloh



KRISTIAN KONIK

Kontrola stavu systému na spravu verzii (Github)

Technicka dokumentacia projektu

* Sumarizacia a verifikacia samostatnych technickych dokumentacii
podprojektov

Tvorba celkového pohladu na systém

* Kontrolovanie, Ci globalne ciele su korektné a splnaju poziadavky a
oCakavanie majitela produktu

 Komunikacia spojena s technickymi aspektami projektu
e Sudrznost databaz, API, ...



PROBLEMY, KTORE SME RIESILI

e V sprinte sa vyskytli ulohy, ktoré na seba nadvazovali

* RieSenie: pri planovani sa sustredit na identifikovanie zavislosti medzi tlohami

Odhad casu potrebného na dokoncenie jednotlivych uloh nebol presny

* Riesenie: zlepsit komunikaciu medzi ¢clenmi a podrobnejsie sa informovat o problematike a
jej zlozitosti

 Komunikacia prebiehala vo vacsej miere na Facebooku a nepouzival sa Slack

* Riesenie: dbat na pouzivanie Slacku

* Pridelenym uloham sme sa nevenovali priebezne, ale narazovo



PROBLEMY, KTORE SME RIESILI

Zabudame logovat ¢asy a nespravne pouzivanie Redmine-u

* Riesenie: dbat na spravne pouzivanie Redmine-u, pravidelné stand-upy a reportovanie
aktivity

Neodhadujeme korektne, kolko percent ulohy je dokoncenej

* ZlepSenie: podrobnejsie planovanie, dekomponovanie uloh

Nedostatocné dokumentovanie projektu

* Riesenie: zlepsit metodiku na dokumentovanie, dodrziavat DOD (dokumentacia bude jeho
sucastou)

V jednom Sprinte bolo prilis vela zamerani



