Pouzivatelska prirucka

AR/VR aplikacia



1 Uvod

Obrazovka Hlavného menu sa zobrazi po spusteni aplikacie a poskytuje
pouzivatelovi moznosti prihlasit’ sa ako registrovany pouZzivatel alebo iba ako Guest,
ktory nie je registrovany v systéme. Guest v tejto aplikacii méze vykonavat’ vSetko
ako prihlaseny pouzivatel ale jeho aktivita sa nezaznamenava v systéme pre daného

pouzivatela.

MENU

Obr. 1 - Hlavné menu aplikacie.

2 Prihlasenie sa do aplikacie

1. Pouzivatel klikne na tlacidlo “Login as user” ak sa chce prihlasit ako
registrovany pouzivatel.
a. Ak sa chce pouzivatel prihlasit ako host (Guest), ktory nie je
registrovany v systéme klikne na tlacidlo “Login as guest”.
b. Guest mbze priamo vyuZzivat plnu funkcionalitu aplikacie bez
skenovania QR kodu.

2. Pouzivatel sa prihlasi na stranke http://newton.mmclab.eu a v profile vyberie
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moznost “Fast login”, €o vygeneruje QR kad.



SCAN QR CODE

Obr. 2 - Pripomienka pre pouzivatela na oskenovanie QR kédu.

3. QR kod oskenujete pomocou kamery mobilu.
a. Ak nastane chyba aplikacia pouzivatefa upozorni pomocou hlasky
“Login error! Scan again...”, €0 znamena, Ze je potrebné vygenerovat

novy QR kdd na stranke a opat ho oskenovat.

Login error! Scan again...
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Obr. 3 - Upozornenie na neplatny QR kod.



4. Po uspeSnom oskenovani QR kodu sa zobrazi hlaska “Logged in!” a mdzete

vyuzivat funkcie aplikacie.

Obr. 4 - Oznamenie o uspesSnom prihlaseni.

3 Zobrazenie 3D modelu

1. Prihlaste sa ako pouzivatel alebo ako host (guest).
2. Namierte kameru zariadenia na oznaCeny obrazok oznaceny znackou AR na
edukacnom webe
3. Aplikacia zobrazi 3D model pred obrazkom
a. Kamera musi snimat’ aspon minimalnu Cast obrazka, aby vedel model
zobrazovat
4. Na zruSenie 3D modelu staci posunit kameru tak, aby nesnimal oznacCeny

obrazok



Obr. 5 - Zobrazenie 3D modelov v aplikacii.

4 Spustenie 360 stupnového videa
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Prihlaste sa ako pouzivatel alebo ako host (guest).

Namierte kameru zariadenia na oznaCeny obrazok oznaceny znackou VR na
edukacnom webe

Aplikacia Vas vyzve na vlozenie zariadenia do VR headsetu cardboard
Nasadte si headset cardboard uz so zariadenim na mieste

Uzite si obhliadku dalekej destinacie z pohodlia

Pre zruSenie prehravania namierte biely kurzor v strede zorného pofa na

tlacidlo exit pod kamerou



Obr. 6 - Priklad 360-stupriového videa.

Po prihlaseni sa je mozné vyuzivat plnu funkcionalitu aplikacie. Je mozné
zobrazovat 360° videa vo virtualnej realite a modely pamiatok v rozSirenej realite.
Taktiez sa v pravom hornom rohu zobrazi panel s fotkou a menom prave

prihlaseného pouzivatela, ktory bude sluzit na odhlasenie sa zo systému.

5 Odhlasenie sa

1. Kliknite na pravy horny panel

2. Po kliknuti na tento panel sa zobrazi nové okno Menu, kde bude zobrazena
fotka a meno prihlaseného pouzivatela a tlacidlo na odhlasenie sa.

3. Kiiknite na tlacidlo LOGOUT



MENU
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Obr. 7 - Menu pre odhlasenie sa prihlaseného pouzivatela.

Po odhlaseni sa opat zobrazi Hlavné menu aplikacie na prihlasenie sa.



