EduVirtual (Tim cCislo 4)

Instalacna prirucka

Instalacna prirucka AR/VR aplikacie

Poziadavky:
e Android Smartfén kompatibilny s technolégiou Google cardboard
e OS: Android, minimalne verzia 4.4 “Kit Kat” (API level 19)
e 140 MB volnej pamate

Aplikaciu nainstalujete pomocou .apk suboru. Ten je mozné stiahnut' po prihlaseni sa
do edukacnej webovej stranky. Pred inStalaciou je potrebné povolit inStalaciu
aplikacii z neznamych zdrojov v nastaveniach systému Android. Po instalacii sa do

zoznamu aplikacii prida ikona EduVirtual.

Kroky instalacie AR/VR aplikacie:
1. Otvorit edukaénu webovu stranku timu EduVirtual
2. Prihlasit sa v favom paneli
3. Po prihlaseni v lavom paneli zvolit' Stiahnut AR/360 aplikaciu
4. V nastaveniach systému Android povolit instalaciu aplikacii z neznamych
zdrojov (toto nastavenie sa liSi v zavislosti od pouzivaného zariadenia)

Spustit’ stiahnuté APK
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6. Po preStudovani opravneni aplikacie zvolit volbu Instalovat’

7. Potvrdit dokondenie inStalacie kliknutim na tlacidlo Hotovo



Instalaéna priru¢ka Globe aplikacie

Poziadavky:
e Operacny systém Windows 7 a novsi
e Minimalne 2 GB RAM

Aplikacia Globe sa po stiahnuti a rozbaleni priamo spusta. Neprebieha Ziadna
inStalacia a nie su potrebné opravnenia administratora systému. Pri kazdom spusteni

sa zobrazi dialég umoziujuci nastavit' rozliSenie a kvalitu detailov.

Kroky inStalacie Globe aplikacie:

Otvorit edukaénu webovu stranku timu EduVirtual

Prihlasit’ sa v lavom paneli

Po prihlaseni v lavom paneli zvolit’ Stiahnut’ aplikaciu Slepa mapa

Po stiahnuti suboru na pevny disk je potrebné rozbalit' stiahnuty ZIP archiv
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Hra sa spusta dvojitym kliknutim na subor Globe.exe v prie€inku, do ktorého

bol rozbaleny stiahnuty ZIP



InStalaéna priru€ka EduVirtual APl a edukaénej webovej stranky

PozZiadavky:
e Operacny systém Linux alebo BSD
e RAM: 8 GB
e Ulozisko: 200 GB

e Jeden volny port pristupny z internetu

API k svojmu behu potrebuje NodedS. Je odporucané spustat APl cez program
PM2. API pouziva MySQL databazu, ale nie je nutné pouzivat' lokalnu databazu. Je
nutné pouzivat LRS systém Learning Locker. API v sebe zahffia aj edukaénu

webovu stranku.

Kroky instalacie APl a webového serveru EduVirtual:
1. Indtalacia NodedS (iba v pripade, Ze eSte v systéme nie je nainstalovany)
1.1.  Postupuje podla navodu na stranke:

https://nodejs.org/en/download/package-manager/

2. InStalacia PM2 (volitelny, ale odporucany krok)
2.1. Do prikazového riadku Linuxu zadat prikaz (ako root):
sudo npm install pm2@latest -g
3. Nakopirovanie API na suborovy systém servera
3.1.  Prekopirovat poskytnuty adresar eduvirtual _server-api na poZadovaneé
miesto na suborovom systéme servera
4. InStalacia MySQL (volitelny krok)
4.1. Pre systémy zaloZzené na Debian/Ubuntu zadajte nasledujuce prikazy:
4.1.1. sudo apt-get update
4.1.2. sudo apt-get install mysql-server
4.1.3. mysqgl_secure_installation
4.1.4. PokraCujte podla inStrukcii v terminale
4.2. Otvorte terminal mysql prikazom
mysql -u root -p

4.3. Zadajte heslo, ktoré ste si zvolili poCas inStalacie



4.4. Zadajte nasledujuci prikaz:
44.1. CREATE DATABASE eduvirtual;
4.5. Opustite mysql shell zadanim \q a potvrdte stlacenim klavesy Enter
4.6. Do akutalneho adresara si prekopirujte poskytnuty subor
eduvirtual_mysql_init.sql
4.7. Zadajte prikaz:
mysql -u root -p eduvirtual <
eduvirtual_mysql_init.sql
4.8. Zadajte heslo pre root pouzivatela MySQL
4.9. Otvorte terminal mysql prikazom
mysql -u root -p
4.10. Zadajte heslo pre root pouzivatela MySQL
4.11. Do mysql zadajte nasledujuce prikazy: (slovo user nahradte
pozadovanym pouzivatelskym menom a slovo password
pozadovanym heslom)
411.1. CREATE USER ‘user'@'localhost' IDENTIFIED BY 'password’
4.11.2.  GRANT ALL PRIVILEGES ON eduvirtual.* TO ‘user;
4.12. Opustite mysql shell zadanim \q a potvrdte stlaenim klavesy Enter
5.  Uprava konfiguracie API
5.1.  Otvorte subor config/config.js nachadzajuci sa v adresari API

(eduvirtual_server-api) a upravte ho podla nasledujuceho vzoru:

Poznamka: venujte pozornost’ idajom zvyraznenym &ervenou farbou. Modrou farbou

su uvedené komentare.

module.exports = {

server: {
url: 'http://192.168.1.20°, IP adresa API vratane portu cez dvojbodkovu notaciu
port: 3000 Port, na ktorom je APl a webova stranka dostupna
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mail: {

user: 'email@gmail.com', Prihlasovacie meno do GMail schranky, z ktorej budu
poslané overovacie maily
password: 'heslo’ Heslo do GMail schranky

}



jwt: {
secret: '1ZNv7PUfefMSexBNGxoz',
expiration: 300,
crossLogin: {
secret: 'w2Byd3E37dL3xBhHF25u',
expiration: 120

}
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mysql: {
host :'192.168.1.25', IP adresa, na ktorej je dostupna MySQL databaza pre API
user :'evuser', Pouzivatel eduvirtual databazy
password : 'heslo123', Heslo pouzivatela eduvirtual databazy
database : 'eduvirtual’, Nazov eduvirtual databazy
port: 3306 Port, na ktorom je MySQL dostupna
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public: {
path: /public’,
profile: {

default: '/pages/images/profile/default.jpg’,
path: '/pages/images/profile/upload’
h
logosimages: '/pages/images/logos’,
2
data: {
path: '/data’,
mailing: {
template: '/templates/activation-mail.html'
}
12
permissions: {
admin: 0,
teacher: 1,
student: 2
12
clientTypes: {
web: 0,
arVr: 2,
globe: 3
12
eduvirtualTinCan: {
statementsUrl: 'http://192.168.1.26:2345/data/xAPl/statements', Adresa TinCan API
basicAuth:
'ZWI2NTQ2YTAzZDRhM2YWNWQ1NDY5NmMIOODYXxTDQzYTM2MzU2ZDQOY|jpiMGVKYWZ
mMOWMS3OTYOY2NiMGFINjk1ODVhODE3NGMOOD910OGNMMDNEK', Secret token pre
pristup k TinCan API
xApiVersion: '1.0.3,



}

objectCoreUri: 'http://newton.mmclab.eu/' URI identifikator, ktorym budu oznacené

LRS zaznamy

newtonTinCan: {

statementsUrl: ",
basicAuth: ",

xApiVersion: '1.0.3,
objectCoreUri: 'http://newton.mmclab.eu/'
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loginChecklnterval: 300,
tokeChecklnterval: 300

}

6.

InStalacia zavislosti

6.1. Presunte sa do prieCinku eduvirtual _server-api

6.2. 'V prikazovom riadku Linuxu spustite prikaz npm install
Otestovanie spustitelnosti API

7.1.  Presunte sa do prieCinku eduvirtual _server-api

7.2. 'V prikazovom riadku Linuxu spustite prikaz node server.js

Spustenie API

8.1. Ak pri kroku 7.2 nevznikla ziadna chyba, je mozné spustit’ server cez
PM2
8.1.1.  Presunte sa do prie€inku eduvirtual_server-api
8.1.2. V prikazovom riadku Linuxu spustite prikaz pm2 start

server.js

8.1.3.  Stav spusteného servera je mozné overit prikazom pm2

status



