Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)
Téma stretnutia: Sprint review a planovanie dal3ieho $printu

Datum stretnutia: 5.10. 2017
Miesto stretnutia: FEI STU B402
Pritomni:

- Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
- Clenovia timu
o  Bc. Kristidan Konik
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc.Jan Spuro

Nepritomni

- Nikto
o Bc. Valentin Paulen
o  Bc. Adrian Nagy

Zapisovatel: Bc. Dominik Pastierovic
Program stretnutia

- Organizacné pokyny
- Planovanie prvého Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajticeho stretnutia

Ulohy z predchadzajlceho stretnutia este neboli v rdmci $printu. Tykali sa zozndmenia sa s aplikéciou
a vyzdvihnutia hardware prideleného na testovanie aplikacie. Ulohy boli splnené.

Opis stretnutia

1. Ing. Marek Loderer nam dal doplnajlice organizacné pokyny tykajlce sa predmetu.

2. Dalej ndm boli vysvetlené doplfiujuce informacie o scrume, kedZe na prednaske este nebola
tato téma odprednasana.

3. Vytvorili sme product backlog na zédklade informacii od product ownera.

4. Pomocou scrum kariet a pokru sme ohodnotili ¢asovu a technickd naroc¢nost tloh a vytvorili
prvy Sprint. Nasledne sme ulohy pridelili konkrétnym ¢lenom timu.

ID Nazov Clenova Datum Ocakavany Stav
zadania datum
ukoncenia

8804 | Prispdsobenie na nové Unity | D.Pav, K.K | 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorend
8793 | Studijné materidly na webe ).S 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorend
8794 | Materidly pre AR na webe D.Pas. 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorend
8796 | Navrh hratelnosti/gamifikacie | Vsetci 5.10.2017 | 18.11.2017 Uzatvorena
8795 | Prehrdvanie na stranke AN. 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorenad
8805 | Ovladanie klav/mys D.Pav 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorena




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia:
Datum stretnutia:

Miesto stretnutia:

Sprint review a planovanie dal3ieho $printu
12.10. 2017

FEI STU B402

Pritomni:

Veduci timu

o Ing. Marek Loderer
Clenovia timu
o  Bc. Kristian Konik

o  Bc. Adrian Nagy
o  Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc.Jan Spuro
Nepritomni
- Nikto

Zapisovatel:

Bc. Dominik Pastierovic

Program stretnutia

Diskusia o pokroku
Predstavenie navrhu product ownerovi

Vyhodnotenie uloh z predchadzajticeho stretnutia

Toto stretnutie Sprint eSte prebiehal, Ulohy teda neboli uzavreté.

Opis stretnutia

1. Diskusia o pokroku: objavili sme chybné ovladanie, ktoré na istych typoch ovlddacov hybalo
planétou inak ako pouZivatel zadaval cez ovladac.
2. Predstavenie stranky, na ktorej budu Studijné materialy. Stranka je zatial' iba na lokdlnom

serveri a naplnend vzorovym textom. Product owner mal pripomienky, ktoré boli

zapracované do danej ulohy.

3. Predstavenie navrhu product ownerovi: jednou z Gloh bolo vytvorit navrh levelov
a gamifikacie. Tento navrh sme stihli spravit pocas prvého tyzdna Sprintu a bol predstaveny

product ownerovi.

4. Stav uloh sa oproti minulému tyZzdniiu takmer nezmenil, kedZe sme v polovici Sprintu. Bolo
dokoncenych niekolko taskov, avsak iba jeden story.

ID Nazov Clenova Datum Ocakavany Stav
zadania datum
ukonéenia
8804 | Prisposobenie na nové Unity | D.Pav, K.K | 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorenad
8793 | Studijné materidly na webe 1S 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorena
8794 | Materidly pre AR na webe D.Pas. 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorenad




8796 | Navrh hratelnosti/gamifikacie | Vsetci 5.10.2017 | 18.11.2017 Uzatvorena
8795 | Prehravanie na stranke A.N. 5.10.2017 | 18.11. 2017 Otvorena
8805 | Ovladanie klav/mys D.Pav 5.10.2017 | 18.11.2017 Otvorena




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Sprint review a planovanie dal3ieho $printu

Datum stretnutia: 19. 10. 2017

Miesto stretnutia: FEI STU B402

Pritomni:

- Veduci timu
o Marek Loderer
- Clenovia timu
o  Bc. Kristian Konik

o  Bc. Adrian Nagy
o  Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc.Jan Spuro
Nepritomni
- Nikto
Zapisovatel: Bc. Dominik Pastierovic

Program stretnutia

- Diskusia o pokroku
- Sprint review
- Planovanie Sprintu

Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia

ID Nazov Clenova Datum Ocakévany Stav
zadania datum
ukonéenia
8804 | Oprava aplikacie K.K., D.Pav. | 5.10.2017 18.10. 2017 Uzavretd
8793 | Webova stranka J.S. 5.10.2017 18.10. 2017 Uzavreta
8794 | AR obrazky na stranke D.Pas. 5.10. 2017 18.10. 2017 Uzavretd
8796 | Navrh hratelnosti Vsetci 5.10.2017 18.10. 2017 Uzavreta
8795 | Prehravanie na webe A.N., K.K. 5.10. 2017 18.10.2017 Uzavretd
8805 | Ovladanie klav/mys D. Pav. 5.10. 2017 18.10. 2017 Uzavretd

Opis stretnutia

1. Diskusia o pokroku: zhodnotili sme chyby v aplikacii, ktoré sp6sobuju nadmernu spotrebu
pamate a priciny a rieSenia tohto problému.

2. Sprint reviw: Presli sme si jednotlivé Glohy a porovnali vysledok s definition of done. Vietky
ulohy boli uznané ako hotové a uzavreté.

3. Retrospektiva: zhodnotili sme priebeh Sprintu, chceme zlepsit odhad ¢asu na ulohy. Niektoré
ulohy boli podhodnotené a niektoré prehodnotené. Castejsie logovanie ¢asu do Redmine aby
graf redlnejSie prezentoval priebeh odpracovanych hodin.



4. Sprint planning: doplnili sme uZ existujlci backlog o dalsie story, rozhodli sme sa ktoré tlohy
priddme do nasledujiceho Sprintu pomocou postupu Sprint pldnovania.

ID N&azov Clenova Datum Oc¢akavany Stav
zadania datum
ukoncenia
8829 | Modra farba na webe D.Pav 18.10.2017 2.11. 2017 Otvorend
8830 | Zatazenie pamite D.Pas 18. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorend
8831 | Vytvaranie testov J.S. 18. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorend
8832 | Uvodna obrazovka - 18.10.2017 2.11. 2017 Otvorend
8833 | Prihlasovanie - 18. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorend
8834 | Vymazanie suborov - 18.10.2017 2.11. 2017 Otvorend

5. Pridelili sme ulohy do nového Sprintu




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedlicemu a externému vedidcemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  26. 10. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prilisné zatazenie pamati pri VR aplikacii — identifikované dévody a moZné riesenia
e Predstavenie ndvrhu urovni (levelov), diskusia 0 moznych zmenach a zlepseniach
e Prezentacia fyzického modelu databazy

e Ukazka zakladnej verzie Vuforia aplikacie

Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho stretnutia:



Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia pokroku: informovali sme veducich o stave jednotlivych Gloh
a ¢asovych odhadoch na zostavajucu pracu. Identifikovali sme potrebu prispbésobit
obsah edukacnej stranky r6znym jazykovym verziam (na Uvod slovenska a anglicka
verzia, po&as dalsieho testovania aj verzie pre Irsko, Cesko, Rumunsko, Taliansko
a Spanielsko)

2. Prilisné zatazenie pamati: Podarilo sa identifikovat Casti zdrojového kédu VR
aplikacie, ktoré spésobovali nadmerné zataZovanie pamati. Zistenia sme konzultovali
s veducimi, vyhodnocovali zapracované rieSenia a planovali dalSie mozné rieSenia.

3. Predstavenie navrhu Urovni: Prezentovali sme dokument s navrhom levelov vo VR
aplikacii a s pouzivatelskymi scenarmi. Diskutovali sme o moZnostiach bodovania a
zobrazovania pomaocok. Identifikovali sme novy druh Ulohy (otazka, na ktoru je
potrebné zvolit spravnu odpoved).

4. Prezentdcia fyzického modelu databazy: Predstavili sme fyzicky model planovanej
databazy. Konzultovali sme s veducimi identifikované entity a vztahy medzi nimi,
pldnovali sme pripady pouZitia a hladali nedostatky. Hovorili sme o moZnostiach
pouZitia LRS a LMS systémov.

5. Ukazka zakladnej verzie Vuforia aplikacie: Prezentovali sme veducim novovytvorenu
Vuforia aplikdciu, diskutovali sme o moZnostiach rozsirenia, pripadoch pouzitia
a scendroch. Vyhladavali sme dostupné modely, stanovovali sme kritéria na ich

kvalitu a urcovali ich prepojenie s edukacnou webovou strankou.



Aktualny stav uloh v systéme manaZzmentu projektu:

Sprint 2 Backlog

pre aplikaciu

) Clenovia , . Oc&akavany datum
ID Ndazov . ; Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
8829 Modra farba na webe A. Nagy 19. 10. 2017 2.11.2017 Otvorena (15% hotovo)
8797 Navrh urovni (levelov) V. Paulen, vsetci 19. 10. 2017 2.11.2017 Otvorena (80% hotovo)
8830 Prilisné zataZzenie pamate D. Pastierovic, D. Pavlenko 19. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorena (60% hotovo)
: Kacie AR ’
8800 xztf‘;cr’lrf”'e aplikacie AR pre |\ ik D. Pavlenko 19. 10. 2017 2.11.2017 Otvorend (75% hotovo)
Navrh a vytvorenie databazy % .
8835 J. J. Spuro, V Paulen 19. 10. 2017 2.11. 2017 Otvorena (35% hotovo)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie druhého Sprintu, Sprint review, planovanie tretieho Sprintu
Datum stretnutia: 2. 11. 2017
Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
»,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Planovanie tretieho Sprintu



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 2 Backlog

pre aplikaciu

ID Ndazov Clenoyla ; Datum zadania Ocakavarly d'atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
Otvorena (20% hotovo),
8829 Modra farba na webe A. Nagy 19.10. 2017 2.11. 2017 vratena do Product
backlogu®
8797 Navrh drovni (levelov) V. Paulen, vsetci 19.10. 2017 2.11. 2017 Uzavreta (DOD splnené)
8830 Prilisné zataZzenie pamate D. Pastierovi¢, D. Pavlenko 19. 10. 2017 2.11.2017 Uzavreta (DOD splnené)
8800 x:'jtf‘;cr’lrf”'e aplikacie AR pre |\ ik D. Pavienko 19. 10. 2017 2.11.2017 Uzavreta (DOD splnené)
Navrh t i taba «
8835 avrh a vytvorenie databazy | | ) &0\ paylen 19. 10. 2017 2.11.2017 Uzavretd (DOD splnené)

Pozndamka: DOD = Definition of Done

! Modra farba sa neda odstranit bez vacsieho zasahu do aplikécie. Pocas tohto $printu viak v aplikacii boli odhalené dalsie kvalitativne
nedostatky, ktoré vplyvaju na funkénost webovej verzie hry. Preto sme sa spolu s veducimi rozhodli, Ze do odstranenia tychto nedostatkov
nebudeme pokracovat vimplementacii webovej verzie hry.




Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia pokroku: informovali sme veducich o stave jednotlivych Gloh.
Oboznamili sme ich s problémami pri rieSeni ulohy tykajucej sa odstranenia modrej
farby vo webovej verzii hry. Dohodli sme sa, Ze tuto ulohu vratime do Product
backlogu a pridame ju do niektorého buduceho 3printu, ked sa nam podari odstranit
iné problémy v hre, ktoré ovplyviuju webovu verziu.

2. Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte: Veducim sme
postupne odprezentovali stav vietkych uloh v druhom Sprinte. Ukazali sme zdrojové
kody, vystupy, testy (tam, kde to davalo zmysel, hlavne pri oprave spotreby pamati)
a dokumentadciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, postupne sme uzavreli
ulohy a druhy Sprint.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manaZment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najdélezitejsSie
nedostatky patri dokoncovanie uloh na poslednu chvilu, nekorektné odhadovanie
stavu uloh, nedostato¢né timové revizie a podcenovanie zloZitosti niektorych uloh.

4. Planovanie tretieho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmendch v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories, ale aj
rozdelenie jednej story na dve SpecifickejSie stories. Nasledne si product owner urcil
priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti jednotlivych stories a dali
sme product ownerovi moznost zmenit priority. K Ziadnym zmenam vsak nedoslo,
preto sme postupne pridelovali stories to novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa
¢o najviac pribliZili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu,
rozdelili na ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manaZzmentu projektu:

Sprint 3 Backlog

pouZziju

) Clenovia Datum 0t“:a!<a’van\’/ SFory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
! ukoncenia Odhad. cas
ggs7 | LWEBIDefinovatstruktdru |, ) L\ paulen 2.11.2017 | 16.11.2017 | Otvorend (0% hotovo) 5/21h
vzdelavacich materidlov
gge3 | [PC/VRIRefaktoring D. Pastierovic, K. Konik, D. 1) 11 5917 | 16.11.2017 | Otvorend (0% hotovo) 40/ 73h
zdedeného zdrojového kédu | Pavlenko
[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej
8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11. 2017 16.11. 2017 Otvorena (0% hotovo) 13/ 20h
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom
[VUFORIA] Najst modely v
8862 primeranej cene, ktoré sa A. Nagy 2.11.2017 16. 11. 2017 Otvorena (0% hotovo) 3/ 16h

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 Implementdacia hratelnosti / gamifikacie Feature




8837 Implementacia urovni (levelov) Feature
8798 Navrh a implementacia grafickych vylepseni Feature
8799 Aplikacia dostupna cez internet (Unity Player) Feature
3301 Zat?e%p_eat prepinanie AR/VR v ramci jednej Feature
aplikacie
Definovanie a vytvorenie konektivity na API LRS za
8802 ucelom uchovania hernych udajov (skére, ¢as, Feature
celkovy Cas, vyhrané levely, ocenenia a pod.)
8831 Navrh vyberania testov ucitefom Feature
8833 Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 | Uvodna obrazovka Feature
8834 Vymazanie nepotrebnych stborov Enhancement
8829 [WEB] Modra farba vo web playeri (Gamma) A. Nagy Bug
8358 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia:

Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedidcemu, konzultacia

novych napadov

Datum stretnutia: 9.11.2017

Miesto stretnutia: FEI STU B402

Pritomni:

e Veduci timu

@)

In

g. Marek Loderer

e Clenovia timu

o Bc. Kristian Konik

@]

@]

@]

@]

@]
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel:

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Bc

. Adridn Nagy

. Dominik Pastierovic
. Valentin Paulen

. Dan Pavlenko

. Jan Jakub Spuro

. Valentin Paulen

Program stretnutia:

e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch

e Informovanie o stave refaktoringu verzie 25 zdrojového kodu aplikacie Globe,

diskusia o problémoch a moznych rieSeniach

e Prezentdcia novych zisteni tykajucich sa Struktury vzdelavacich materidlov, ukazka

navrhnutej Struktury a pristupu k jej prisp6sobovaniu

e Diskusia o ndjdenych modeloch pre Vuforia aplikaciu, pripadne o alternativach



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktudlny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali vedlcim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1. Uvodnd diskusia o pokroku: informovali sme vedticeho a product ownera o tGlohéch,
na ktorych sme pocas tyzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Taktiez sme hovorili o zlepSeniach v manazmente projektu.

2. Informovanie o stave refaktoringu zdrojového kédu: ukazali sme vedicemu a product
ownerovi, ktoré ¢asti sme odstranili a ako momentalne funguje aplikacia. Zvyraznili
sme problémy, ktoré tato zasadna Uprava sposobila — neexistujuce referencie na
niektoré objekty. Vymenovali sme funkcionalitu, ktora bola odstranend a bude
musiet byt v dalSich Sprintoch pridana v prerobenej alebo alternativnej forme.

3. Prezentdcia novych zisteni tykajucich sa Struktury vzdelavacich materialov:
prezentovali sme vedicemu a product ownerovi Upravy edukaénej webovej stranky
a dévody, ktoré k tymto upravam viedli. Hovorili sme o vykonanej analyze
existujucich vzdeldvacich materidlov (hlavne papierovych ucebnic) a zvyraznili sme
potrebu flexibility pri tvorbe tychto materidlov. Opisali sme nase navrhované riesenie
(CMS generujuce XML subory, ktoré sa nasledne pretransformuju do statickej HTML
stranky).

4. Diskusia o najdenych modeloch pre Vuforia aplikaciu: presli sme si krajiny, pre ktoré
je potrebné najst modely, hovorili sme o pomere ceny a kvality existujucich
modelov. Pocas stretnutia sme vyhladavali dalSie mozné modely a diskutovali o ich

kvalite.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 3 Backlog

, Clenovia , ) Ocakavany datum
ID Nazov . , Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
EB] Defi 'S y ¥ .
8857 (W ] eflnovat strlrlkturu J. J. Spuro, V. Paulen 2.11.2017 16.11. 2017 Otvorend (24% hotovo)
vzdeldvacich materialov
i D. i ic, D. .
gge3 | [PC/VRIRefaktoring Pastierovic, D. Pavlenko, 1, 14 5517 16.11. 2017 Otvorend (56% hotovo)
zdedeného zdrojového kédu | K. Konik
[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej
8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11.2017 16.11.2017 Otvorend (10% hotovo)
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom
[VUFORIA] N3jst modely v
8862 primeranej cene, ktoré sa A. Nagy 2.11.2017 16.11. 2017 Otvorend (20% hotovo)
pouziju




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie tretieho Sprintu, Sprint review, planovanie Stvrtého Sprintu
Datum stretnutia:  16. 11. 2017
Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
»,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Planovanie Stvrtého Sprintu



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 3 Backlog

ID Ndazov Clenoyla ; Datum zadania Ocakavarly d'atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
ggs7 | LWEBIDefinovatstruktdru |, ) L\ paulen 2.11. 2017 16. 11. 2017 Uzavreta (DOD spinené)
vzdelavacich materidlov
[PC/VR] Refaktoring D. Pastierovi¢, D. Pavlenko, , ,
8863 zdedeného zdrojového kédu | K. Konik 2.11.2017 16. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej Otvorena (10% hotovo),
8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11.2017 16. 11. 2017 presunuta do tretieho
na komunikaciu aplikacie s $printu’
TinCanom
[VUFORIA] Najst modely v
8862 primeranej cene, ktoré sa A. Nagy 2.11. 2017 16.11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
pouZiju (do 100 eur)

Pozndamka: DOD = Definition of Done

! pocas riedenia tejto story sa zistilo, e obmedzenia $kolského virtudlneho stroja spdsobuji problémy pri vyvoji a zarovef ohrozujd funkénost
webovej stranky timu. Z toho dévodu sme sa rozhodli pouZit na vyvoj a testovanie podpornych systémov nasej aplikacie vlastny linuxovy server,
ktorého sprevadzkovanie vsak trvalo dlhsiu dobu a preto sa nepodarilo dokondit tuto story vcas.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia pokroku: informovali sme externého veduceho o stave jednotlivych
uloh. Informovali sme Product Ownera o zisteniach, Ze nie vsetky geografické regiony
sa daju zobrazit pri pouZiti aktualnej implementacie (gula s textirou sluZiaca ako
glébus). Problém nastdva uz pri priblizeni na drovern mensieho Statu. Napriklad pri
scenari hfadania miest na Slovensku nie s mensie mesta na mape vobec viditelné
a scenar sa stava takmer neriesitelnym. Preto by bolo vhodné pri uréitom priblizeni
alebo pri ur¢itom scenari vymenit globalnu mapu za taku, ktora sice zachytdva
vyrazne mensie Uzemie, ale zachytava ho vo vyssej kvalite. Na stretnuti sme
diskutovali o moznych rieseniach.

2. Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte: Vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych tloh v tretom Sprinte. Ukazali sme zdrojové
kody, vystupy, testy (tam, kde to davalo zmysel, hlavne pri refaktoringu)

a dokumentdciu. Prezentovali sme fungovanie refaktorovaného kédu, implementaciu
WebGL vratane testov réznych prehliadacov. Ukazovali sme vytvorenu Strukturu
edukacnej webovej stranky (spolu s dokumentom o analyze suc¢asného stavu

a implementacnymi planmi). Prezerali sme si najdené 3D modely pre Vuforiu

a hladali priestor pre ich zlepSenie. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done,
postupne sme uzavreli Ulohy a treti Sprint.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manaZment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme riesenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najddlezitejSie
nedostatky patri podcenenie zloZitosti dokumentacie a podcenenie ¢asovej zlozZitosti
jednej ulohy.

4. Planovanie Stvrtého Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmendch v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Boli
vykonané drobné zmeny. Potom sme postupne pridelovali stories do

novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa €o najviac pribliZili limitu na story pointy.



Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu, rozdelili na ulohy a vytvorili ¢asové

odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of Done.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 4 Backlog

) Clenovia Datum 0t“:a!<a’van\’/ SFory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
! ukoncenia Odhad. cas

[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej

8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11.2017 30. 11. 2017 Otvorend (10% hotovo) 13 /20h
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom

gg7g | [ARIAnalyzavirtualbuttonov |\ )y e 16.11.2017 |30.11.2017 | Otvorend (0% hotovo) 5/ 24h
pre Vuforiu + ndvrh pouzitia
[PC/VR] Navrh a overenie

8877 zobrazovania réznych D. Pastierovi¢, J. J. Spuro 16.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorena (0% hotovo) 13 /32h
geografickych regiénov

gg79 | LPC/VRI Analyzovat post- D. Pavlenko 16.11.2017 | 30.11.2017 | Otvorend (0% hotovo) 3/12h
processing
[AR] Zvolit krajiny a zo setu

8881 vybrat konkrétne modely pre | A. Nagy 16.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorena (0% hotovo) 2/16h
Studijné materialy

Product Backlog

ID

Nazov

Zodpovedny clen

Typ

8836

Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke

Feature




8803 Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 Implementacia urovni (levelov) Feature
8798 Navrh a implementacia grafickych vylepseni Feature
8876 [PC/VR] Vytvorenie Ul template Feature
8801 Zat?e%p_eat prepinanie AR/VR v ramci jednej Feature
aplikacie
Definovanie a vytvorenie konektivity na API LRS za
8802 ucelom uchovania hernych udajov (skére, ¢as, Feature
celkovy Cas, vyhrané levely, ocenenia a pod.)
8831 Navrh vyberania testov ucitefom Feature
8833 Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 | Uvodna obrazovka Feature
8358 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedlicemu a externému vedidcemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  23.11. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Informovanie o stave instalacie LRS systému na vlastny server
e Prezentovanie medzivysledkov analyzy virtualnych tlacidiel vo Vuforii
e Diskusia o ndjdenych moznostiach zobrazovania r6znych geografickych regiénov
e Ukdazka post-processingu

e Diskusia o krajinach, ktoré boli vybrané pre prezentdaciu rozsirenej reality



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1.

Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme vedutceho a product ownera o tlohdch,
na ktorych sme pocas tyzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Informovanie o stave instalacie LRS systému na vlastny server: informovali sme
veducich, Ze LRS systém Learning Locker bol uspesne nainstalovany na vyvojovy
server.

Prezentovanie medzivysledkov analyzy virtudlnych tlacidiel vo Vuforii: veducim sme
prezentovali zistenia tykajuce sa virtuadlnych tlacidiel a predstavili sme im navrh
integracie tejto technoldgie do nasej aplikacie.

Diskusia o najdenych moZnostiach zobrazovania réznych geografickych regiénov:
timovo sme diskutovali o problémoch, ktoré sprevadzaju zobrazovanie geografickych
regionov. Ukazovali sme satelitné snimky Zeme vo vysokom rozliSeni a hotové assety
pre Unity, ktoré by ndm mohli pomoct pri rieSeni problémov. Vyberali sme, ktory

z assetov bude pre nds najvhodnejsi.

Ukazka post-processingu: hovorili sme s veducimi o volbach post-processingu, ktoré
su pouzitelné pre nasu aplikaciu.

Diskusia o krajinach, ktoré boli vybrané pre prezentaciu rozsirenej reality: informovali

sme veducich, pre ktoré krajiny sme nasli kvalitné a bezplatné 3D modely.



Aktualny stav uloh v systéme manaZzmentu projektu:

Sprint 4 Backlog

Studijné materialy

) Clenovia , . Oc&akavany datum
ID Nazov . , Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej

8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorend (30% hotovo)
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom

gg7g | ARl Analyzavirtualbuttonov |\ )k g 16. 11. 2017 30. 11. 2017 Otvorend (7% hotovo)
pre Vuforiu + ndvrh pouzitia
[PC/VR] Navrh a overenie

8877 zobrazovania réznych D. Pastierovi¢, J. J. Spuro 16.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorena (20% hotovo)
geografickych regiénov

gg79 | [PC/AR] Analyzovat post- D. Pavlenko 16.11. 2017 30. 11. 2017 Otvorend (30% hotovo)
processing
[AR] Zvolit krajiny a zo setu

8881 vybrat konkrétne modely pre | A. Nagy 16. 11. 2017 30. 11. 2017 Otvorena (10% hotovo)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie Stvrtého Sprintu, Sprint review, planovanie piateho Sprintu
Datum stretnutia:  30. 11. 2017
Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adridan Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom $printe, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Planovanie piateho Sprintu



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 4 Backlog

ID Nazov Clenoyla ) Datum zadania Ocakavar:y d.atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC/VR] TinCan -
sprevadzkovanie serverovej

8864 strany a vytvorenie modulu V. Paulen 2.11.2017 30. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
na komunikaciu aplikacie s
TinCanom

8878 [AR] Analyza V|rltual buttvc?r?ov K. Konik, J. J. Spuro 16.11. 2017 30. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
pre Vuforiu + navrh pouzitia
[PC/VR] Navrh a overenie

8877 zobrazovania roéznych D. Pastierovic, J. J. Spuro 16.11. 2017 30.11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
geografickych regidnov

8879 [PC/AR].AnaIyzovat post- D. Pavlenko 16.11.2017 30. 11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
processing
[AR] Zvolit krajiny a zo setu

8881 vybrat konkrétne modely pre | A. Nagy 16.11. 2017 30.11. 2017 Uzavretd (DOD splnené)
Studijné materialy

Poznamka: DOD = Definition of Done




Opis stretnutia:

1. Uvodnd diskusia pokroku: informovali sme externého vedtceho o stave jednotlivych
uloh. Diskutovali sme o moznych zmenach v smerovani projektu a hlavne v Casti
s virtualnou realitou. Po vzajomnej diskusii s vedicim sme dospeli k rozhodnutiu, Ze
slepa mapa vo virtualnej realite nie je az tak prinosnad, kedZe od urcitého priblizenia
nie je zakrivenie Zeme viditelné. Preto sme sa rozhodli vyvijat hru iba na PC
platformu (ako webovu verziu alebo ako samostatnu aplikaciu). Do virtualnej reality
implementujeme zobrazovac Google Street View, pripadne zobrazovac 360-
stupnovych fotiek a videi suvisiacich s preberanym uc¢ivom z geografie.

2. Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte: Vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych Uloh zo Stvrtého Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Prezentovali sme vysledky analyzy virtualnych tlacidiel vo
Vuforii spolu s vybranymi 3D modelmi. Informovali sme o stave systému Learning
Locker a o priebehu implemenacie zakipeného Globe assetu do nasej PC aplikacie.
Ukazali sme pouzitelné moznosti post-processingu. Vyhodnotili sme splnenie
Definition of Done, postupne sme uzavreli Ulohy a Stvrty Sprint.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (¢asové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme riesenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najdélezitejsSie
nedostatky patri prilis vela zamerani v jednom Sprinte.

4. Planovanie piateho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o najviac
priblizili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili clenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 5 Backlog

, Clenovia Datum Oéa!(évan\’/ S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
! ukonéenia Odhad. éas
8893 {/\i/zJVAnalyza a ndvrh Street A. Nagy, D. Pavlenko 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 8/ 25h
8894 [PC] Prispbsobit Globe asset | D. Pastierovic¢ 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 13 /16h
[PC] Implementovat pristup k
8895 DB a LRS z Globe Unity V. Paulen 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 5/19h
aplikacie
[PC] Implementdcia Ul
8876 template do Globe Unity K. Konik 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorena (0% hotovo) 2/21h
aplikacie
[WEB] Implementacia
pouzivatelskych uctov /
8896 profilov na webe (registracia, | J. J. Spuro 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorenad (0% hotovo) 5/18h
prihlasenie, zakladné
Statistiky)

Product Backlog

ID

Nazov

Zodpovedny clen

Typ

8836

[AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke

Feature




8803 [PC] Implementdacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementécia grafickych vylepseni Feature
8801 j[eA(I:rQ/jRj;?Igizizeéif prepinanie AR/VR v rdmci Feature
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature
8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodnd obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedidcemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia: 7. 12. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e [nformovanie o vysledkoch analyzy Street View
e Diskusia o vlastnostiach nového Globe assetu
e Opis priebehu implementécie pristupu k databaze a LRS systému

e Prezentdcia pridanej funkcionality do edukacnej webovej stranky



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktudlny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali vedlcim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1.

Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o tlohéach,
na ktorych sme pocas tyzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Informovanie o vysledkoch analyzy Street View: vedlcim sme predstavili priebeh
analyzy pouZitia Street View, 360-stupriovych fotiek a videi. Ukazali sme najdeny
asset, ako aj funkény prototyp VR aplikacie. Zaoberali sme sa aj moznostou ukladania
obrazkov a videi na vlastny server, aby sme zjednodusili pristup k takémuto obsahu.
Diskusia o vlastnostiach nového Globe assetu: ukazali sme, aké zmeny boli vykonané
v Globe assete, aby sa podarilo zniZit jeho velkost a teda zvysit rychlost celej
aplikacie. Odstranili sme no¢né mapy a mapy oblakov. Prezentovali sme zatazové
testy a diskutovali sme o mozZnosti vymazat dalsie, pre nas projekt nepotrebné, ¢asti
assetu.

Opis priebehu implementacie pristupu k databaze a LRS systému: vedlcim sme
opisali stav, v akom sa momentalne nachadza databaza, LRS a aké testovacie data
vytvarame. Predstavili sme planovany postup v implementacii.

Prezentacia pridanej funkcionality do edukacnej webovej stranky: prezentovali sme
nové prvky na edukacnej webovej stranke. Ide o panel s nastaveniami profilu

a prihlasovaciu stranku.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 5 Backlog

, Clenovia , ) Ocakavany datum
ID Nazov . , Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

8893 {/\i/zJVAnalyza a ndvrh Street A. Nagy, D. Pavlenko 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorend (81% hotovo)

8894 [PC] Prispbsobit Globe asset | D. Pastierovic¢ 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorend (30% hotovo)
[PC] Implementovat pristup k

8895 DB a LRS z Globe Unity V. Paulen 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorena (8% hotovo)
aplikacie
[PC] Implementidcia Ul

8876 template do Globe Unity K. Konik 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorend (30% hotovo)
aplikacie
[WEB] Implementacia
pouzivatelskych uctov /

8896 profilov na webe (registracia, | J. J. Spuro 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorend (22% hotovo)
prihlasenie, zakladné
Statistiky)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie piateho Sprintu, Sprint review, uzavretie zimného semestra
a diskusia o planovanych zmenach v lethom semestri

Datum stretnutia:  14. 12. 2017

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veducitimu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adridan Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom $printe, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Uzavretie zimného semestra, diskusia o planovanych zmenach v lethom semestri



Vyhodnotenie uloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 5 Backlog

ID Nazov Clenoyla ) Datum zadania Ocakavar:y d.atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

8893 {/\i/z]NAnalyza a navrh Street A. Nagy, D. Pavlenko 30. 11. 2017 14.12.2017 Otvorend (95% hotovo)*

8894 [PC] Prispdsobit Globe asset | D. Pastierovic¢ 30.11. 2017 14.12.2017 Uzavretd (DOD splnené)
[PC] Implementovat pristup k

8895 DB a LRS z Globe Unity V. Paulen 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorend (71% hotovo)?
aplikacie
[PC] Implementiacia Ul

8876 template do Globe Unity K. Konik 30.11. 2017 14.12.2017 Uzavretd (DOD splnené)
aplikacie
[WEB] Implementacia
pouzivatelskych uctov /

8896 profilov na webe (registracia, | J.J. Spuro 30.11. 2017 14.12.2017 Otvorend (72% hotovo)?
prihlasenie, zakladné
Statistiky)

1 DOD nebolo splnené. Kvalitna analyza a navrh Street View su klti¢ové pre spravne pokracovanie projektu. Vysledna dokumentacia tohto
pribehu nebola dostatocna, preto zostal pribeh otvoreny a vyZaduje sa zlepSenie dokumentacie.
2 Pri vypracovavani pribehu sa zmenili poZiadavky na databazovu vrstvu — mala by komunikovat s PHP serverom, nie priamo s databazami. Tato
zmena je vysledkom snahy dosiahnut ¢o najvacésiu bezpecénost prenasanych dat. Pre dokonéenie pribehu je nevyhnutné dohodnut spolo¢né
rozhranie s ¢astou projektu edukacnej webovej stranky (v tomto $printe pouzivatelsky pribeh 8896).
3 Dvod nedokongenia je rovnaky ako pri pouzivatelskom pribehu 8895 — nutnost vytvorit spoloéné rozhranie pre pracu s datami.




Opis stretnutia:

1. Uvodnd diskusia pokroku: informovali sme externého vedtceho o stave jednotlivych
uloh. Diskutovali sme o stave Github repozitdrov a o pozadovanej dokumentdcii.

2. Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte: Vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych Uloh z piateho Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Prezentovali sme implementaciu zakipeného Globe assetu do
nasej aplikacie. Hovorili sme o spravnom nasvieteni objektu, aby bola hratelnost ¢o
najlepsia. Ukazali sme testovacie data v relacnej databaze a tiez sme demonstrovali
fungovanie databazovej vrstvy v Globe aplikacii. Diskutovali sme o potrebe vytvorit
jednotny datovy model pre LRS, ku ktorému bude pristupovat Globe aplikacia aj
edukacnd webova stranka. Zjednodusi to vyhodnocovanie a prezentovanie
zozbieranych analytickych dat, ale zvysi to tiez kvalitu produktu a bezpecnost.
Prezentovali sme implementaciu pouzivatelského prostredia, bavili sme sa o jeho
flexibilite a farebnosti. Dospeli sme k zaveru, Ze v dalSich fazach vyvoja produktu
bude vhodné viac zladit vzhlad Globe aplikacie s ostatnymi ¢astami projektu, najma
s edukacnou webovou strankou. Demonstrovali sme prihlasovanie sa na edukacnej
webovej stranke. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, odhalili sme jeho
nesplnenie pri jednom pouzivatelskom pribehu. Problém bol v nedostato¢nom
rozsahu a podrobnosti dokumentacie.

3. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (¢asové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme riesenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu. Medzi najdélezitejSie
nedostatky patri nejasne a nevhodne zadefinované Definition of Done, ale aj
nedostatocné testovanie a pokrytie kddu testami.

4. Uzavretie zimného semestra, diskusia o planovanych zmendch v letnom semestri:

s veducimi sme diskutovali o moznosti pracovat na projekte aj pocas skuskového
obdobia, teda este pred zaciatkom letného semestra. Zhodli sme sa na tom, Ze je
nutné dokondit Casti pouzivatelskych pribehov, ktoré pocas Sprintu neboli uzavreté.
Stanovili sme si termin zaciatku pouzivatelského testovania na stred februdra. Z toho

dévodu je potrebné napredovat v projekte, takze budeme pred zaciatkom letného



semestra pokracovat v implementacii. DoleZité je aj vykonanie potrebnych zmien

v riadeni projektu — hlavne prepracovanie metodik, ktoré momentalne nie su
vyhovujlce. Dalej pdjde o zmenu spdsobu ukladania dat (Google Drive a Github).
KedZe ciele projektu sa od jeho zaciatku zmenili, je potrebné, aby aj ulozZiska dat tejto
zmene zodpovedali. Nemenej d6lezita je aj konsolidacia dokumentdcie a presnejsie
definovanie pravidiel pre jej tvorenie. Planujeme zapracovat do riadenia projektu aj
spatnu vazbu z prezentacie riadenia na predmete MTS a odstranit problémy

identifikované pocas hodnotenia zimného semestra timového projektu.



Aktualny stav uloh v systéme manazimentu projektu:

Z dévodu skoncenia zimného semestra a prichadzajucich viano¢nych sviatkov sa na tomto stretnuti nenaplanoval dalsi Sprint. Po vzdjomnej
dohode v rdmci timu sme sa dohodli, Ze pocas skiskového obdobia budeme pokracovat v praci na projekte. Radi by sme vsak vyskusali mierne
zmeny tradi¢ného Scrum pristupu, ktoré nie je vhodné skusat cez semester. Ide napriklad o premenlivid dizku $printu, vytvorenie ,podtimov*
a naplanovanie viacerych subeznych Sprintov pre vytvorené podtimy. Spolu s Ulohami zameranymi na produkt budeme venovat zna¢nu ¢ast
usilia aj zlepseniu manazmentu timu. Nevyhnutné je prepracovat hlavne metodiky, ale planovana je aj Uprava a Udrzba pouzivanych nastrojov.

Nasim cielom je do dalSieho semestra vyrazne zvysit kvalitu manazmentu a procesu tvorby produktu.

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementacia grafickych vylepsSeni Feature
8801 '[AR/V'R] Zéb,ez'peut prepinanie AR/VR v ramci Feature
jednej aplikacie
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature




8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodnd obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Diskusia o pokroku pocas skuskového obdobia, planovanie Siesteho
Sprintu

Datum stretnutia:  13. 02. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Popis aktudlneho stavu projektu
e Diskusia o pokroku pocas skuskového obdobia
e Stanovenie planu na letny semester, casové ohranicenie jednotlivych ¢asti planu

e Planovanie Siesteho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:

KedZe toto stretnutie bolo prvé v letnom semestri, neboli otvorené a rozpracované zZiadne ulohy z predchadzajuceho stretnutia.



Opis stretnutia:

1. Popis aktualneho stavu projektu: s veducimi sme hovorili o stave, v ktorom sa projekt
nachadza. Popisali sme dokoncené casti funkcionality a tiez rozpracované cCasti.
Upozornili sme na identifikované komplikacie a hladali sme rieSenie. Zopakovali sme
si ciele projektu, aby sme sa uistili, Ze projekt napreduje spravnym smerom a ze
vSetci ¢lenovia timu poznaju tieto ciele.

2. Diskusia o pokroku pocas skuskového obdobia: kedZe pocas skuskového obdobia
praca na projekte prebiehala, pribudli ¢asti funkcionality a prispevky do
dokumentdcie. Tieto Casti a prispevky sme prezentovali veducim a diskutovali o ich
dalsom vyvaoiji.

3. Stanovenie planu na letny semester: na zadklade aktualneho stavu projektu
a globalnych cielov sme si stanovili plan na letny semester. Urcili sme si konkrétne
Casti funkcionality, ktoré je potrebné pridat alebo zmenit. Jasne sme urcili priority
a Casové ohranicenia. Bavili sme sa o testovani a prezentovani produktu.

4. Planovanie Siesteho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych pribehov. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych pribehov. Timovo sme urcili zlozitosti
pribehov a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme postupne
pridelovali pribehy do novovytvoreného sSprintu tak, aby sme sa ¢o najviac pribliZili
limitu na story pointy. Nasledne sme pribehy pridelili clenom timu, rozdelili na Ulohy

a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 6 Backlog

webovy obsah

, Clenovia Datum Oca!(avany S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P ¥: ukonéenia Odhad. éas

8989 [VR] 360-stupnova kamera A. Nagy 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/6h
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/9%h

D. i ic, D.
8991 | [PC] Testovanie studentov Pastierovic, D. Pavlenko, | 15 ) 5518 | 26.02.2018 | Otvorend (0% hotovo) 13/ 18h

K. Konik, V. Paulen
gogp | [WEB/PC] Prepojitaplikaciua | |\« 13.02.2018 | 26.02.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/11h

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementdcia grafickych vylepseni Feature




[AR/VR] Zabezpedit prepinanie AR/VR v rdmci

8801 . L, Feature
jednej aplikacie
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature
8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodné obrazovka Feature
EB " . p P
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materiadlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedicemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  19.02. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Ukazka fungovania AR a VR aplikacie
e Predstavenie rieSenia hernej logiky a pouzivatelského prostredia aplikacie Globe

e Upresnenie dalSieho postupu v projekte

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o Glohéch,
na ktorych sme pocas tyZzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.

2. Ukdazka fungovania AR a VR aplikacie: internému vedicemu, externému vedldcemu,
profesorovi Rozinajovi a profesorovi Podhradskému sme ukazali, ako vyzera a funguje
AR a VR aplikacia. Hovorili sme o mozZnych zlepSeniach a rozsireniach sucasnej
funkcionality.

3. Predstavenie rieSenia hernej logiky a pouzivatelského prostredia aplikacie Globe: s
internym a externym veducim sme diskutovali o rieSeniach Ul okien, prezentovali
sme rozlozenie tlacidiel a oblasti pre vkladanie obsahu. Rozhodovali sme sa, ako
spracujeme zobrazovanie spravnych rieSeni, vysledkov a ako bude mozné pred
ukoncéenim testu zmenit svoje odpovede.

4. Upresnenie dalSieho postupu v projekte: spresnili sme ¢asovy harmonogram, aby
sme stihli konzultovat obsah materialov s vyucujucim geografie, vykonat prezentaciu
produktu, pouZivatelské testovanie a na zaver nasadit systém do prvych skél. Upravili
sme priority jednotlivych Casti systému a urcili sme, aka funkcionalita sa bude

implementovat prednostne.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 6 Backlog
vI . v e s 4
ID Nazov ¢ enoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
8989 [VR] 360-stupnova kamera A. Nagy 13. 02. 2018 26.02. 2018 Otvorenad (62% hotovo)
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13. 02. 2018 26.02. 2018 Otvorena (40% hotovo)
D. Pastierovi¢, D. Pavlenk
8991 | [PC] Testovanie studentov astierovic, L. Favienko, 1 13 02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (38% hotovo)
K. Konik, V. Paulen
WEB/PC] P jit aplikaci v
gogy | LWEB/PC] Prepojitaplikaciua | | )« 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (87% hotovo)

webovy obsah




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie Siesteho Sprintu, Sprint review, planovanie siedmeho Sprintu
Datum stretnutia:  26. 02. 2018

Miesto stretnutia: FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Prezentdcia projektu vyucujucemu geografie, diskusia o projekte s vyucujucim
a s profesorom Podhradskym
e Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Prezentdcia stavu vSetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu

e Sprint review

Planovanie siedmeho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:

Sprint 6 Backlog

Clenovia

Ocakavany datum

webovy obsah

D . D3 .
! Nazov (Zodpovedny, ostatni) dtum zadania ukoncenia Stav
8989 [VR] 360-stupnova kamera A. Nagy 13.02. 2018 26.02. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (89% hotovo)?!
8991 [PC] Testovanie studentov . Pas'flerowc, D. Pavlenko, 13.02. 2018 26.02. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
K. Konik, V. Paulen
gogy | [WEB/PC] Prepojitaplikaciua || | & 13.02. 2018 26.02. 2018 Otvorend (90% hotovo)?

Pozndmka: DOD = Definition of Done

! Pribeh nebol uzatvoreny, pretoze nebol korektne implementovany modul na &itanie QR kddov. TaktieZ APl nasadend na serveri este

nepodporovala prihlasovanie cez QR kddy

2 Navrh prepinania medzi webom a hrou nebol dostatoéne zdokumentovany.




Opis stretnutia:

1.

Prezentdcia projektu vyucujucemu geografie: v Uvode stretnutia sme odprezentovali
aktualny stav projektu, ako aj plan pokroku pritomnému vyucujucemu geografie zo
Skoly v Lamadi. Pri prezentacii bol pritomny aj profesor Podhradsky. Postupne sme
ukdzali fungovanie vSetkych 4 ¢asti projektu, hovorili sme o moznom prinose pre
Studentov aj pre vyucujucich. Prijali sme spatnu vazbu od vyucujuceho. Stanovili sme
si plan testovania na uvedenej skole.

Diskusia o pokroku: informovali sme veduiceho a externého veduceho o stave
jednotlivych dloh. Diskutovali sme o moznosti rozsirit AR aplikaciu o zobrazovanie
objektov na vodorovnych povrchoch. Dalej sme hovorili o potrebe zjednotit AR a VR
aplikaciu pre Android do jednej. Na zaver sme sa bavili o tom, ako budeme prepinat
obrazovky v aplikacii Globe a aké su moznosti zobrazovania spravnych odpovedi

v teste.

Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v konciacom Sprinte: vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych uloh zo Siesteho Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, postupne sme
uzavreli ulohy a Siesty Sprint.

Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (Casové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

Planovanie siedmeho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom

o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o najviac
priblizili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 7 Backlog

i Clenovia Datum Oca!<avany S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P vs ukonéenia Odhad. éas
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 12.03. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/ 14h
= T -
8992 \[A\/’Zboc 5C(jbz;ehp°"t aplikaciua ) &) 1o 13.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/ 16h
oo
go1g | AR/VR] Zlucenie AR a VR A. Nagy 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/ 10h
aplikacie
go19 | [AR/VR] Vytvorenie menupre |, 1o 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 8/9h
AR/VR aplikaciu
[AR/VR] Vyhladat a vlozit
9020 | 360-stupnovevideoamodely |y oo 1o A Nagy 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 2 /10h
pre Britaniu, Francuzsko a
Benelux
[WEB] Vytvorenie
gop1 | V2delavacich materialovina e oy b ian 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 3/15h
web pre VB, FR a Benelux (po
slovensky)
9022 ([Ligzahyb vtestedopredua | o o o rovic 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 5/ 4h
= . .
9023 | LPClZobrazenie odpovedipre | ) oo ic 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 3/2h
slepu mapu
gop4 | PCIVytvorenie nasaditelnej |\ b pacrierovic 26.02.2018 | 12.03.2018 | Otvorena (0% hotovo) 8/ 30h
verzie aplikacie Globe




9025

[API] Nasadenie APl na

. V. Paulen
verejny server

26.02. 2018

12. 03. 2018

Otvorend (0% hotovo)

1/7h

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelhosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementacia grafickych vylepseni Feature
8801 j[g:é;/jRj;?Iioéeczizeéif prepinanie AR/VR v ramci Feature
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature
8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodné obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materiadlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajluceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedicemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  05. 03. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Ukazka pokroku v Globe aplikacii
e Prezentdcia spojenej AR a VR aplikacie

e Diskusia o0 moznosti zucastnit sa konferencie Tech Inno Day 2018

Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, Ulohy teda neboli uzavreté. Aktudlny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali vedicim a zapisali sme pripomienky.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme vedutceho a product ownera o tlohach,
na ktorych sme pocas tyzdna pracovali a o ich aktuadlnom stave rozpracovania.
Hovorili sme o sprevadzkovani nového servera a o zmene materialov pre testovanie.

2. Ukazka pokroku v Globe aplikacii: prezentovali sme moznost posuvat sa v teste
dopredu a dozadu. Ukazovali sme umiestfiovanie vlajky na mapu, odovzdavanie testu
a nulovanie odpovede.

3. Prezentdcia spojenej AR a VR aplikacie : prezentovali sme novu verziu aplikacie pre
Android, ktora obsahuje AR aj VR ¢ast. Hovorili sme o dizajne prihlasovania a
moznosti prepinat medzi modelmi a videami.

4. Diskusia o moznosti zUcastnit sa konferencie Tech Inno Day 2018: externy veduci nas
informoval o moznosti prezentovat nas projekt na konferencii Tech Inno Day 2018.
KedZe tato konferencia sa kond prave v ¢ase IIT.SRC, rozhodovali sme sa, ktorej
konferencie sa zi¢astnime a sumarizovali sme, aké st podmienky na Gcéast

v spominanych konferenciach.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 7 Backlog

, Clenovia , ) Ocakavany datum
ID Nazov . , Datum zadania . . Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 12.03. 2018 Otvorenad (100% hotovo)
gogp | [WEB/PC] Prepojitaplikaciua | |\« 13.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (90% hotovo)
webovy obsah
9018 g’:}ﬁgz]:'“ce”'e ARa VR A. Nagy 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (100% hotovo)
o019 | [AR/VR] Vytvorenie menupre |\, Lo 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (0% hotovo)
AR/VR aplikaciu
[AR/VR] Vyhladat a vlozit
9020 | 360-stupnovevideoamodely | o oA Nagy 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (40% hotovo)
pre Britaniu, Francuzsko a
Benelux
[WEB] Vytvorenie
gop1 | V2delavacichmaterialovina |\ e oy pian 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (0% hotovo)
web pre VB, FR a Benelux (po
slovensky)
9022 ([jzczgzahyb viestedopredua | o o ciierovic 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorend (100% hotovo)
9023 | [PC]Zobrazenie odpovedipre | o o i 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (67% hotovo)
slepu mapu
gop4 | PCIVytvorenie nasaditelnej |\ 1\ b pacrierovic 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorend (0% hotovo)
verzie aplikacie Globe




9025

[API] Nasadenie APl na
verejny server

V. Paulen

26.02. 2018

12. 03. 2018

Otvorenad (100% hotovo)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia:

Uzavretie siedmeho Sprintu, Sprint review, planovanie 6smeho Sprintu

Datum stretnutia: 12.03. 2018

Miesto stretnutia: FEI STU B402

Pritomni:

Veduci timu

@)

In

g. Marek Loderer

Clenovia timu

@)

@)

Nepritomni:

Nikto

Zapisovatel”

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Bc

. Kristian Konik

. Adrian Nagy

. Dominik Pastierovi¢
. Valentin Paulen

. Dan Pavlenko

. Jan Jakub Spuro

. Valentin Paulen

Program stretnutia:

Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch

Ukazka jednotlivych Casti projektu, pilotné testovanie externym veducim

Prezentdcia stavu vsetkych stories a Uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia

,Definition of Done”, uzavretie Sprintu

Sprint review

Planovanie 6smeho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:

Sprint 7 Backlog

ID Nazov CIenoyna , Datum zadania Ocakavarly d.atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen 13.02. 2018 12.03. 2018 Otvorend (57% hotovo)?!
EB ” . ; , ,
gogy | [WEB/PC] Prepojitaplikaciua || | & 13.02. 2018 12.03. 2018 Uzavreta (DOD spinené)
webovy obsah
VA i , .
9018 g’;ﬁ{(\;z]e lucenie AR a VR A. Nagy 26.02. 2018 12.03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
go19 | [AR/VR] Vytvorenie menupre |, 1o 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorena (90% hotovo)?
AR/VR aplikaciu
[AR/VR] Vyhladat a vlozit
360-st id del . .
9020 > .upn.ove viceo a modely D. Pavlenko, A. Nagy 26.02. 2018 12.03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
pre Britaniu, Francuzsko a
Benelux
[WEB] Vytvorenie
del ich material . . .
9021 vzaelavacich materiaiov na J. J. Spuro, V. Paulen 26.02. 2018 12.03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
web pre VB, FR a Benelux (po
slovensky)

1 Podas rie$enia pribehu sa vyskytli problémy s prihlasovanim a odhlasovanim pouZivatelov. Preto sme museli upravit vrstvu pre pristup k API
a nestihli sme vcas dokoncit pribeh. Taktiez sme identifikovali problémy s VR kamerou, ktoré je potrebné odstranit, aby bolo DOD tohto

pribehu splnené.
2\ priebehu 3printu sa zmenili poZiadavky na prepinanie AR a VR obsahu. Je preto potrebné prispésobit menu a upravit spdsob, akym sa bude
pouzivatel prepinat medzi AR a VR obsahom.




9022 ([j':)igzahyb vtestedopredua | o o o rovic 26.02. 2018 12.03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
= : :

9023 | LPClZobrazenie odpovedipre | ) oo\ ic 26.02. 2018 12.03. 2018 Otvorend (80% hotovo)?
slepu mapu

9024 | [PCIVytvorenie nasaditelnej |\ \ b pactierovic 26.02. 2018 12.03. 2018 Uzavrets (DOD splnené)
verzie aplikacie Globe

9025 | [AP! Nasadenie APIna V. Paulen 26.02. 2018 12.03. 2018 Uzavretd (DOD spinené)
verejny server

Pozndmka: DOD = Definition of Done

3 Tladidlo “spat” spésobovalo ndvrat do najvrchnejsej ¢asti menu. Po&as pilotného testovania pouzitelnosti sme zistili, Ze toto spravanie nie je
intuitivne a vhodné. Preto je potrebné zmenit spravanie tak, aby tlacidlo fungovalo podla o¢akavani pouzivatelov.



Opis stretnutia:

1. Diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a externého veduiceho o stave
jednotlivych uloh. Bavili sme sa o spésobe prepinania obsahu v AR/VR aplikacii.
Taktiez sme diskutovali o jednotnom dizajne celej platformy.

2. Ukazka jednotlivych Casti projektu, pilotné testovanie externym veducim: externy
veduci si vyskusal pracu s AR/VR aplikaciou. Hlavne sa vSak zameral na testovanie
Globe aplikacie. Vypracoval vzorové cvicenie, pricom sledoval spravanie jednotlivych
grafickych prvkov. Priebezne nam hovoril svoje myslienky a nazory. My sme ich
zaznamenali, na zaver testovania sme si tieto pripomienky zhrnuli a urcili spésob
rieSenia.

3. Prezentdcia stavu vSetkych stories a Uloh v konciacom Sprinte: vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych uloh zo siedmeho Sprintu. Ukazali sme
vysledky prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done,
postupne sme uzavreli Ulohy a siedmy Sprint.

4. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (Casové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

5. Planovanie 6smeho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o najviac
priblizili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 8 Backlog

zvolenou a spravnou
odpovedou

, Clenovia Datum Oca!<avany S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P ¥: ukonéenia Odhad. éas
9019 | [AR/VR] Vytvorenie menupre | |\ .\ o 26.02.2018 | 26.03.2018 | Otvorend (90% hotovo) | 8/9h
AR/VR aplikaciu
7 . .
903 | [PClZobrazenie odpovedipre | o o i vic K Konik 26.02.2018 | 26.03.2018 | Otvorend (80% hotovo) | 3/ 6h
slepu mapu
8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen, A. Nagy | 13.02.2018 26. 03. 2018 Otvorend (57% hotovo) 2/22h
o062 | [WEB/PC] Prenos 1. ). $puro 12.03.2018 | 26.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 5/12h
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ,
v 12.03. 201 26.03. 201 9 1
9063 vsetkej aktivity do LRS J. &puro, A. Nagy 03. 2018 6. 03. 2018 Otvorend (0% hotovo) /7h
[AR/VR/PC] Zjednotenie
9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 26. 03. 2018 Otvorend (0% hotovo) 13 /52h
Globe aplikacii
9068 [WEB] Kvizy na webe J. ). Spuro 12.03. 2018 26. 03. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/5h
EB] E-mai ifikaci .
goeo | \WEBIE-mailovanotifikacia |, « ) 12.03.2018 | 26.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 1/2h
pri registracii
[PC] Vyhodnocovanie testu -
go70 | ukazkavzdialenosti medzi D. Pastierovit 12.03.2018 |26.03.2018 | Otvorend (0% hotovo) 2/2h




[WEB] Doplnenie studijnych

9071 materialov Benelux a J. ). Spuro 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo) 2/2h
zapadna Europa
[PC] Ukazkovy test

9066 vychadzajuci z dostupnych V. Paulen 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo) 1/ 4h

vzdelavacich materialov

Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
9086 [PC] Centrovanie kamery v Globe aplikacii Feature
9065 [PC] Sprievodca vyplnanim testu Feature
9067 [PC] Vyhodnotenie testu na strane servera Feature
8836 [AR] Namapovanie modelov pre Vuforiu na stranke Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8798 [PC] Navrh a implementacia grafickych vylepseni Feature
8801 j[g:é;/jRj;?Iioéeczizeéif prepinanie AR/VR v ramci Feature
8831 [PC] Navrh vyberania testov ucitelom Feature




8833 [PC] Prihlasovanie do aplikacie Feature
8832 [PC] Uvodné obrazovka Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materiadlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedicemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  19.03. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Diskusia o ¢astiach funkcionality, ktoré su poZzadované vo findlnej verzii projektu
e Stanovenie rieSeni zostavajucich pribehov

e Nastavenie roadmapy projektu na zvySok semestra

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o Glohéch,
na ktorych sme pocas tyZzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Hovorili sme o zmene kamery v aplikacii Globe a o prepojeni edukacnej webovej
stranky s databazou s cvi¢eniami.

2. Diskusia o ¢astiach funkcionality, ktoré su poZzadované vo findlnej verzii projektu:
spoloc¢ne sme rekapitulovali ¢asti projektu, ktoré su dokoncéené alebo rozpracované.
Stanovili sme si konkrétnu podobu odovzdavaného produktu. Spisali sme si veci,
ktoré je potrebné implementovat alebo zmenit, aby sme splnili definované
poziadavky.

3. Pre stanovené ulohy sme si definovali stratégiu rieSenia. Podrobne sme popisali, ako
bude realizovana finalna verzia produktu, ako ju budeme testovat a validovat.
Diskutovali sme tiez o zacleneni nasej asti do projektu Newton z hladiska zdielania
pouzivatelskych udajov a aj z hfadiska pouzivania spolocného uloziska pre vykonané
aktivity.

4. Nastavenie roadmapy projektu na zvySok semestra: vytvorili sme €asovy plan pre
identifikované ulohy. Stanovili sme si odhady dizky trvania jednotlivych Gloh
a pozadovany termin dokoncenia uloh. Do Uvahy sme pri planovani brali aj ostatné

Skolské povinnosti tak, aby sme terminy stihli.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 8 Backlog
vI . v e s 4
ID Nazov ¢ enoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

o019 | LAR/VR] Vytvorenie menupre | o oo o 26.02. 2018 26.03. 2018 Otvorend (100% hotovo)
AR/VR aplikaciu

9023 | [PClZobrazenie odpovedipre |, o o K Konik 26.02. 2018 26.03. 2018 Otvorena (87% hotovo)
slepu mapu

8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen, A. Nagy | 13.02.2018 26.03. 2018 Otvorena (93% hotovo)
WEB/PC] P »

o062 | [WEB/PC]Prenos 1. 1. $puro 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorena (0% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ‘(110

9063 vsetkej aktivity do LRS J. §puro, A. Nagy 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorenad (14% hotovo)
[AR/VR/PC] Zjednotenie

9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo)
Globe aplikacii

9068 [WEB] Kvizy na webe J. ). Spuro 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo)

oo | [WEBI E-mailovanotifikacia ) & 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorena (100% hotovo)
pri registracii
[PC] Vyhodnocovanie testu -

kazka vzdial ti medzi
go7p | Wxazkavzdialenosti medzl D. Pastierovit 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo)

zvolenou a spravnou
odpovedou




[WEB] Doplnenie studijnych

9071 materialov Benelux a J. ). Spuro 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo)
zapadna Europa
[PC] Ukazkovy test

9066 vychadzajuci z dostupnych V. Paulen 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorend (0% hotovo)

vzdelavacich materialov




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie 6smeho Sprintu, Sprint review, planovanie deviateho Sprintu
Datum stretnutia:  26. 03. 2018
Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Loderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristidan Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic¢
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Planovanie pripravy na Tech Inno Day 2018
e Prezentdcia stavu vSetkych stories a Uloh v kon¢iacom Sprinte, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu

e Sprint review

Planovanie deviateho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajliceho stretnutia:

Sprint 8 Backlog

Globe aplikacii

ID Nazov CIenoyna , Datum zadania Ocakavarly d.atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

o019 | [AR/VR] Vytvorenie menupre |\, Lo 26.02. 2018 26.03. 2018 Uzavrets (DOD splnené)
AR/VR aplikaciu

9023 | [PClZobrazenie odpovedipre |\, o ik Konik 26.02. 2018 26.03. 2018 Otvorena (23% hotovo)?
slepu mapu

8990 [AR] AR aplikacia pre mobil K. Konik, V. Paulen, A. Nagy | 13.02.2018 26. 03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)

o062 | [WEB/PC] Prenos 1. ). $puro 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorena (80% hotovo)?
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ero 3

9063 vsetkej aktivity do LRS J. puro, A. Nagy 12.03. 2018 26. 03. 2018 Otvorend (56% hotovo)
[AR/VR/PC] Zjednotenie

9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 26. 03. 2018 Otvorend (42% hotovo)*

! Tlagidlo Naspat v menu sa nepodarilo nastavit tak, aby fungovalo podla o¢akdvani externého veduceho. Pribeh sa teda preniesol do nového
Sprintu a fungovanie tlacidla bude upravené.
2 KedZe Globe aplikdcia pouZiva start databazovu vrstvu (kvéli tomu, Ze sme vlastnikovi produktu odovzdavali findlnu verziu na testovanie
v Londyne) a prenos prihlasovacich Udajov je implementovany aZ v novej verzii tejto vrstvy, je potrebné najskor zahrnat novu vrstvu do

aplikacie. Po zahrnuti bude otestovany prenos Udajov a v pripade Uspechu bude tento pribeh uzatvoreny.

3 Podobne ako v pozndmke 2, logovanie je plne implementované aZ v novej databazovej vrstve. Je potrebné zahrndt novu databazovu vrstvu do

Globe aplikacie aby bolo mozné splnit DOD tohto pribehu.
4 Kvdli komplikovanosti zmien pouZivatelského prostredia v Unity sme nestihli splnit DOD tohto pribehu. Pribeh sa preto prenesie do dalSieho

Sprintu.




9068 [WEB] Kvizy na webe J. ). Spuro 12.03. 2018 26. 03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)

[WEB] E-mailova notifikacia

. i, J. ). Spuro 12.03. 2018 26. 03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
pri registracii

9069

[PC] Vyhodnocovanie testu -
go70 | ukazka vzdialenosti medzi D. Pastierovic 12.03. 2018 26.03. 2018 Otvorena (0% hotovo)®
ZVOIenOU a Spravnou

odpovedou

[WEB] Doplnenie studijnych
9071 materialov Benelux a J. ). Spuro 12.03. 2018 26. 03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
zapadna Europa

[PC] Ukazkovy test
9066 vychadzajuci z dostupnych V. Paulen 12.03. 2018 26. 03. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
vzdelavacich materialov

Pozndmka: DOD = Definition of Done

> Zobrazenie informacie o vzdialenosti medzi bodmi nebolo korektne implementované. Je preto potrebné toto zobrazenie prepracovat. DOD
pribehu nebolo splnené a preto pribeh nebol uzavrety.



Opis stretnutia:

1. Diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a externého veduiceho o stave
jednotlivych uloh. Bavili sme sa o spOsobe integracie nasho systému do platformy
Newton. Definovali sme si format LRS statementov a tiez poziadavky na produkény
server.

2. Stanovovali sme si plan pripravy na Tech Inno Day. Rozhodovali sme sa, kto bude
prezentovat predbeznu verziu produktu na blizZiacom sa prezentaénom workshope.
Nacrtli sme pribeh, na ktorom budeme produkt predstavovat. Ur¢ili sme ¢as
stretnutia zameraného na pripravu prezentacie.

3. Prezentdcia stavu vSetkych stories a Uloh v konciacom Sprinte: vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych uUloh z 6smeho Sprintu. Ukazali sme vysledky
prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done, postupne sme
uzavreli ulohy a 6smy Sprint.

4. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zdznamy (Casové logy s poznamkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

5. Planovanie deviaho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o najviac
priblizili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili ¢lenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of

Done.



Aktualny stav uloh v systéme manazmentu projektu:

Sprint 9 Backlog

aplikacie

, Clenovia Datum Oca!<avany S'fory
D Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P ¥: ukonéenia Odhad. éas
[PC] Vyhodnocovanie testu -
go70 | ukazkavzdialenosti medzi D. Pastierovit 12.03.2018 | 09.04.2018 | Otvorend (0% hotovo) 2/2h
zvolenou a spravnou
odpovedou
EB .
o0s2 | [WEB/PC] Prenos 1. ). $puro 12.03.2018 | 09.04.2018 | Otvorend (80% hotovo) | 5/ 12h
prihlaseneho pouzivatela
[PC] Zobrazenie odpovedi pre . . , .
9023 slepu mapu D. Pastierovic, K. Konik 26.02. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (23% hotovo) 3/6h
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ,
v 12.03. 201 .04.201 9 1
9063 vsetkej aktivity do LRS J. &puro, A. Nagy 03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (56% hotovo) /7h
[AR/VR/PC] Zjednotenie
9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (42% hotovo) 13 /52h
Globe aplikacii
8831 nge'r'j:qrh vyberania testov |\, o 1en. 1. 1. $puro 26.03.2018 | 09.04.2018 | Otvorend (0% hotovo) 13/ 44h
9099 | [AR/VRIFinalizacia AR/VR A. Nagy, D. Pavlenko 26.03.2018 | 09.04.2018 | Otvorena (0% hotovo) 2/ 16h




Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
9086 [PC] Centrovanie kamery v Globe aplikacii Feature
9065 [PC] Sprievodca vyplnanim testu Feature
9067 [PC] Vyhodnotenie testu na strane servera Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementdcia Urovni (levelov) Feature
8858 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materiadlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedicemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  03. 04. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Planovanie prezentdcie produktu a prvotného testovania vzdelavacej platformy na
zakladnej Skole v Lamaci
e Diskusia o testovani platformy na skutoénej vyuc¢ovacej hodine

e Priprava na prezentacny workshop Tech Inno Day

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:



Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.

Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o Glohéch,
na ktorych sme pocas tyZzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Prezentovali sme vytvarany CMS systém pre spravu uloh v Globe aplikacii, API volania
a prislusné pouzivatelské prostredie. Taktiez sme ukazovali pokrok v Uprave
pouzivatelského prostredia aplikacie Globe (zobrazovanie spravnych odpovedi a
zobrazovanie vzdialenosti medzi zvolenou a spravnou odpovedou na mape).

2. Planovanie prezentdcie produktu v Lamaci: diskutovali sme o priebehu bliZiacej sa
prezentdcie nasho produktu ucditelom a Ziakom na zdkladnej Skole v Lamaci. Uréovali
sme, ktoré ¢asti budeme prezentovat, akym spésobom ich budeme prezentovat
a ako ziskame spdtnu vazbu od vyucujucich a Ziakov. Planovali sme doladenie
poslednych detailov v produkte, ako je prihlasovanie a zobrazenie casomiery.
Definovali sme prezentacnu mnoZinu uloh.

3. Diskusia o testovani platformy na skuto¢nej vyu€ovacej hodine: z dévodu bliZiaceho
sa ostrého nasadenia vzdeldvacej platformy do vyucovacieho procesu na viacerych
Skolach sme pripravovali plan na najblizSie tyzdne. UrCovali sme Casti, ktoré treba
dorobit alebo upravit a stanovili sme im priority. Prechadzali sme si scenare
pouzivania platformy a mozZnost integracie s platformou Newton.

4. Priprava na prezenta¢ny workshop Tech Inno Day: pripravovali sme body, ktoré
zahrnieme do prezentacie na Tech Inno Day 2018. Navrhovali sme dizajn prezentacie,
klucové slova a tieZ funkcionalitu, o ktorej budeme pocas prezentacie hovorit.
Planovali sme stretnutie s profesiondlnym grafikom, ktory nam poméze s pripravou

prezentdcie a prezentacnych materidlov.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 9 Backlog
vI . v e s 4
ID Nazov ¢ enoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC] Vyhodnocovanie testu -

go70 | ukazkavzdialenosti medzi D. Pastierovi¢ 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorena (100% hotovo)
zvolenou a spravnou
odpovedou

o062 | [WEB/PC]Prenos 1. ). $puro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (80% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[PC] Zobrazenie odpovedi pre . .y , £

9023 D. Pastierovic, K. Konik 26.02. 2018 09. 04. 2018 Otvorenad (26% hotovo)
slepu mapu
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ( (eco

9063 vsetkej aktivity do LRS J. §puro, A. Nagy 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorenad (56% hotovo)
[AR/VR/PC] Zjednotenie

9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorenad (48% hotovo)
Globe aplikacii
PC] Navrh ia test v

8831 Ejat]el,;r‘: vyberaniatestov. |\, o len. 1. 1. $puro 26.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (62% hotovo)

o099 | [AR/VR]Finalizacia AR/VR A. Nagy, D. Pavlenko 26.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorena (65% hotovo)

aplikacie




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie deviateho Sprintu, Sprint review, planovanie desiateho
Sprintu

Datum stretnutia:  09. 04. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Diskusia o priebehu prezentacného workshopu Tech Inno Day 2018
e Prezentdacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review
e Planovanie desiateho Sprintu

e Priprava prezentacie na Tech Inno Day 2018 s grafikom



Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 9 Backlog
ID Nazov CIenoyla , Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

[PC] Vyhodnocovanie testu -

go70 | Ukazkavzdialenosti medzi D. Pastierovit 12.03. 2018 09. 04. 2018 Uzavretd (DOD spinené)
zvolenou a spravnou
odpovedou

o062 | [WEB/PC] Prenos 1. ). $puro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (80% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[PC] Zobrazenie odpovedi pre . .y , , .

9023 D. Pastierovic, K. Konik 26.02. 2018 09. 04. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
slepu mapu

9063 | (APl Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. | 15 3 551 09. 04. 2018 Otvoren (56% hotovo)?
vsetkej aktivity do LRS J. Spuro, A. Nagy
[AR/VR/PC] Zjednotenie

9064 dizajnu na webe, AR/VR a v K. Konik, J. J. Spuro 12.03. 2018 09. 04. 2018 Otvorend (48% hotovo)?
Globe aplikacii

8831 Ei?t]ell\fr\:h vyberaniatestov. |\, o len. 1. 1. $puro 26.03. 2018 09. 04. 2018 Uzavretd (DOD spinené)

1 Virtudlny server, na ktorom je umiestnena nasa serverova API (server patri FEl) ma technicky problém a uz dlh3iu dobu nefunguje. Musime
preto operativne migrovat celi APl a edukaénui webovu stranku na stary server. To spdsobilo komplikacie, ktoré znemoznili dokonéenie tohto
pribehu.

2 Rovnako ako v pripade pribehu 9062, kvéli nefunkénosti serveru sme nemohli nasadit a otestovat novu verziu Server Communicatora.

3 Uprava dizajnu so zvolenymi prvkami nefunguje podla o€akavani — prvky nie st Uplne responzivne. Preto musime upravovat samotné prvky
a to sposobuje nezanedbatelné zdrZanie. Z toho dévodu sa nepodarilo dokondit tento pribeh.



9099

[AR/VR] Finalizacia AR/VR
aplikacie

A. Nagy, D. Pavlenko

26.03. 2018

09. 04. 2018

Uzavreta (DOD splnené)

Pozndmka: DOD = Definition of Done




Opis stretnutia:

1. Diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a externého veduceho o stave
jednotlivych uloh. Bavili sme sa o priebehu prezentécie a testovania platformy na ZS
v Lamadi. Planovali sme dokonéenie a doladenie funkcionality pre bliZiace sa ostré
testovanie v Lamadi, vo Velkej Britanii a v rsku.

2. Diskusia o priebehu prezentacného workshopu: spolocne sme si pozreli zdznam zo
skusSobnej prezentdacie na Tech Inno Day. Taktiez sme si pozreli spatnu vazbu
a prebrali sme mozné zlepSenie. Doladili sme obsah prezentacie a kltu¢ové veci, ktoré
chceme zdéraznit.

3. Prezentdcia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte: vedidcemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych uloh z deviateho Sprintu. Ukdzali sme
vysledky prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done,
postupne sme uzavreli Ulohy a deviaty Sprint.

4. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hfadali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

5. Planovanie desiateho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
o zmenach v product backlogu. Navrhli sme vytvorenie novych stories. Nasledne si
product owner urcil priority jednotlivych stories. Timovo sme urcili zloZitosti
jednotlivych stories a dali sme product ownerovi moznost zmenit priority. Potom sme
postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa €o najviac
pribliZili limitu na story pointy. Nasledne sme stories pridelili clenom timu, rozdelili na
ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme urcili Definition of
Done.

6. Priprava prezentacie na Tech Inno Day 2018 s grafikom: na zaver stretnutia k nam
priSiel profesionalny grafik, ktorému sme najskoér vysvetlili fungovanie a ciel nasho
projektu. Potom sme mu ukazali prezentaciu, popisali sme pozadovany priebeh.
Grafik ndm pomohol usporiadat slajdy, vytycit doleZité body tak, aby cela prezentacia

pbsobila viac ucelene a nakoniec nam navrhol grafické zmeny samotnych slajdov.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 10 Backlog
) Clenovia Datum Oca[(avany SFory
b Nazov (Zodpovedny, ostatni) zadania datum Stav Points /
P Y ukoncenia Odhad. cas

o062 | [WEB/PC]Prenos 1.3, $puro 12.03.2018 | 23.04.2018 | Otvorend (80% hotovo) | 5/ 12h
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ( (eco

9063 vsetkej aktivity do LRS N §puro, A. Nagy 12.03. 2018 23.04. 2018 Otvorena (56% hotovo) 1/27h
[AR/VR/PC] Zjednotenie , <

9064 | dizajnu na webe, AR/VRay | < Konik, J. .- Spuro, D. 12.03.2018 | 23.04.2018 | Otvorend (48% hotovo) | 13/63h

o Pavlenko

Globe aplikacii

9119 | VAR/VR] Doladovanie A.Nagy, D. Pavienko, V. 09.04.2018 | 23.04.2018 | Otvorena (0% hotovo) 3/19h
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni % ,

9120 . . V. Paulen, J. J. Spuro 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorena (0% hotovo) 5/33h
a filtrovanie
[PC] Priprava testovacej . Ly .

9121 verzie D. Pastierovic 09.04. 2018 23.04. 2018 Otvorena (0% hotovo) 5/2h
Techl D Pri

9122 | LTechinnoDay] Priprava K. Konik 09.04.2018 |23.04.2018 | Otvorena (0% hotovo) 1/13h

prezentacie




Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
9086 [PC] Centrovanie kamery v Globe aplikacii Feature
9065 [PC] Sprievodca vyplnanim testu Feature
9067 [PC] Vyhodnotenie testu na strane servera Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementacia urovni (levelov) Feature
3358 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov vedicemu a externému vedicemu, konzultacia
novych napadov

Datum stretnutia:  16. 04. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:

e Bc. Dan Pavlenko

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Priprava prezentdcie a prejavu na konferenciu Tech Inno Day 2018
e Navrh propagacnych materidlov na Tech Inno Day

e Planovanie Zivého dema na timovom stanku na Tech Inno Day

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o Glohéch,
na ktorych sme pocas tyZzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania.
Ukazovali sme pokrok v pouzivatelskom prostredi Globe a identifikované potreby na
zmenu API. Planovali sme migraciu na novy virtualny server.

2. Priprava prezentacie a prejavu na konferenciu Tech Inno Day 2018: spolo¢ne sme
doladovali graficku stranku prezentdcie, prechadzali sme si prejav, upravovali sme ho
tak, aby €o najlepsie predstavil nas produkt v asovom limite.

3. Navrh propagacnych materidlov na Tech Inno Day: priamo na stretnuti sme
navrhovali zakladny dizajn a obsah propagacnych materidlov a timového plagatu.
Planovali sme tla¢ materialov.

4. Planovanie Zivého dema na stanku na Tech Inno Day: prechadzali sme si stav
jednotlivych ¢asti projektu a rozhodovali sme sa, akym spésobom budeme ukazovat
nasu platformu navstevnikom konferencie. Hladali sme sp6sob, ako odprezentovat

eSte nedokoncené Casti aplikacii.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 10 Backlog
vI . v e s 4
ID Nazov ¢ enoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

o062 | [WEB/PC]Prenos 1. ). $puro 12.03. 2018 23.04. 2018 Otvorend (80% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ,

6 v . 03. .04, 9

9063 vsetkej aktivity do LRS J. &puro, A. Nagy 12.03. 2018 23.04. 2018 Otvorenad (60% hotovo)

[AR/VR/PC] Zjednotenie , <
K. Konik, J. J. S D.
9064 | dizajnu na webe, AR/VR a v onix, 3. 1. SpUro, 12.03. 2018 23.04. 2018 Otvorend (64% hotovo)
o Pavlenko

Globe aplikacii
AR/VR] Dolad i A. N D. Pavlenko, V.

o119 | AR/VR] Doladovanie agy, L. Favienxo, 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorend (0% hotovo)
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni < ,

9120 . ) V. Paulen, J. J. Spuro 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorend (0% hotovo)
a filtrovanie
PC] Pri test j

9121 \[/eriie”prava estovace] D. Pastierovit 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorend (0% hotovo)

9122 | [TechinnoDay] Priprava K. Konik 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorena (70% hotovo)

prezentacie




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie desiateho Sprintu, Sprint review, planovanie jedenasteho
Sprintu

Datum stretnutia:  23. 04. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Diskusia o pokroku, novych myslienkach, identifikovanych problémoch
e Sumarizdacia funkcionality vSetkych Casti projektu, tvorba zoznamu uloh, ktoré treba
do konca semestra dokoncit
e Prezentdacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review

e Planovanie jedenasteho Sprintu



Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 10 Backlog
ID Nazov CIenoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

o062 | [WEB/PC]Prenos 1. 1. $puro 12.03. 2018 23.04. 2018 Otvoren (80% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela

9063 | (APl Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. | 15 3 551 23.04. 2018 Otvorend (72% hotovo)
vsetkej aktivity do LRS J. Spuro, A. Nagy
[AR/VR/PC] Zjednotenie , <

K. Konik, J. J. S D.
9064 | dizajnu na webe, AR/VR a v onix, 3. 1. SpUro, 12.03. 2018 23.04. 2018 Uzavretd (DOD spinené)
o Pavlenko

Globe aplikacii

o119 | IAR/VR] Doladovanie A Nagy, D. Pavienko, V. 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorens (50% hotovo)
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni < ,

9120 . ) V. Paulen, J. J. Spuro 09. 04. 2018 23.04. 2018 Otvorenad (39% hotovo)
a filtrovanie
[PC] Priprava testovacej . . . .

9121 verzie D. Pastierovic 09. 04. 2018 23.04. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
Techl D Pri

9122 | [TechinnoDay] Priprava K. Konik 09. 04. 2018 23.04. 2018 Uzavretd (DOD spinené)

prezentacie

Pozndmka: DOD = Definition of Done

1 Sprint 10 bol dost naroény, kedZe sa zameriaval na finalizaciu produktu. TaktieZz sme museli venovat &as priprave na Tech Inno Day 2018. Preto

sme nestihli dokoncit niektoré pribehy v tomto Sprinte. Tie si prenesieme do dalSieho Sprintu a tym dokoncéime produkt.




Opis stretnutia:

1. Diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a externého veduceho o stave
jednotlivych uloh. Bavili sme sa o spbésobe filtrovania zdznamov v pripravovanom
CMS pre Globe aplikaciu. Navrhovali sme spdsob ukoncenia 360-stuprfiového videa
a graficky dizajn informacnych dialégov v AR/VR aplikacii.

2. Sumarizacia funkcionality vSetkych Casti projektu: spolu s veducimi sme spisovali ¢asti
projektu, ktoré treba dokoncit do konca semestra a definovali sme ich vyslednu
podobu.

3. Prezentacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte: vedidcemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych Uloh z desiateho Sprintu. Ukazali sme
vysledky prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done,
postupne sme uzavreli ulohy a desiaty Sprint.

4. Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh $printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Diskutovali sme o najdenych nedostatkoch, hladali a planovali sme rieSenia.
Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

5. Planovanie jedenasteho Sprintu: Najprv sme otvorili diskusiu s product ownerom
0 zmenach v product backlogu. Prebrali sme potrebu vytvorit nové pribehy. Potom
sme postupne pridelovali stories do novovytvoreného Sprintu tak, aby sme sa ¢o
najviac pribliZili limitu na story pointy. ZvySné pribehy sme nechali v Product Backlogu
ako zoznam buduceho rozsirovania platformy. Nasledne sme stories pridelili clenom
timu, rozdelili na ulohy a vytvorili ¢asové odhady. Spolu s externym veducim sme

urcili Definition of Done.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 11 Backlog

) Clenovia Datum Oca[(avany SFory
ID Nazov (Zodpovedny, ostatni) sadania datum Stav Points /
P Y ukonéenia Odhad. ¢as
o062 | [WEB/PC]Prenos 1.3, $puro 12.03.2018 | 07.05.2018 | Otvorend (80% hotovo) | 5/ 12h
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ‘(7m0
9063 vsetkej aktivity do LRS N §puro, A. Nagy 12.03. 2018 07.05. 2018 Otvorena (72% hotovo) 1/27h
AR/VR] Dolad i A.N D. Pavlenko, V.
o119 | AR/VR] Doladovanie agy, L. Favienxo, 09.04.2018 | 07.05.2018 | Otvorend (50% hotovo) | 3/19h
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni % ,
9120 2 filtrovanie V. Paulen, J. J. Spuro 09. 04. 2018 07.05. 2018 Otvorenad (39% hotovo) 5/33h




Product Backlog

ID Nazov Zodpovedny clen Typ
9086 [PC] Centrovanie kamery v Globe aplikacii Feature
9065 [PC] Sprievodca vyplnanim testu Feature
9067 [PC] Vyhodnotenie testu na strane servera Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementacia urovni (levelov) Feature
3358 [WEB] Vytvorit rozhranie pre Upravu vzdelavacich Feature

materidlov (CMS a admin rozhranie)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Zhodnotenie stavu prebiehajuceho Sprintu, prezentacia
medzivysledkov veducemu a externému veducemu

Datum stretnutia:  30. 04. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:

e Bc. Adrian Nagy

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Uvodna diskusia o pokroku v $printe
e Prediskutovanie novych detailov o rozpracovanych ulohach

e Planovanie Studentského testovania na zakladnej Skole v Lamaci

Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:
Pocas tohto stretnutia Sprint eSte prebiehal, ulohy teda neboli uzavreté. Aktualny stav uloh

a priebezné vysledky sme prezentovali veducim a zapisali sme pripomienky.



Opis stretnutia:

1. Uvodna diskusia o pokroku: informovali sme veduceho a product ownera o Glohéch,
na ktorych sme pocas tyZzdna pracovali a o ich aktudlnom stave rozpracovania. Opat
sme diskutovali o migracii na novy virtualny server a sumarizovali sme poZiadavky na
zaradenie nasho produktu do platformy Newton. Prezentovali sme grafické
vylepSenia v Globe a Vuforia aplikaciach.

2. Prediskutovanie novych detailov o rozpracovanych ulohach: bavili sme sa o spdsobe,
akym budeme ukladat a posielat aplikaciam profilovu fotku pouzivatela. Definovali
sme pozadovany datovy format fotky v Unity aplikaciach. Urcili sme zaverecné zmeny
v Server Communicator-e.

3. Planovanie Studentského testovania na zdkladnej skole v Lamacdi: spolu s p.
profesorom Podhradskym sme zhrnuli veci, ktoré je potrebné pripravit pred
prichadzajucim testovanim nasej vzdelavacej platformy. Definovali sme pozadovany
format dat o Studentoch a identifikovali sme 4 nové testy. Témou rozhovoru bol aj

stav prekladu vzdelavacich materialov.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:

Sprint 11 Backlog

a filtrovanie

vI . v e s 4
ID Nazov ¢ enoyla , Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia

o062 | [WEB/PC]Prenos 1. ). $puro 12.03. 2018 07.05. 2018 Otvorend (80% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[API] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. ,

6 . . 03. . 05. 9

9063 vsetkej aktivity do LRS J. &puro, A. Nagy 12.03. 2018 07.05. 2018 Otvorena (60% hotovo)

o119 | IAR/VR] Doladovanie A Nagy, D. Pavienko, V. 09. 04. 2018 07.05. 2018 Otvorena (64% hotovo)
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni < ,

9120 V. Paulen, J. J. Spuro 09. 04. 2018 07.05. 2018 Otvorenad (89% hotovo)




Zapisnica stretnutia timu EduVirtual (tim Cislo 4)

Téma stretnutia: Uzavretie jedendsteho Sprintu, Sprint review, zhrnutie prace na
timovom projekte

Datum stretnutia:  07. 05. 2018

Miesto stretnutia:  FEI STU B402

Pritomni:
e Veduci timu
o Ing. Marek Léderer
e Clenovia timu
o Bc. Kristian Konik
o Bc. Adrian Nagy
o Bc. Dominik Pastierovic
o Bc. Valentin Paulen
o Bc. Dan Pavlenko
o Bc. Jan Jakub Spuro
Nepritomni:
e Nikto

Zapisovatel: Bc. Valentin Paulen

Program stretnutia:
e Prezentdacia stavu vSetkych stories a uloh v konciacom Sprinte, kontrola splnenia
»,Definition of Done”, uzavretie Sprintu
e Sprint review
e Prezentacia findlneho produktu p. profesorovi Podhradskému
e Diskusia o priebehu testovania produktu na zakladnej Skole v Lamaci

e Sumarizacia dokoncenych casti a planovanie buducej prace na produkte



Vyhodnotenie tloh z predchadzajiceho stretnutia:

Sprint 11 Backlog

ID Nazov CIenoyla ; Datum zadania Ocakavarly d_atum Stav
(Zodpovedny, ostatni) ukoncenia
o062 | [WEB/PC]Prenos 1. 1. $puro 12.03. 2018 07.05. 2018 Otvorena (90% hotovo)
prihlaseneho pouzivatela
[APl] Zaznamenavanie V. Paulen, D. Pastierovic, J. , ,
9063 vsetkej aktivity do LRS J. &puro, A. Nagy 12.03. 2018 07. 05. 2018 Uzavreta (DOD splnené)
o119 | IAR/VR] Doladovanie A Nagy, D. Pavienko, V. 09. 04. 2018 07.05. 2018 Uzavretd (DOD splnené)
grafickych prvkov Paulen
[WEB] Sprava kurzov, cviceni % , .
9120 2 filtrovanie V. Paulen, J. J. Spuro 09.04. 2018 07.05. 2018 Uzavretd (DOD splnené)

Pozndmka: DOD = Definition of Done

17 dévodu neocakavaného testovania produktu v Lamaci sme boli nateni zostavit findlnu verziu aplikacie skér. Na poslednt chvilu nebolo
vhodné pridavat novu funkcionalitu bez poriadneho otestovania, preto sme tento pribeh nedokoncili.




Opis stretnutia:

1.

Prezentdcia stavu vsetkych stories a uloh v kon¢iacom Sprinte: vedicemu sme
postupne odprezentovali stav vSetkych Uloh z jedendsteho Sprintu. Ukazali sme
vysledky prace a dokumentaciu. Vyhodnotili sme splnenie Definition of Done,
postupne sme uzavreli Ulohy a jedenasty Sprint.

Sprint review: Retrospektivne sme si zanalyzovali priebeh 3printu, identifikovali sme
nedostatky a Uspechy. Vyuzivali sme pri tom zaznamy (¢asové logy s pozndmkami,
commit spravy) a diagramy (Burndown chart) poskytované systémom na manazment
projektu. Cely priebeh retrospektivy sme zaznamenali do dokumentu.

Prezentdcia findlneho produktu p. profesorovi Podhradskému: pri odovzdavani
findlnej verzie nasej vzdelavacej platformy sme urobili prezentaciu celkovej
funkcionality, pripadov poutZitia a technickych detailov. Prezentacia prebehla bez
problémov a neboli identifikované Ziadne nedostatky v produkte.

Diskusia o priebehu testovania produktu na zakladnej Skole v Lamaci: v den
posledného stretnutia timu prebiehalo na zakladnej Skole v Lamaci vyu€ovanie, pocas
ktorého bola pouzitd nasa platforma. I1Slo o akceptacné testovanie. Pocas testovania
sa nevyskytli Ziadne zasadné problémy, zriedkavo sa vyskytli komplikacie

s nedostatocnym vykonom Skolskych pocitacov alebo s pomalsim internetovym
pripojenim. PoZzadovana funkcionalita vSak bola overena a splnila poziadavky na
akceptovanie findlneho produktu.

Sumarizdacia dokoncenych casti a planovanie buducej prace na produkte: edukacna
platforma je rozsiahly projekt a v priebehu akademického roka sa ¢asto menili
konkrétne poZiadavky alebo ciele. Aj ked sa nam velku ¢ast pripadov pouZitia
podarilo implementovat, zopar pouzivatelskych pripadov zostalo v Product Backlogu.
S externym veducim sme diskutovali o dalSom rozSirovani projektu, o priddvani novej

funkcionality a o celkovom zamerani platformy.



Aktualny stav uloh v systéme manaZmentu projektu:
Z dévodu konciaceho letného semestra a aj nasho timového projektu sme uz neplanovali dalsi Sprint. V product backlogu sme nechali pribehy,

ktoré boli naplanované, ale neboli dokonéené. Zoznam pribehov méze pomaoct vyvojarom alebo timu, ktori budu pokracovat v praci na

produkte.
Product Backlog
ID Nazov Zodpovedny clen Typ
9062 [WEB/PC] Prenos prihlaseneho pouzivatela Feature
9065 [PC] Sprievodca vyplnanim testu Feature
9067 [PC] Vyhodnotenie testu na strane servera Feature
8803 [PC] Implementacia hratelnosti / gamifikacie Feature
8837 [PC] Implementacia Urovni (levelov) Feature
8858 [WEB]_\l/ytvorit' rozhra ni_e pre L’|pra_vu vzdeldvacich Feature
materidlov (CMS a admin rozhranie)




