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Roly Clenov timu, definovanie
povinnosti a zodpovednosti

verzia 2017-10-03

Dedikacia

Metodika je urCena vSetkym Clenom timu 4 (EduVirtual). Metodika ur€uje roly

vSetkych ¢lenov timu, ich povinnosti a zodpovednosti. Kazdy ¢len timu ma pridelené

oblasti rozdelené do dvoch skupin: manazérske ulohy a technicku pracu na projekte.

Clenovia st zodpovedny za sledovanie pokroku v pridelenych oblastiach. Ich

povinnostou je stanovovat ¢asovo ohrani¢ené ciele pre kazdu oblast’ a dohliadat na

napinanie tychto cielov.

Zoznam dostupnych metodik:

NN

9.

Metodika dokumentovania analytickych a navrhovych uloh. v2018-01-16.
Metodika dokumentovania sumarizacie Sprintov. v2018-01-15.

Metodika manazmentu globalnych cielov projektu. v2018-01-12.
Metodika manazmentu testovania. v2017-12-11.

Metodika tvorby inStalacnej prirucky. v2018-01-16.

Metodika tvorby pouzivatelskej prirucky. v2018-01-16.

Metodika tvorby technickej dokumentacie. v2018-01-16.

Metodika dokumentovania retrospektivy Sprintu. v2018-01-15.

Metodika dokumentovania stretnuti (zapisnice). v2018-01-15.

10. Metodika komunikacie (Slack a timovy mail). v2018-01-21.

11.Metodika manazmentu organizacie artefaktov (Google Drive). v2018-01-21.
12.Metodika manazmentu uloh (Redmine). v2018-01-20.

13. Metodika manazmentu verzii (Github). v2018-01-21.

14.Metodika vyvoja C# kodu. v2017-11-02.

15.Metodika vyvoja HTML_CSS_JS kodu. v2018-01-16.

16.Metodika vyvoja SQL kédu. v2017-11-09.



2. Znenie metodiky

Konik Kristian
e Manazérske ulohy:
o Kontrola stavu systému na spravu verzii (Github)
o Technicka dokumentacia projektu
o Tvorba celkového pohladu na systém
o Komunikacia spojena s technickymi aspektami projektu
e Technicka praca na projekte:
o Vyvoj aplikacie virtualnej reality
o Navrh a vyvoj mobilnej aplikacie s rozSirenou realitou

o Navrh hratelnosti

Nagy Adrian
e Manazérske ulohy:
o Navrh a tvorba priruciek
o Sprava a archivacia informacii zo stretnuti
e Technicka praca na projekte:
o Vyvoj webovej Casti aplikacie virtualnej reality
o Tvorba mnozin 3D modelov

o Podpora grafickych vlastnosti projektu

Pastierovi¢ Dominik

e Manazérske ulohy:
o Code review
o Tvorba zapisnic zo stretnuti a ich kontrola
o Tvorba dokumentacie k inZinierskemu dielu (hlavne k implementacii,

testovaniu a odstranovaniu chyb)

o Navrh metodik programovania

e Technicka praca na projekte:

o Vyvoj aplikacie virtualnej reality



O

O

O

Navrh testov
Testovanie a identifikacia nedostatkov

Oprava chyb

Paulen Valentin

e Manazérske ulohy:

O

O

O

O

O

O

Teamleader, Scrum master

Rozdelenie roli a zodpovednosti, aplikacie manazmentov
Sprava metodik, dohlad nad ich dodrziavanim

Dokumentacia manazérskych Casti, sprint reviews

Podpora komunikacie v time, komunikacia s osobami mimo timu

Urd&enie globalnych cielov projektu, sledovanie ich napifiania

e Technicka praca na projekte:

O

Sprava vzdialeného servera cloudtp.fiit.stuba.sk, databazového

softvéru
Sprava externych systémov spolupracujucich s vytvaranym projektom,
tvorba modulov na komunikaciu s nimi

Navrh funkcionality, zladovanie réznych Casti projektu

Pavlenko Dan

e Manazérske ulohy:

O

O

O

Tvorba dokumentacie k inzinierskemu dielu
Dokumentacia k analyze a navrhu modularity projektu
Dohliadanie na korektnost delenia pribehov na ulohy, odhadovania

Casu a aktualneho stavu rozpracovanych uloh

e Technicka praca na projekte:

O

O

Graficka stranka projektu, dizajn vytvorenych aplikacii
Pouzivatelské rozhranie, navrh a testovanie pouzitefnosti,
pouzivatelského zazitku

Tvorba modelov, animacii, textur

Vyvoj aplikacie virtualnej reality



Spuro Jan Jakub

e Manazérske ulohy:

o Vyvoj a sprava webového sidla projektu

O

O

Spristupfiovanie informacii o projekte

Sumarizéacia Sprintov a globalna retrospektiva

e Technicka praca na projekte:

O

O

O

Navrh Struktury webovej €asti projektu
Vyvoj webovej Casti projektu
Navrh a implementacia databazovych modelov

Testovanie pouzitia vytvorenych databaz



