EduVirtual (Tim Cislo 4)

Pouzivatel'ska prirucka

Pouzivatel'ska prirucka AR/VR aplikacie

Opis grafického pouzivatel'ského rozhrania

Obrazovka Hlavného menu sa zobrazi po spusteni aplikacie a poskytuje pouzivatelovi
moznosti prihlasit sa ako registrovany pouzivatel alebo iba ako Guest, ktory nie je
registrovany v systéme. Guest v tejto aplikacii méze vykonavat vSetko ako prihlaseny
pouzivatel ale jeho aktivita sa nezaznamenava v systéme pre daného pouzivatela.

Obr. 1 - Hlavné menu aplikacie.

Prihlasenie sa do aplikacie

1. Pouzivatel klikne na tlacidlo “Login as user” ak sa chce prihlasit ako registrovany
pouzivatel.
a. Ak sa chce pouzivatel prihlasit ako host (Guest), ktory nie je registrovany v
systéme klikne na tlacidlo “Login as guest”.
b. Guest mbze priamo vyuzivat pInu funkcionalitu aplikacie bez skenovania QR
kodu.
2. PouZivatel sa prihlasi na stranke http://newton.mmclab.eu a v profile vyberie
moznost “Fast login”, ¢o vygeneruje QR kéd.
3. QR kéd oskenujete pomocou kamery mobilu.
4. Po oskenovani vas aplikacia prihlasi a mézete vyuzivat jej funkcie.



http://newton.mmclab.eu/

SCAN QR CODE

Obr. 2 - Pripomienka pre pouzivatela na oskenovanie QR kédu.

Zobrazenie 3D modelu

4.

Prihlaste sa ako pouzivatel alebo ako host (guest).
Namierte kameru zariadenia na oznafeny obrazok oznaceny znatkou AR na
edukacnom webe
Aplikacia zobrazi 3D model pred obrazkom
a. Kamera musi snimat aspofi minimalnu ¢ast obrazka, aby vedel model
zobrazovat
Na zrusenie 3D modelu staCi posunit kameru tak, aby nesnimal oznaCeny obrazok

Spustenie 360 stupnového videa
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Prihlaste sa ako pouzivatel alebo ako host (guest).

Namierte kameru zariadenia na oznaceny obrazok oznaceny znackou VR na
edukaénom webe

Aplikacia Vas vyzve na vlozenie zariadenia do VR headsetu cardboard

Nasadte si headset cardboard uz so zariadenim na mieste

UZite si obhliadku d'alekej destinacie z pohodlia

Pre zruSenie prehravania namierte biely kurzor v strede zorného pola na tlacidlo exit
pod kamerou

Po prihlaseni sa je mozné vyuzivat plnu funkcionalitu aplikacie. Je mozné zobrazovat 360°
videa vo virtualnej realite a modely pamiatok v rozSirenej realite. Taktiez sa v pravom
hornom rohu zobrazi panel s fotkou a menom prave prihlaseného pouZzivatela, ktory bude
sluzit na odhlasenie sa zo systému.



Odhlasenie sa

1. Kliknite na pravy horny panel

2. Po Kkliknuti na tento panel sa zobrazi nové okno Menu, kde bude zobrazena fotka a
meno prihlaseného pouzivatela a tlacidlo na odhlasenie sa.

3. Kiliknite na tlacidlo LOGOUT

MENU

GUEST

Obr. 3 - Menu pre odhlasenie sa prihlaseného pouzivatela.

Po odhlaseni sa opat zobrazi Hlavné menu aplikacie na prihlasenie sa.



Pouzivatel'ska prirucka Globe aplikacie

Momentalne grafické rozhranie, graficky zaloZené na doplnku Unity Samples: UI* . V buddcich
Sprintoch je naplanovana graficky zvelad'ovacia Uprava.

1. Login

Uvodné okno aplikacie doprevadzané animéaciou kamery. Predstavuje okno prihlasenia sa
pouzivatela, resp. Studenta s danymi prihlasovacimi udajmi. Po kliknuti na tlacidlo Log in prebehne
pokus o prihlasenie.
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! https://assetstore.unity.com/packages/essentials/unity-samples-ui-25468



2. Error okno

Okno s chybou naznaduje chybu, ktora nepusti pouzivatela pokracovat, nakolko je aplikacia
zavisla na internetovom pripojeni. Nastava pri zlych pouzivatelskych udajoch alebo chybe pripojenia.
Tlacidlo OK zavrie okno.

[ hyba

Zlé pouzivatelské udaje alebo chyba
internetového pripojenia. Skuste znova.
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3. Menu

Obrazovka s menu aplikacie, ktora predstavuje , krizovatku“ rozhodnuti pouzivatela. Sucasne
obsahuje tlacidlo pre kurzy, ktoré odkazuju na novu obrazovku v nasledujicom odstavci. Tlacidlo
Studijnych materidlov odkazuje na platformovi webstranku pouzivatela. Posledné tlacidlo je na
ukoncenie aplikacie.
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4. Kurzy
Tlacidlo so zoznamom tlacidiel kurzov dostupnych pre daného pouZivatela. Kazdé tlacidlo otvori
obrazovku kurzu s jeho testami vid. nasledujuci odstavec. Tlacidlo so Sipkou spat v lavom hornom
rohu vrati pouzivatela o obrazovku spat, teda do Menu.

[Courses

Testovact
kurz
Likazkovi
kurz




5. Testy kurzu
Obrazovka s tlacidlami na testy v otvorenom kurze. V nadpise je nazov kurzu. Kliknutie na tlacidlo
kurzu spusta ulohami iterovatelny test. Tlacidlo spat vrati pouZivatela o Uroven vyssie, teda do
aktualneho kurzu.

Tesks

Prezentacnge
CVICErnig




6. Uloha typu kviz

Kazda uloha obsahuje prvok hornej listy s tlacidlom na odovzdanie testu, opisom typu ulohy,
¢islom ulohy a po¢tom uloh a zostavajlucim ¢asom na splnenie ulohy. Ku kaZzdej ulohe su zobrazované
aj tlacidla na posun medzi Ulohami podla pristupnosti nasledujlcej a predoslej ulohy. Kliknutie na
tlacidlo odovzdania otvori okno Odsuhlasenia odovzdania testu. Samotné okno uUlohy obsahuje
$pecificky popis/ nazov ulohy, dalej zadanie ulohy a naklikavacie odpovede. Pri kliknuti sa oznacia
fajkou.

Answer the question

Choose carrect answer /s

Aké je hlavné mesto Chorvatska?

@ Benatky
@ sarajevo
Zahreb

7. Uloha typu slepd mapa

Aj tato obrazovka ako predosla obsahuje listu, ale s pridanym tlacidlom na zrusenie vlajky a teda
oznacenia. Principom ulohy je poloZit vlajku na spravne umiestnenie zadaného mesta, resp. urcity
prijatelny okruh.
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8. Odsuhlasenie odovzdania testu
Jednoduché okno, ktoré potvrdzuje alebo zamieta odovzdanie prislusného testu. Otvara sa po
kliknuti na tlac¢idlo odovzdania testu na liste, ktoru obsahuju ulohy testu.

[ onFirmation

Are you sure you want to send this test?

No

9. Vysledok testu

Jednoduchy prehlad testu s po¢tom spravnych odpovedi a do buduicna s pripadnou moznostou
zobrazenia hodnotenia. Obsahuje tlacidlo na prezretie spravnosti Uloh testu a ukoncenie testu, ktora
vrati pouzivatela naspat na kurz, z ktorého prisiel na test.

Test sumimary

Correct answers




10. Ukazka kvizovej ulohy vyplneného testu

Zobrazenie spravnosti odpovedi na kvizovu otazku testu. Spravne odpovede su oznacené zelenou
farbou textu. Ostatné informacie na liste a tlacidla posunu medzi ilohami suhlasia s tymi, na
vyplianie dloh.

Answer the question

Choose carrect answer /s

Ake je hlavné mesto Chorvatska?

@ Benatky B zadar

@ sarajevo

11. Ukazka ulohy so slepou mapou vyplneného testu

Ukazuje 1 az 2 vlajky. Cervena vlajka zndzorfiuje chybné oznadenie a ak existuje, tak sa medzi
¢ervenou a zelenou vlajkou zobrazi ndazov mesta a pocet kilometrov ako vzdialenost chybného
oznacenia. Zelena vlajka znazornuje spravne miesto.
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