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Charakteristika projektu

Inovativna uéebna platforma (portal).

Pracujeme na projekte EduVirtual, ktory si kladie za ciel priniest’ virtualnu realitu do
vzdelavacieho procesu na zakladnych a strednych Skolach. NasSim primarnym cielom
je inovovat existujuce metddy vzdelavania, zvysit zaujem o uCenie sa a zaroven
Studentom poskytnut novy zazitok. RieSenim je tvorba edukacnych hier, ktoré
zaujmu svojou putavou grafickou realizaciou, sutazivym principom a prirodzenym
ovladanim. Projekt vychadza z predpokladu, Ze vzdelavanie hrou zefektiviiuje
nadobudanie vedomosti a zaroven predlZuje dobu, po ktoru zostavaju nadobudnuté
poznatky v pamati.

KlfuCove body projektu

e Ucebna platforma pre vyucbu geografie na zakladnych a strednych Skolach
e Projekt si kladie za ciel priniest virtualnu realitu do vzdelavacieho procesu na
zakladnych a strednych Skolach
e Projekt inovuje existujuce metddy vzdelavania, snazi sa zvysit zaujem o
ucenie sa a zaroven Studentom poskytnut novy zazitok
o naplnenie tohto ciela spocCiva vo vyuziti modernych technoldgii,
rozSirenej a virtualnej reality
e VyucCujucim prinasa vacsi prehlad o priebehu vyucby, pricom vyucujuci
vynalozZia na analyzu vzdelavacieho procesu podstatne menej usilia
o toto je dosiahnuté vdaka podrobnému zaznamenavaniu aktivity
Studentov
o vyucujucemu su dostupné prehladné Statistiky a diagramy, takze
nemusi manualne vyhodnocovat' zozbierané data
e V3etky &asti projektu sa musia navzajom dopinat a vytvarat celok, ktory
pokryje vzdelavaci proces geografie od zaciatku do konca



Logické Clenenie projektu

Projekt EduVirtual sa rozdeluje na 3 logické Casti. Kazda €ast sa vyvija nezavisle,
ma priradeny vlastny repozitar a dokumentaciu. Casti sa v8ak po funkcionalnej
stranke navzajom dopifiaju, preto si medzi &astami vytvorené prepojenia. Dolezity je
tiez jednotny vzhlad a ovladanie Casti. Jednotlivé Casti sa va¢sinou testuju nezavisle,
vynimku tvoria testy zamerané na prepojenia medzi Castami.

Zoznam cCasti:

1. Edukac¢na webova stranka

e Studijné materialy vo forme webovej stranky

e Interaktivna ucCebnica v digitalnej podobe

2. Aplikacia pre rozsirenu a virtualnu realitu

3.

e Doplnok k Studijnym materialom

e Vizualna ukazka vybranych objektov v rozSirenej realite (na displeji
mobilného telefénu)

e Moznost virtualnej navstevy vybraného miesta (pomocou okuliarov pre
virtualnu realitu Samsung GearVR alebo Google CardBoard)

e 360-stupnové video

Hra so slepou mapou a testovacimi otazkami
e PrecviCovanie a otestovanie nadobudnutych vedomosti hravou a

putavou formou (aplikacia spustitefna vo webovom prehliadaci)

Ciele edukaénej webovej stranky:

Moderny a putavy vzhlad

Responzivnost (pouzitelnost na mobilnych zariadeniach)

Moznost priradit’ skupinu materialov konkrétnemu Statu, pripadne typu Skoly v
danom State

Rozdelenie vytvorenych materialov do ro¢nikov na zvolenej Skole

Flexibilita pri tvorbe materialov

Podpora obrazkov pre rozSirenu realitu

Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty



e Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov

e Pritomnost sekcie, v ktorej si Student méze pozriet' v prehladnej a
zosumarizovanej forme svoju celkovu aktivitu (teda aj aktivitu vykonavanu v
AR aplikacii, VR aplikacii a vo webovej hre)

e Pritomnost’ sekcie, v ktorej si vyuCujuci méze pozriet v prehfadnej a
zosumarizovanej forme svoju celkovu aktivitu Studentov, ale aj podrobnu

aktivitu konkrétneho Studenta

Ciele aplikacie pre rozSirenu a virtualnu realitu:

e RozSirena realita zaloZzena na systéme Vuforia

e Aplikacia bude dostupna pre OS Android

e RozSirena realita bude fungovat v spolupraci s edukacnou webovou strankou
(na zaklade obrazku naskenovaného z edukacnej webovej stranky sa otvori
prislusny model)

e Dostupnost aplikacie pre zariadenia Samsung GearVR a Google CardBoard s
pouzitim operacného systému Android

e Flexibilita pri tvorbe virtualnych prehliadok - vyucCujuci si méze volit fubovolny
pocCet scén (scéna je 360-stupfiova prehliadka miesta s moznostou rozhliadat
sa naokolo ale bez mozZnosti pohybovat' sa)

e Scéna mdze byt tvorena 360-stuprfiovym videom

e Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty

e Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov (do externého LRS systému)

Ciele webovej hry Globe:
e Herné scenare budu dopifiat vzdelavacie materialy
e Podpora réznych typov uloh: slepa mapa, vyhladavanie objektov, odpovede
na otazky s pouzitim mapy
e Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty
e Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov (do externého LRS systému)

e Tvorba a hodnotenie testov s Casovym obmedzenim



e Vyucujuci si mézu vytvarat vlastné scenare a priradovat’ ich jednotlivym

Studentom alebo triedam

Infografika




EduVirtual - inovativna platforma pre vzdelavanie

Projekt EduVirtual vznikol pod zastitou medzinarodného projektu H2020 Newton v
spolupraci so Slovenskou technickou univerzitou v Bratislave. Cielom projektu
EduVirtual je zmodernizovat a zatraktivnit vzdelavanie.

V poslednych desatroCiach sa vyrazne zmenil spdsob Sirenia a spracovavania
informacii. V minulosti pouzivané metddy vzdelavania uz nie su dostato¢ne efektivne
a Castokrat neposkytuju ziakom vSetky zru¢nosti a vedomosti, ktoré budu potrebovat
v osobnom ¢i profesionalnom Zivote. Ciefom projektu EduVirtual je vytvorit
vzdelavaciu platformu s inovativnymi prvkami, predovdetkym pre zakladné a stredné
Skoly.

Platforma sa sklada z troch navzajom prepojenych modulov:
e webova uc€ebnica s interaktivnymi vzdelavacimi materialmi
e mobilna aplikacia s obohatenou a virtualnou realitou
e edukacéna hra

Webova verzia u€ebnice umoznuje ziakom prezerat vzdelavaci obsah online na
obrazovkach pocitacov, tabletov alebo smartfénov. Uvedeny spdsob ziskavania
informacii koreSponduje so su¢asnym trendom a navysSe Studium vyZadujuce
vyhladavanie a pouZzivanie kvalitnych online zdrojov, méze Ziakov lepSie pripravi na
buduci profesionalny zivot.

Webovu uéebnicu dopifia aplikacia pre rozsirenu a virtualnu realitu. Ziaci si mézu na
obrazovke svojho smartfénu prezerat 3D modely vyznamnych budov a historickych
pamiatok. Aplikacia umoznuje interakciu s modelmi a prezeranie z réznych uhlov a
vzdialenosti. Vdaka okuliarom pre virtualnu realitu si Ziaci mézu prezriet takmer
akékolvek miesto na svete, akoby na tom mieste skutoCne stali, €i uz je to Time
Square v New Yourku, malebné mestecko Brugy v Beligcku, alebo pyramidy v Gize.
Zazitkova forma vzdelavania je velmi efektivna, pretoze napomaha ziakom rychlejSie
zapamatat’ Studovanu latku.

Celok uzatvara hra, vdaka ktorej si m6zu Ziaci zlepSovat a testovat’ svoje vedomosti
z geografie, hfadanim Statov, miest, pohori, riek, alebo pamiatok na virtualne;j
zemeguli.

Putavy dizajn, jednoduché ovladanie a princip sutazivosti prispeje k rychlejSiemu,
prijemnejSiemu a predovSetkym zabavnejSiemu osvojovaniu si vedomosti.

Nemenej délezity je prinos informacii pre ucitelov. RieSenie vytvorené v ramci
projektu EduVirtual poskytuje ucitefom informacie o interakcii Zziakov so Studijnymi
materialmi, ich aktivite po€as vyu€ovacej hodiny i mimo nej. Tieto informacie nie su
Standardne dostupné v su€asnom spdsobe vzdelavania.

Klu€ovou vilastnostou je jednoduchost’ a rychlost prezerania tychto informacii.
Ucitelom praca s platformou nebude pridavat dalSiu zataz, prave naopak, désledne



navrhnuté grafické vystupy zrychlia ziskavanie dolezitych informacii. UCitelia tak
ziskaju prehfad o vedomostiach a aktivite svojich Studentov.

Projekt EduVirtual sa snazi byt prinosom nielen pre ziakov a Studentov, ale aj pre
ucitelfov. Jeho cielom je zefektivnit’ proces vzdelavania na zakladnych a strednych
Skolach. V sugasnosti projekt pokryva vybrané témy z geografie. Dal$im planom je
postupne integrovat’ ostatné vyu€ovacie predmety, ¢im vznikne skuto¢ne rozsiahla
vzdelavacia platforma. Verime, Ze projekt EduVirtual je len prvy milnik na vyty&enej
ceste k modernému vzdelavaniu.



Zaznam zmien v globalnych cieloch projektu

1. ZluCenie AR a VR aplikacie do jednej
Valentin Paulen, 08.04.2018

2. Pridanie ¢lanku pripravovaného pre Vedanadosah.sk
Valentin Paulen, 08.04.2018



