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Charakteristika projektu

Inovativna uéebna platforma (portal).

Pracujeme na projekte EduVirtual, ktory si kladie za ciel priniest’ virtualnu realitu do
vzdelavacieho procesu na zakladnych a strednych Skolach. NasSim primarnym cielom
je inovovat existujuce metddy vzdelavania, zvysit zaujem o uCenie sa a zaroven
Studentom poskytnut novy zazitok. RieSenim je tvorba edukacnych hier, ktoré
zaujmu svojou putavou grafickou realizaciou, sutazivym principom a prirodzenym
ovladanim. Projekt vychadza z predpokladu, Ze vzdelavanie hrou zefektiviiuje
nadobudanie vedomosti a zaroven predlZuje dobu, po ktoru zostavaju nadobudnuté
poznatky v pamati.

KlfuCove body projektu

e Ucebna platforma pre vyucbu geografie na zakladnych a strednych Skolach
e Projekt si kladie za ciel priniest virtualnu realitu do vzdelavacieho procesu na
zakladnych a strednych Skolach
e Projekt inovuje existujuce metddy vzdelavania, snazi sa zvysit zaujem o
ucenie sa a zaroven Studentom poskytnut novy zazitok
o naplnenie tohto ciela spocCiva vo vyuziti modernych technoldgii,
rozSirenej a virtualnej reality
e VyucCujucim prinasa vacsi prehlad o priebehu vyucby, pricom vyucujuci
vynalozZia na analyzu vzdelavacieho procesu podstatne menej usilia
o toto je dosiahnuté vdaka podrobnému zaznamenavaniu aktivity
Studentov
o vyucujucemu su dostupné prehladné Statistiky a diagramy, takze
nemusi manualne vyhodnocovat' zozbierané data
e V3etky &asti projektu sa musia navzajom dopinat a vytvarat celok, ktory
pokryje vzdelavaci proces geografie od zaciatku do konca



Logické Clenenie projektu

Projekt EduVirtual sa rozdeluje na 4 logické Casti. Kazda €ast sa vyvija nezavisle,
ma priradeny vlastny repozitar a dokumentaciu. Casti sa v8ak po funkcionalnej
stranke navzajom dopifiaju, preto si medzi &astami vytvorené prepojenia. Dolezity je
tiez jednotny vzhlad a ovladanie Casti. Jednotlivé Casti sa va¢sinou testuju nezavisle,
vynimku tvoria testy zamerané na prepojenia medzi Castami.

Zoznam cCasti:

1. Edukaéna webova stranka
e Studijné materialy vo forme webovej stranky
e Interaktivna ucCebnica v digitalnej podobe
2. Aplikacia pre rozsirenu realitu
e Doplnok k Studijnym materialom
e Vizualna ukazka vybranych objektov v rozSirenej realite (na displeji
mobilného telefénu)
3. Aplikacia pre virtualnu realitu
e Doplnok k Studijnym materialom
e Moznost virtualnej navstevy vybraného miesta (pomocou okuliarov pre
virtualnu realitu Samsung GearVR alebo Google CardBoard)
e Street View alebo 360-stupnové video
4. Hra so slepou mapou a testovacimi otazkami
e PrecviCovanie a otestovanie nadobudnutych vedomosti hravou a

putavou formou (aplikacia spustitefna vo webovom prehliadaci)

Ciele edukacnej webovej stranky:
e Moderny a putavy vzhlad
e Responzivnost (pouzitefnost na mobilnych zariadeniach)
e Moznost priradit skupinu materialov konkrétnemu Statu, pripadne typu skoly v
danom State
e Rozdelenie vytvorenych materialov do rocnikov na zvolenej Skole

e Flexibilita pri tvorbe materialov



Podpora obrazkov pre rozSirenu realitu

Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty

Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov

Pritomnost sekcie, v ktorej si Student méze pozriet v prehladnej a
zosumarizovanej forme svoju celkovu aktivitu (teda aj aktivitu vykonavanu v
AR aplikacii, VR aplikacii a vo webovej hre)

Pritomnost’ sekcie, v ktorej si vyu€ujuci méze pozriet' v prehladnej a
zosumarizovanej forme svoju celkovu aktivitu Studentov, ale aj podrobnu

aktivitu konkrétneho Studenta

Ciele aplikacie pre rozSirenu realitu:

RozSirena realita zaloZzena na systéme Vuforia

Aplikacia bude dostupna pre OS Android

RozSirena realita bude fungovat v spolupraci s edukacnou webovou strankou
(na zaklade obrazku naskenovaného z edukaénej webovej stranky sa otvori
prislusny model)

Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty

Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov (do externého LRS systému)

Ciele aplikacie pre virtualnu realitu:

Dostupnost aplikacie pre zariadenia Samsung GearVR a Google CardBoard s
pouzitim operacného systému Android

Flexibilita pri tvorbe virtualnych prehliadok - vyucujuci si méze volit' fubovolny
pocet scén (scéna je 360-stupriova prehliadka miesta s moznostou rozhliadat
sa naokolo ale bez mozZnosti pohybovat' sa)

Scéna mbze byt tvorena obrazkom z Google Street View, vlastnym
360-stupfiovym obrazkom alebo 360-stupnovym videom

Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty

Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov (do externého LRS systému)

Ciele webovej hry Globe:



e Herné scenare budl dopifat vzdelavacie materialy

e Podpora réznych typov uloh: slepa mapa, vyhfadavanie objektov, odpovede
na otazky s pouzitim mapy

e Moznost prihlasovat sa cez pouzivatelské ucty

e Podrobné zaznamenavanie aktivity Studentov (do externého LRS systému)

e Tvorba a hodnotenie testov s Casovym obmedzenim

e Vyucujuci si mézu vytvarat vlastné scenare a priradovat’ ich jednotlivym

Studentom alebo triedam
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