Roly €élenov timu, zodpovednosti:

Konik Kristian
e Manazérske ulohy:
o Kontrola stavu systému na spravu verzii (Github)
o Technicka dokumentacia projektu
o Tvorba celkového pohladu na systém
o Komunikacia spojena s technickymi aspektami projektu
e Technicka praca na projekte:
o Vyvoj aplikacie virtualnej reality
o Navrh a vyvoj mobilnej aplikacie s rozSirenou realitou
o Navrh hratelnosti
Nagy Adrian
e Manazérske ulohy:
o Navrh a tvorba priruciek
o Sprava a archivacia informacii zo stretnuti
e Technicka praca na projekte:
o Vyvoj webovej Casti aplikacie virtualnej reality
o Tvorba mnozin 3D modelov
o Podpora grafickych vlastnosti projektu
Pastierovi¢ Dominik
e Manazérske ulohy:
o Code review
o Tvorba zapisnic zo stretnuti a ich kontrola
o Tvorba dokumentacie k inzinierskemu dielu (hlavne k implementacii,
testovaniu a odstranovaniu chyb)
o Navrh metodik programovania
e Technicka praca na projekte:
o Vyvoj aplikacie virtualnej reality
o Navrh testov
o Testovanie a identifikacia nedostatkov
o Oprava chyb
Paulen Valentin
e Manazérske ulohy:
o Teamleader, Scrum master
Rozdelenie roli a zodpovednosti, aplikacie manazmentov
Sprava metodik, dohlad nad ich dodrziavanim
Dokumentacia manazeérskych Casti, sprint reviews
Podpora komunikacie v time, komunikacia s osobami mimo timu
o Ur&enie globalnych cielov projektu, sledovanie ich napifiania
e Technicka praca na projekte:

o O O O



o Sprava vzdialeného servera cloudtp.fiit.stuba.sk, databazového
softvéru
o Sprava externych systémov spolupracujucich s vytvaranym projektom,
tvorba modulov na komunikaciu s nimi
o Navrh funkcionality, zladovanie réznych Casti projektu
Pavlenko Dan
e Manazérske ulohy:
o Tvorba dokumentacie k inzinierskemu dielu
o Dokumentacia k analyze a navrhu modularity projektu
o Dohliadanie na korektnost' delenia pribehov na ulohy, odhadovania
Casu a aktualneho stavu rozpracovanych uloh
e Technicka praca na projekte:
o Graficka stranka projektu, dizajn vytvorenych aplikacii
o Pouzivatelské rozhranie, navrh a testovanie pouzitelnosti,
pouzivatel'ského zazitku
o Tvorba modelov, animacii, textur
o Vyvoj aplikacie virtualnej reality
Spuro Jan Jakub
e Manazérske ulohy:
o Vyvoj a sprava webového sidla projektu
o Spristupfiovanie informacii o projekte
o Sumarizacia Sprintov a globalna retrospektiva
e Technicka praca na projekte:
o Navrh Struktury webovej Casti projektu
o Vyvoj webovej Casti projektu
o Navrh a implementéacia databazovych modelov
o Testovanie pouzitia vytvorenych databaz




