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Charakteristika timu

Kazdy ¢len ma iny prinos do timu ako celku a kazdy sa vyzna v inej oblasti. Zaroven sa vsak
vieme rychlo adaptovat na akukol'vek inti problematiku a znalosti §irit medzi sebou
navzajom. Vramci skupiny mame okrem vsSeobecnych znalosti nadobudnutych pocas Stadia
roz$irené znalosti z grafiky, tvorenia webov, mikroservisov, databdz a tvorenia priaznivo
hodnotenych dokumentécii. Z uvedenych oblasti si to najmé poznatky z C#(.NET), zéklady
VisualBasic, C/C++, Java, Javascript, Python, PHP, Bash, HTML+CSS, Pandas, Django.
Z oblasti databdz mame znalosti s PostgreSQL, PL/SQL, MySQL, Redis, ElasticSearch.
Mame tiez skusenosti s paralelnym programovanim a grafickym spracovanim vo Photoshope
a Blenderi. Neodmyslitel'nou stc¢astou naSich poznatkov je aj praca vjazyku UML 2.0
s nastrojom UMLet a znalost’ prostredia Enterprise Architect. Medzi naSe silné stranky by
sme zaradili aj prezentovanie prace a predvedenie dosiahnutych vysledkov ¢i uz fomou
putavej prezentacie alebo prepracovanych videoukdzok.

Okrem doplnujucich sa znalosti sme zohrani ¢o sa tyka komunikécie, ked’Zze uz dlhodobejsie
spolu fungujeme na spolocnych doucovaniach, vzajomne si pomahame s pochopenim

nejasnych Casti uciva a sme sudrzni ako skupina.



Motivacia

Vzdelavanie vo Virtualnej realite [EduVirtual]

Virtudlna realita je oblast’, ktora sa rychlo rozvija v roznych oblastiach. Ani my nechceme

zaostat’ za dobou, a preto nds tato oblast’ zaujima. Rozvoj zaznamenal najma herny priemysel
vyuzivajuci virtudlnu realitu, my vSak chceme tlto technoldgiu pouzit’ uzito¢nejsie, napriklad
tak ako tato téma. Vyuzitie virtudlnej reality v Skolstve v praxi zatial’ nie je rozsirené, preto je

to zaujimava oblast’ pripravena prijat’ nové riesenia.

Zaroven je tento projekt ur€eny na implementaciu v technologiach, v ktorych niektori z

¢lenov timu maju aspon ¢iastocné skusenosti, o zvysuje predpoklady na kvalitny produkt.

Tim ma teda zadujem o tuto tému, a ma aj predpoklady na to, aby projekt bol dovedeny

uspesne do konca.

Databanka otazok a uloh [FIIT-DU]

Webové rieSenia st budicnost’, ked’ze st dostupné 24 hodin denne a jednoducho upravitelné.
Taktiez su dostupné z 'ubovol'ného miesta a bez nutnosti inStalacie programov. Vyucba by
rieSenie ako toto vel'mi potrebovala, nakol’ko je dostupné a zjednotilo by hodnotenia testov na

roznych Skoléach, o by zlepsilo objektivitu hodnotenia.

Systém ako tento by bol uzito¢ny, o sa ndm ukazuje aj z nasho $tadia na FIIT, preto by sme

chceli pomoct’ buducim generdciam Studentov vytvorenim tohoto systému.



Priloha A — Zoradenie tém

Vzdelavanie vo Virtualnej realite [EduVirtual]

Databanka otazok a dloh [FIIT-DU]

Artificial Intelligence: Voice Channel [Virtual Asist]

Kolaborativne prototypovanie pouzivatel'skych rozhrani [Collab-UI]
Internet veci v nasich zivotoch [I1oT]

3D simulovany roboticky futbal [3D futbal]

Vnoreny systém monitorovania osob [Breyslet 2.0]

DeepSearch, alebo najdeme to, ¢o prave potrebujete [DeepSearch]
Inteligentny bazar [IBazar]

Analyza spravania sa pouzivatel'a v mobilnych aplikacidch [Mob-UX]
Pohlcujuci Web [iWeb]

Behavioralna biometria na mobilnych zariadeniach [Behametrics]
Inteligentné parkovanie [SmartParking]

Rozpoznavanie cloudovych sluzieb [OntoSEC]

Odportcanie pre e-biznis (Recommendation for eCommerce) [reCommers]
Vizualizacia informdcii v rozsirenej realite [ VizReal]

Investment Portal [Invest]

Importér verejnych datasetov [PubDatasets]

Otvorené zmluvy: Budovanie prepojeni vo verejnych datach [Zmluvy]
Néavrh systému MOD [Future MOD]

Softvérovo riadené siete rozsirené o WiFi Standard [SDWN]
Softvérovo definované siete pre buduci Internet [SDN4Futl]

Podpora diagnostiky [Look-Inside-Me]

Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka [StresMonitor]

Group de'Cider [Group]



3D UML, optimized version [3D-UML]

Priloha B — Rozvrh timu

Vyhradeny stvisly 3 hodinovy blok:
Utorok 13.00 — 16.00.

Jednotlivé Casové bloky venované TP:
Dan Pavlenko — Pondelok 11.00 — 15.00
Maria Paulickova — Piatok 8.00 — 12.00
Valentin Paulen — Stvrtok 11.00 — 15.00
Jan Jakub Spuro — Stvrtok 11.00 — 15.00
Kristian Konik — Streda 8.30 — 12.30
Adrian Nagy — Pondelok 14.00 — 18.00

Dominik Pastierovi¢ — Streda 10.00 — 14.00

Rozdelenie tloh v time bude stanovené na zéklade pridelenej témy, vo vSeobecnosti sa

budeme drzat’ navrhnutej Struktary:



Valentin Paulen — veduci timu - zadelenie konkretizovanych tloh a zaktivizovanie ¢lenov,

casovy manazment

Maria Paulickova — formulécia nejasnosti a konzultdcia moznych rieSeni, spracovanie

dokumentacie, komunikécie , prispievanie ideami

Dominik Pastierovi¢ — backend programator, databaza
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