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O ¢oM JE NAS PROJEKT?

Projekt reCommers sa zaobera vytvorenim systému na spravu odporucaca. Pracuje na
principe RaaS platformy, ktora poskytuje okrem zakladnej fukncionality, ktorou je samotny
odporucaci sytém, aj prostriedky na konfiguraciu, monitorovanie, porovnavanie a vyvoj
celého procesu odporucania. NasSe rieSenie je vytvorené na zaklade uz existujuceho
riedenia, ktoré bolo vytvorené na nasej fakulte v ramci spoluprace s praxou a je vyvijané a
testované s pouzitim realnych dat prichadzajucich zo zfavového portalu.

Ako je uz vySsSie spomenuté, ciefom nasho rieSenia je vytvorenie nadstavby na uz existujuce
riedenie. To prebieha nasledujucim spésobom:



Platforma ziskava data o €innosti pouzivatelov elektronického obchodu, ktoré odovzda
odporucaciemu systému. Ten data spracuje a ked je to potrebné, vygeneruje odporucania
pre konkrétneho pouzivatela a odosle ich do elektronického obchodu. Nas systém obohati
toto rieSenie 0 moznosti monitorovania pdvodného systému.

Délezitou sucastou rieSenia je webova aplikacia sluZiaca na spravu a monitorovanie celého
procesu. Prostrednictvom webového rozhrania prehladne vizualizuje kfu€ové metriky
zozbieranych dat a vygenerovanych odporucani. Administrator si méze napriklad porovnat
uspesSnost odporucani v réznych Casovych obdobia, zobrazit po€et impresii v prehfadnych
diagramoch, ¢i skontrolovat charakteristiky kliknuti v tabulke.

V pripade vyskytnutia problémov vystupuje reCommers ako nastroj na ich detekciu a
rieSenie problémov spojenych s

odporucanim. Ked nastane ne€aka situacia, platforma sama vykona akcie, ktoré su
potrebné k zaisteniu nepretrzitej

dostupnosti. Po€as vykonavania celého procesu sa ukladaju zaznamy, z ktorych je mozné
zistit presné informacie o ne€akanych situaciach. Administratori systému su okamzite
notifikovany emailovou spravou.

Architektura celého

systému je vytvorena tak, aby bolo mozné pridavat nové druhy a verzie odporucacov s
minimalnym uasilim.

Konfiguracia takéhoto odporucaca je

jednoducha, priom platforma umozfiuje navrat k predchadzajicim verziam. Vdaka tomu je
mozné porovnavat viaceré

verzie, ¢im dochadza k zlepSovaniu. PoCas

tvorby sme sa sustredili na to, aby bolo mozné celu platformu ¢o najjednoduchsie upravovat
a vylepSovat, pretoze

sa predpoklada, ze jej vyvoj bude v

nasledujucich rokoch pokraovat pracou inych Studentov.

Co NAM DAVA PRACA NA TOMTO PROJEKTE?

Praca na tomto projekte nam ponuka moznost vyskusat si pracu pre skutoCnu spolo¢nost
eSte poCas Studia a tym si rozsirit svoje obzory. Pomdze nam lepSie pochopit princip prace
v time s agilnou metdédou vyvoja. Ten je v su€asnej dobe velmi rozSireni a vacsina ¢lenov
timu s nim bude aj nadalej pracovat v praxi.

Pocas prace na projekte sme sa si vyskuSali rézne role ako &lenovia timu, pricom ak mal
nieko zaujem, mohol si ju zmenit a vyskuSat si nie€o iné. UZ sme nepracovali ako
jednotlivec, €o ma na starosti v3etky ulohy spojené s pracou na projekte, ale kazdy sme mali
svoju poziciu a podla toho sme si delili ulohy v time. Takéto rieSenie bolo vyhodné najma
preto, lebo projekt je velkého rozsahu a tym padom by na to jeden &lovek nestadil.



Dal$ou délezitou skisenostou bolo pre nas zistenie hodnoty komunikacie v time. Je dolezita
najma pre dodanie vysledku v dostatocnej kvalite. Jej nedostatok spésoboval nesplnenie
v8etkych podmienok, ktoré boli potrebné na vytvorenie spravneho riedenia. Tym padom trval
vyvoj produktu dih§ie a mnohym chybam sa dalo predist, ak by sme viac komunikovali s
klientom.

Praca na projekte nam rozsirila naSe vedomosti vdaka pouzivaniu mnohych modernych
technologii. Kazdy €len si naSiel nieco, ¢o ho zaujalo a mohol si s tym vyskuSat pracovat.
Kedze ich bolo mnoho, pracu nam &iasto€ne ulahgil fakt, Ze sme mali k dispozicii rieSenie od
timu, ktory uz dlh&iu dobu pracuje na tvorbe systému pre vytvorenie odporu¢ania. To nam
pomohlo sa v nich lepSie zorientovat a nasledne sme robili akusi nadstavbu na ich rieSenie.
Vaésina projektu bola implementovana pomocou Pythonu. S tymto jazykom mala uz vacsina
Clenov timu skusenosti, avSak naslo sa aj par ¢lenov timu, ktory s nim eSte nepracovali a
bola to pre nich nova skusenost.

Nami vyprodukované rieSenie bude aj realne nasadené a ufah&i pracu timu, ktory pracuje na
tvorbe sytému pre tvorbu odporu€ania. Po jeho uspeSnom ukon&eni bude tim pracovat a
rozvijat nasu verziu systému, ktora nahradi uz existujucu infrastrukturu.

PRECO JE NAS PROJEKT ZAUJIMAVY?

Medzi hlavné vyhody nasho projektu reCommers patri jeho realne vyuzitie v praxi. Po jeho
ukoncCeni bude nasadeny a budu ho zdokonafovat Clenovia timu, ktori vytvorili jeho prvotnu
verziu. Pri jeho tvorbe sa snazime, aby ho bolo mozné pouzit a prispésobit pre rézne
odporucace, o umozni jeho Siroké vyuzitie.

DalSou zaujimavost je, Ze pouzivame rézne technolégie a mame $iroké prepojenie front
endu a back endu. Pri jeho implementacii pouzitych je viacero technoldgii, ktoré umoznuju
sledovanie dat s ktorymi systém pracuje a v pripade ne€akanych udalosti systém posiela
upozornenia o chybe.

POUZITE TECHNOLOGIE:

Python, Django, Apache Kafka, PostgreSQL, Celery, Redis, Monit, Sentry, Logstash,
Metabase.

O ¢OM TO VLASTNE JE?

Ciefom projektu reCommers je nahradenie a vylepSenie existujucej infrastruktiry systému
pre tvorbu odporucania. VyuZiva pri zlepSovani procesu tvorby odporuéacov, ulaheni
najdenia chyby v pripade neCakanych udalosti a taktiez pri zamedzeni dlhotrvajucemu
vypadku prijimania dat. Medzi jeho zaujimavé Crty patria monitorovanie a vizualizacie dat,
moznost prispésobenia pre dalSie projekty.






