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Metodika spravy uloh

1. Uvod

Tato metodika sa zaobera opisom prace s ulohami v nastroji na manazment uloh. V zimnom
semestri je tymto nastrojom Team Foundation Server (TFS). V dokumente je popisany
spbdsob vytvarania uloh na réznych urovniach, stavov, ktoré mézu nadobudat poc€as
priebehu prace a dblezité sucasti nastroja TFS.

2. Typy uloh

Aktualny Product Backlog sa nachadza na adrese

https://tfs fiit.stuba.sk:844 3/tfs/StudentsProjects/reCommers/_backlogs. Tvoria ho tri
samostatné Urovne uloh: Epics (Epiky), Stories (Pribehy) a Tasks (Podulohy). Medzi
jednotlivymi urovihami je mozné prepinanie v lavej Casti okna (obr. 1). Pre kazdu uroven je k
dispozicie zobrazenie backlogu (obsahuje zoznam usporiadanych uloh) a tabule (board,
zobrazuje detailne stavy Gloh a &lenov timu, ktori na nich pracujd). Urover Tasks je mozné
zobrazit' zvolenim konkrétneho Sprintu v lavej €asti okna.

Obr. 1: Ukazka produktového backlogu v Team Foundation Server

V pravej hornej €asti okna sa nachadzaju grafy, ktoré sa moézu liSit pre aktualne zvolenu
aroven. Stavy uloh na zobrazeni Board menime presunutim do prisludného stipca (Drag and
Drop).

3. Nazvy a opisy

Nazvy uloh a obsah textovych poli ako opis a akceptacné kritéria musia byt gramaticky
korektné. V pripade jazyka je nutné pouzit slovensky jazyk s diakritikou alebo anglicky jazyk.
Preferovanym jazykom je slovencina. Nekombinovat’' v nazvoch slovenéinu s
angliétinou, pouzit’ vzdy len jeden jazyk!


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/reCommers/_backlogs
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4. Obsah poli

Nazov Ulohy musi byt vystizny a jasny, musi spinat kritéria v kap. 3.

Pole Acceptance criteria (tyka sa pribehov) nemusi obsahovat’ kritéria vSeobecne platné pre
vSetky pribehy (Otestované, nasadené, prebehla prehliadka kédu), je vSak nutné zadat iné
kritéria ako tieto vSeobecné, ak nejaké su.

Obsah pola Description musi obsahovat vSetky nalezitosti tykajuce sa ulohy, napriklad opis
funkcii, ktoré je potrebné implementovat, opis Struktury konfiguracnych suborov, odkazy na
zdroje a dokumenty, ktoré suvisia s ulohou, odkazy na dokumentaciu v pripade
dokumentacénych uloh, fotografie obrazovky (napr. pri bugoch) a podobne. Do pola sa mbze
priebezne pridavat obsah. Pole v8ak nesmie obsahovat spravy sluziace na komunikaciu
¢lenov timu, na to sluzi pole Discussion alebo v time pouzivané komunikaéné nastroje (napr.
Slack)

5. Epics

5.1. Pridanie novej ulohy typu Epik

Novu ulohu na urovni epikov je mozné vytvorit nasledovne:
1. Zvolime uroven Epics v lavej Casti okna.
2. Ak sa nachadzame v backlogu, klikneme na new, ¢im sa objavi formular pre
vyplnenie nazvu epiku. Zadame nazov do pola Title a klikneme na Add. V pripade,
Ze sa nachadzame v zobrazeni tabule, klikneme na New ltem a zadame nazov.
3. Kliknutim (v backlogu dvojitym kliknutim) na novo vzniknuty element sa otvori detail
ulohy.
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Obr. 2: Detail ulohy.

5.2. Opis epiku

V pripade epikov je nutné vyplnit nazov, popis (ak je potrebny) a akceptaéné kritéria.

5.3. Stavy

Epik sa méze nachadzat v stavoch:
e New - vytvoreny vlastnikom produktu alebo &lenom timu
e |n progress - na podulohach sa aktualne pracuje
e Done - praca skoncila. Praca je ukonéena, ked su vSetky podulohy (pribehy)
ukoncené.
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6. Stories

6.1. Pridanie novej ulohy typu Pribeh

Novy uzivatelsky pribeh priddvame ako sucast’ uz existujuceho epiku:
1. Zvolime uroveh Epics v lavej Casti okna
a. Zobrazenie Board: Klikneme na ... vo vnutri elementu pre zvoleny epik,
zvolime Add Product Backlog Item a zadame nazov. Kliknutim na novo
vytvoreny podelement sa otvori sekcia s detailami.
b. Zobrazenie Backlog: Klikneme na zelené + pri konkréthom epiku. Otvori sa
sekcia s detailami
2. Otvori sa okno s detailami, postupujeme vyplnenim poli.
3. Pri prepnuti na uroven Backlog items méZeme vidiet novy pribeh uz v stave New

6.2. Opis pribehu

Je nutné vyplnit nazov, opis (ak je potrebny) a akceptacné kritéria.

6.3. Stavy

Uzivatelsky pribeh sa méZe nachadzat v stavoch:
New - vytvoreny vlastnikom produktu alebo ¢lenom timu.

e Approved - schvaleny vlastnikom produktu na dalSi Sprint.
e Comitted - tim si zvolil pribeh do Sprintu a pracuje sa na jeho podulohach.
e Review - prehliadka kédu
e Done - praca skoncila. Praca je ukon¢ena, ked su ukonéené vSetky podulohy a
pribeh presiel schvalenim cez prehliadku kodu.
7. Tasks

7.1. Pridanie novej podulohy

Novy task pridavame do uzivatelskych pribehov rovnako, ako sa do epikov pridavaju
pribehy ( kap. 5.1.)

7.2. Opis podulohy

Je nutné vyplnit nazov a opis (ak je potrebny). V pripade, Ze je poduloha pridelena &lenovi
timu, je nutné vyplnit odhad zostavajuceho €asu (Original Estimate a Remaining Work).
Remaining Work sa aktualizuje priebezne poc€as prace na podulohe.

7.3. Stavy

Task sa mdze nachadzat v stavoch:
e New - vytvoreny vlastnikom produktu alebo ¢lenom timu.
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e In progress - aktualne sa na fiom pracuje. V tomto stave musi obsahovat meno &lena
timu, ktory na iom pracuje, v poli Assigned.

e In Review - prehliadka kédu. Tento stav méze byt preskoeny, nakolko sa prehliadku
kédu bude primarne prebiehat na urovni pribehov.

e Done - praca je ukon¢ena.

7.4. Sledovanie ¢asu

Pre kazdu ulohu typu Task je nutné pravidelne aktualizovat hodnoty zostavajuceho ¢asu
(Remaining Work) a straveného Casu (Completed Work). Zostavajuci ¢as udava
predpokladané mnozstvo hodin, ktoré eSte stravim pri praci na ulohe. Straveny ¢as uréuje
mnozstvo hodin, ktoré som uz stravil pri praci na ulohe. Kedze sa burndown chart
aktualizuje vzdy raz denne, kazdy Clen timu je povinny mat’ pre task aspon jedno z tychto
poli vypleneé a aktualizovat’ ich vzdy 1 krat denne po skonéeni prace v aktualny den!
(v pripade, Ze doslo k ich zmene).

8. Burndown chart a sprint velocity

Graf sprint velocity sa zobrazuje pre Backlog Items v kazdom 3printe na zaklade
ohodnotenia ich usilia. Je mozné ho najst na urovni Backlog ltems.

Burndown chart sa zobrazuje pre Tasks v kazdom Sprinte na zaklade zostavajuceho &asu pri
rieSeni. Aktualizuje sa raz denne.

9. Export uloh

Z programu TFS je mozné vykonat export Uloh do formatu x/sx. Je nutné mat nainstalovany
program Excel (vyskusané na verzii 2016 so Skolskou licenciou a sk lokalizaciou). Postup je
nasledovny:
1. Otvorime Backlog pre Backlog items
Zvolime moznost Create query v hlavicke tabulky
Zadame nazov v tvare [meno Sprintu].[Cislo exportu], napr. Sprint1.1
Prie€inok zvolime Shared Queries/Exports
Klikneme na OK.
Otvorime novy zoSit v programe Excel
Na karte Team zvolime New List
Nastavenie pripojenia na server TFS:
a. Do Servers/Add/Name or url of Team Foundation Server vloZzime adresu
servera (https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/)
b. OK/Close pre navrat do ponuky Connect to Team Foundation Server
9. Zvolime server tfs. fiit.stuba.sk, kolekcie StudentsProjects, projekt reCommers (mbze
pozadovat prihlasovacie udaje do TFS).
10. Otvori sa okno New List, kde si v zozname queries vyberieme vytvoreny export a
potvrdime OK.
11. Vytvori sa tabulka obsahujuca exportované udaje
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12. Délezité! Udaje v tabulke su po vytvoreni exportu prepojené s TFS a pri akejkolvek
zmene na ulohach v TFS sa aktualizuju zmeny v exporte. Aby stav tabulky ostal
uchovany, potrebné Konvertovat’ tabul'ku na rozsah. To vykoname nasledovne:

a. Oznadime v exceli vSetky riadky a stipce tabulky spolu s hlavi¢kou
b. Na karte Navrh zvolime Nastroje -> Konvertovat na rozsah.

c. Prepojenie exportu s TFS serverom je zruSené a polia sa nebudu automaticky
aktualizovat.



