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1. Uvod

Tato metodika rozpracovava spdsob, akym sa pracuje s verziovacim systémom v projekte.
Verziovanie je realizované pomocou systému Git. V zimnom semestri sme pracovali s gitovym
repozitarom v TFS, zaCiatkom letného semestra bola realizovana migracia na Github.

2. Git worflow

2.1. Zaciatok prace

Po zacdati prace na tasku sa pozriem, ¢i ndhodou uz neexistuje branch pre user story do ktorého patri
tento konkrétny task.

e Ak existuje, tak sa nastavim na tento branch a mozem zacat pracovat.

e Ak neexistuje, u seba lokalne vytvorim branch ktory bude mat’ ndzov vo forme
cislo_user story/meno-user-story a zaCnem pracovat’
2.2. Vyvoj

Pocas préce si mozem vytvarat’ commity ako spdsob istej zalohy, ked’ sa napriklad prepinam medzi
roznymi vetvami. Na tento ucel moézem pouzit’ aj stash.

Po tom ¢o som préacu dokon¢il skontrolujem aké commity som vytvoril, ¢i kazdy predstavuje nejaku
ucelenu ¢ast’ a ¢i maju rozumny popis. Ak nie pouzijem napriklad squash, aby som ich spojil do
vécsich Casti a vytvoril tak rozumnejsie celky. Taktiez si overim ¢i mdj kod prechadza vsetkymi
testmi.

Znova skontrolujem ¢i ndhodou uz takyto branch neexistuje a ak nie tak moézem spravit’ push na
server. Ak uz branch existuje, najskor si tento branch stiahnem, a urobim rebase na tento branch. Az
nasledne zmeny pushnem.

2.3. Code review

Po tom ¢o su moje zmeny na serveri, pockam, kym zbehnt testy cez systém Travis. Az ked’ vSetky
testy budi mat’ pozitivny vysledok, vytvorim cez webové rozhranie pull request na dev vetvu a
pridam vhodnych reviewerov. Nasledne ¢akdm na dokoncenie review. Ak maji nejaké vyhrady ku
kodu, znova postupujem rovnako ako na zaciatku a ked’ mam zmeny hotové, urobim push na server.
Tento cyklus sa opakuje az dokym nie st moje zmeny schvalené a mergnuté.

2.4, Branching

Existuju tri dolezité vetvy a to master, dev a staging. Kazda z tychto vetiev obsahuje len kod, ktory
presiel cez code review a teda sa da povazovat’ za funkény.

2.4.1. Master

Obsahuje kod, ktory je nasadeny realne v prevadzke, takze do tejto vetvy nikto len tak nemerguje.
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2.4.2. Staging

Obsahuje kod, ktory je v testovacej faze, ktory je urceny do redlnej prevadzky, ale eSte tam nie je.

2.4.3. Dev

Obsahuje kod, ktory presiel cez code review a testami.

2.5. Commit message

Zacina modulom, v ktorom bola zmena vykonana a kratkym popisom toho ¢o bolo
zmenene/pridane. V d’al’Sich riadkoch treba opisat’ a ako som to spravil a preco to robim. Na koniec
pridame id tasku z tfska - mozno nam to bude nanic, ale je to dobra prax.

Pri pisani spravy treba dbat aj na to aby som neprekrocil 70 - 75 znakov. Ak to budete robit’
Standardne cez konzolu a cez vim, tak ten zacne svietit’ na ¢erveno, alebo to aj sam enterovat’.

Vsetky commit-y treba pisat po anglicky.

2.5.1. Struktuira

2.5.2. Priklad
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2.6. Git cheatsheet

2.6.1. Create branch

Pred tym ako za¢nem pracovat’ na svojej lohe, musim vytvorit’ vetvu, pre tuto tlohu a prepnut’ sa
na fiu. To spravim nasledovne

git checkout -b meno novej vetvy

2.6.2. Add files

Nie vSetky subory, ktoré mam rozpracované, musim automaticky pushnut na server ( ak mam
napriklad subor s tagmi, ten nema Co robit’ v online repozitéri ), tak je potrebné pouzit’ prikaz git
add

git add meno prveho suboru menu druheho

2.6.3. Commit files

Po tom, ¢o som takto pridal potrebné stibory vytvorim commit.

git commit

2.6.4. Push

Nasledne ked’ mam vsetku pracu hotovll ( mdézem mat’ jeden alebo viacero commitov ), urobim
push

git push origin meno aktualnej branch




