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1. Uvod

Tato metodika je venovana tvorbe dokumentacie. Popisuje ako ma vyzerat a ktoré Casti
musi obsahovat.

2. Casti

Kazda metodika sa sklada z Casti:
titulna strana,

obsah,

uvod,

samotny text metodiky.

2.1 Titulna strana

Uvodna strana kazdej metodiky obsahuje:
e nazov univerzity a fakulty,
logo timu,
nazov dokumentu,
¢islo timu,
meno veduceho timu,
meno Clena tymu, ktory vyhotovil dokumentéciu,
datum poslednej zmeny v dokumentacii,
verzia.

Sablénu na vytvorenie prednej strany je mozné najst na:
https://docs.google.com/document/d/1XEpEIVW2PN1ZRm1rEFzxnpDZq3gyTuA3TtZ1ivsyA
Wl/edit#

2.2 Obsah

Na zacCiatku dokumentacie musi byt obsah, ktory sa pri kazdej modifikacii dokumentacie
aktualizuje, t.j. v odovzdanej dokumentacii musi byt vZdy na zaciatku podrobny obsah.
Ten sa vygeneruje automaticky z nazvov kapitol, ktoré su tvorené Stylom Nadpis 1, vid 3.2
Font.

2.3 Uvod

V uvode sa budu nachadzat informacie o tom, ¢o sa nachadza v danej dokumentacii.


https://docs.google.com/document/d/1xEpElVW2PN1ZRm1rEFzxnpDZq3gyTuA3TtZ1ivsyAWI/edit#
https://docs.google.com/document/d/1xEpElVW2PN1ZRm1rEFzxnpDZq3gyTuA3TtZ1ivsyAWI/edit#
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2.4 Metodika

V tejto Casti sa uz nachadza samotny text metodiky (dokumentécie).

3. Formatovanie

V tejto kapitole je popisany spdsob formatovania, ktory je pouZity vo vSetkych dokumentoch.

3.1 Nadpis

Na zadiatku kazdej kapitoly sa nachadza jej nazov. Ten je o&islovany, napr. 1. Uvod. Vzdy
zacina &islom 1. Nazvy podkapitol pokracuju v &islovani podla nadpisu kapitolu, len sa za

dané Cislo prida “.” a Cislo podkapitoly, priCom tiez zacina Cislo 1, napr. 2.1 Titulna strana.

Nazvy kapitol sa uvadzaju aj v hlavicke na jednotlivych stranach (vyrazne to zjednoduSuje
orientaciu v texte).

3.2 Font

Fonty pouzité v dokumentacii:
e nazov kapitoly: 14 (tu¢né pismo),

3. Formatovanie

e nazov podkapitoly: 12 (tuéné pismo),

3.1 Nadpis
e text: 11 (normalne pismo),

V tejto kapitole je

e cudzie slova, ukazky: 11 (kurziva),

Code review
e popis obrazkov: 8 (kurziva).

Obrézok 1: Ukazka Unit testu

V celej dokumentacii je pouzity typ pisma Arial. Na nazvy kapitol a podkapitol sa pouziva Styl
Nadpis 1, pri ¢om sa upravi jeho velkost na 74 a nastavi sa ako tu¢né pismo.
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3.3 Riadkovanie

V celom dokumente sa nachadza riadkovanie 7,75. Medzi podkapitolami sa nachadza
medzera 1 riadok, medzi kapitolu sa nachadza 2 riadky.
Text bude zarovnany podla okrajov.

3.4 Cislovanie stran

Jednotlivé strany dokumentacie musia byt ogislované. Cisla stran sa zaginaju 2 v Obsahu a
dalej postupuju klasickym &islovanim. Na titulnej strane sa nenachadza Ziadne é&islo. Cislo
strany sa nachadza v pate strany, v jeho strede a je velkosti 77, fontu Arial.

Prilohy sa Cisluju samostatne a oznacuju pismenami abecedy (A-1, A-2,...; B-1, B-2, B-3,...).

3.5 Jazyk

Preferovany je slovensky jazyk. V pripade vyrazov, ktoré nemaju vystizny slovensky
ekvivalent sa méze pouzit’ aj anglicky, ktory je ale napisany kurzivou. Napr. Unit test.

4. Aktualizacia dokumentacie

Dokumentaciu je potrebné v aktualizovat' v pripade akejkolvek zmeny, pri¢om sa aktualizuje
aj datum poslednej zmeny pre lepsi prehfad ostatnych ¢lenov timu o zmenach. V pripade
vytvorenia novej metodiky je potrebné napisat kratke zhrnutie o danej problematike do
nového suboru, ktory sa umiestni medzi Moduly systému.

4.1 Testy

V pripade vytvorenia akejkolvek novej funkcionality je potrebné k nej vytvorit aj testy (pozri
Metodiku o testovani) a tie nasledne zdokumentovat. To sa uskuto&ni pomocou popisu, ¢o
dany test testuje.

4.2 Happy day scenar

Do dokumentacie treba pridat’ aj scenar popisujuci kroky, ked su vSetky vstupy spravne a
vSetko prebehne podlfa ofakavani. To znamena, Ze sa nevyskytnu Ziadne vynimky a ani
chybové hlasenia.

4.3 Bad day scenar

Je potrebné zadokumentovat ako sa bude softvér spravat v pripade zle zadanych vstupov.
Ocakava sa, ze takéto pripady bude oSetrené.
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4.4 Instalacia

V tejto Casti je popisat kroky, ktoré treba spravit, aby intalacia softvéru prebehla uspesne.

4.5 Navod na spustenie

Obsahuje kroky, ktoré treba spravit’ aby bola pouzivatelovi umoznena praca s aplikaciou.



