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Metodika planovania

1. Uvod

V tejto metodike je zaznamenany priebeh planovania Sprintu v timovom projekte.

2. Scrum

Praca a planovanie je organizované podla metodiky Scrum. Dizka $printu je stanovena na 2
tyzdne. K formalnym timovym stretnutiam dochadza 1 raz za tyzden, dizka stretnutia je
stanovena na tri hodiny. Samotné planovanie je vykonavané na zacCiatku kazdého Sprintu.

3. Priebeh planovania

Pocas planovania printu sa spomedzi uzivatelskych pribehov, ktoré sa v produktovom
backlogu nachadzaju v stave approved, vyberie niekolko z nich na zaklade priority z
predchadzajuceho Sprintu. Pribehy s najva¢sou prioritou sa vyberaju ako prvé. V pripade, Ze
z predchadzajuceho Sprintu ostali nedokon&ené pribehy, presunu sa do aktualneho Sprintu.
Najneskér v tejto faze musia byt pre pribeh Specifikované akceptacné kritéria (Definition of
Done). Nasledne sa metdédou Scrum poker ur€i usilie pre kazdy pribeh (Effort). Na zaklade
hodnoty velocity z predchadzajuceho Sprintu sa vykona rozhodnutie o tom, ktoré pribehy sa
zaradia do Sprintu a tie sa presunu do stavu Commited.

Sucastou planovania je aj vytvorenie poduloh (Task) pre kazdy pribeh. Kazdej podulohe sa
priradi ¢len timu a prvotny odhad Usilia (Original Estimate). Rovnhakl hodnotu je nutné
zadat’ aj do Remaining work, aby sa inicializoval burndown chart.



