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1. Uvod

Tato metodika je venovana prehliadkam kodu. Popisuje ako vznika potreba prezerat kod,
ako vyzera, ako prebieha samotna prehliadka a ako su zapracované pripomienky do
zdrojového kodu. Uvedené postupy je mozné v obmedzenej miere uplatnit’ aj na vznikajuce
dokumenty.

2. Prehliadka kédu
Nasledujuce podkapitoly opisuju vSetky fazy prehliadky kédu.

2.1. Potreba prehliadky kédu

Potreba méze vyplynut z planovania Sprintu, mézZe o fiu poziadat’ product owner, scrum
master alebo aj samotny &len timu, ktory danu funkcionalitu implementuje. Clen timu
zodpovedny za implementaciu je povinny vytvorit' v systéme na spravu uloh novu ulohu s
nazvom Code review a pridelit jej predpokladané mnozstvo hodin. Nie je nutné, aby uloha
bola ihned niekomu pridelena. Jeden €len z timu si ju mdze pridelit z vlastnej iniciativy.

2.2. Pridelenie ulohy prehliadky kédu

Ak je uloha nepridelena aj po dokonceni implementacie, ¢len timu, ktory za fiu zodpoveda
napiSe do Slacku spravu, v ktorej vyzve ostatnych ¢lenov timu k prideleniu ulohy. Sprava je
poslana do kanalu code-reviews a obsahuje oznalenie @channel, &im su notifikovani vSetci
Clenovia kanalu. Po diskusii je uloha pridelena jednému z €lenov timu. Zo zacCiatku timového
projektu robia prehliadky najma &lenovia timu, ktori su skusenej$i v danej oblasti. Prehliadku
vykonava spravidla jeden Clen timu, v pripade Ze sa autor a reviewer nezhodnu, mozu
komunikovat aj s ostatnymi ¢lenmi timu. Ak prehliadku vykonava viacero ¢lenov, musia mat
vytvorené osobitné ulohy v systéme na spravu uloh.

2.3. Zacatie prehliadky kédu

Po implementovani funkcionality v lokalnej vetve je potrebné zapracovat zmeny z vetvy dev,
ktoré mohli medziasom pribudnut. Kazdy commit musi byt pine funkény, a preto moéze
vzniknut potreba ich agregacie. Tento krok nie je potrebny, nakolko ho je mozné vykonat az
po schvaleni poziadavky na zlu¢enie vetiev. Poet commits mdze byt vo vysledku rézny, no
zaroven by mal zlepSovat Citatelnost’ autorovych zmien.

git checkout 6461_add_feature prepnutie na feature branch
git rebase dev zapracovanie zmien z dev vetvy

git rebase -i HEAD~3 posledné 3 commits su agregované do jedného
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Otvori sa okno, kde su zobrazené posledné 3 commit messages

pick 01d1124 Add something
pick 6340aaa Rename something
pick ebfd367 Move something

Agregaciu poslednych 2 commits do jedného, spravime prepisanim suboru na:
pick 01d1124 Add something
squash 6340aaa Rename something
squash ebfd367 Move something

git push origin 6461_add_feature pridanie vetvy na server

Prehliadka kodu zacina kliknutim na New pull request v githube, podla nasledujucich
obrazkov

Obr. 1: Vytvorenie poziadavky na prehliadku kédu - Pull Request

Nasledne je nutné vybrat vetvy, ktoré sa budu zluCovat, vybrat kolegu, ktory bude
vykonavat prehliadku kédu a vlozit sumarizaény popisu implementovanych zmien. Ak nazov
vetvy jednoznacne urcuje ulohu, ktorej sa tyka pomocou Task ID, nie je nutné pridavat

sumarizacny popis.
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Obr. 2: Potvrdenie vytvorenia prehliadky kodu

Autor mdze vytvorit pull request iba v pripade ak spifia vetky nasledujlce body:

vytvoreny zdrojovy kéd formalne zodpoveda definovanym Standardom

nachadza sa v zodpovedajucej vetve repozitara

bola vytvorena Ziadost o zlu¢enie s vetvou dev

uloha Code review ma prideleného ¢lena timu, ktory bol oboznameny s dokonéenim
implementacie

2.4. Priebeh prehliadky kédu

Ugelom je najma najst logické chyby v zdrojovom kéde, reviewer preto overuje a dohliada

na:

dodrzanie poziadavok ulohy

zvazit potencialne vedlajsie efekty - pridavanie novej funkcionality nesmie zmenit
existujuce funkcie

Citatelnost a jednoduchost - z pouzitych nazvov musi byt zrejmy ich vyznam,
zdrojovy kod nesmie byt komplikovany ani pre niekoho nezainteresovaného
spracovanie vynimiek - overenie spravania koédu pri neplatnych vstupoch

dodrZzanie DRY (Don’t Repeat Yourself) - logika programu by musi byt zachytena vo
funkciach, aby sa predislo kopirovaniu rovnakého kédu na viaceré miesta
spolahlivost - uniky pamate, preteCenie pamate, bezpecnost, atd.

Komentare musia byt vecné a musia v kratkosti popisovat navrhované rieSenie. Reviewer
ich piSe k jednotlivym €astiam kodu, vyhradne v githube. Ak ma pripomienky ku kédu ako
celku, kontaktuje autora osobne, prostrednictvom sukromnej spravy v Slacku alebo v kanaly
code-reviews. V pripade, Ze sa Clenovia timu nevedia zhodnut na rieSeni, musia poziadat
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ostatnych ¢lenov o vyjadrenie svojho postoju v kanaly code-reviews alebo priamo v
komentaroch v zdrojovom kéde, tak ako znazoriuje nasledujuci obrazok

Obr. 3: Ukazka konverzacie Clenov timu ku konkrétnym riadkom kédu

Novy komentar automaticky spusti prehliadku kédu. Je mozné pridavat komentare ku
konkrétnym riadkom kédu, alebo aj k celej prehliadke.

2.5. Zapracovanie pripomienok

Vysledny navrh musi autor zapracovat do zdrojového kédu a opat’ prejst’ celym procesom
prehliadania kédu. Nie je potrebné vytvarat novy pull request, nakolko sa nové commits
automaticky zobrazia.

2.6. Ukon¢enie prehliadky kédu

Vetvu je mozné zIucit' s vetvou dev v pripade ak su splnené nasledujuce podmienky:
e reviewer akceptoval implementovanu funkcionalitu v jej celom rozsahu
e vsetky predchadzajuce a nové testy prebehli uspesne
e vSetky pripomienky v podobe komentarov su vyrieSené

Nakoniec reviewer schvali prehliadku zvolenim Approve a kliknutim na Submit review
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Obr. 4: Schvalenie prehliadky kédu

Zlucenie vetvy robi reviewer kliknutim na Squash and merge

Obr. 5: Schvalena prehliadka

Predtym vS8ak este zvoli spravny typ zlucenia vetiev
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Obr. 6: Vyber typu zlu€enia vetiev

Nakoniec je potrebné zlu€enu vetvu odstranit, kliknutim na tlacidlo Delete branch

Obr. 7: Odstranenie zlu€enej vetvy



