
Zápis zo stretnutia č.8 
 

Dátum 16.11.2017 12:00  
Dĺžka stretnutia 2 hodiny 40 minút 
Miesto FIIT STU, 3.21 
Zapisovateľ Pavel Balashov 

 
 
Priebeh sedenia: 
 

● Miso H 
● splenene vsetky ulohy, funguju 

● Lukas 
● Jenkins je skoro hotovy, chyba iba moznost spustit frontend testy 

● Ela 
● ulohy na frontend su implementovane, testovanie a prehliadku kodu robil Miso D 
● UX uloha je hotova 
● sablona na metodiky je r4r 

● Andrej 
● testovacia databaza - hotova 
● UX uloha - hotovo 
● dokumentacia inzinierskeho diela - zaklad hotovy, ostatne bude delegovane 

● Miso D 
● delegovane ulohy od Ely - done 
● vytvorenie hlasovania - done 
● autentifikacia - nie je dokoncene 

● Miro 
● metodika pre vyvoj a integraciu 
● autentifikacia na backend - done 

○ dorobit issue 
● Palo 

● metodika k agilnemu vyvoju - done 
● metodika k metodikam - done 
● frontend pre zmenu volby - done 

K čomu sme dospeli: 



● zistili sme, ze podcenujeme hodnotenie taskov, kde pracujeme paralelne - prediskutujeme 
v retrospektive 

● dohodli sme sa, ze UI a UX pocitame za velmi dolezite pre vysledny produkt 
 
Priprava k odovzdaniu dokumentov pre riadenie a inzinierske dielo 
 

● (dohodli sme sa) do dokumentu riadenia je potrebne dorobit a doplnit metodiky ako 
prilohu 

○ pouzijeme hotovu sablonu 
● dohodli sme sa na spojeni metodiky pre frontend a backend do jednej pre vyvoj 
● dohodli sme sa na vytvoreni metodiky pre manazment chyb 
● dohodli sme sa na vytvoreni metodiky pre komunikaciu 
● potrebujeme doplnit dokumentaciu riadenia 
● potrebujeme doplnit dokumentaciu k inzinierskemu dielu 

 
UX 

● potrebujeme si lepsie premysliet logo 
● padol napad nahradit strategie scenarami (napr. ideme na obed) 
● vytvorit task pre uvodnu obrazovku - bude obsahovat priklady a moznost vytvorit 

upravene hlasovanie 
● zhodli sme sa na farbach 
● zhodli sme sa na tom, ze sa zvyraznia texty na zltom pozadi 
● zjednotit pismo - bezpatkove 
● nech je mozne vidiet obrazok 
● texty chceme iba v anglictine 
● pridali sme ulohy pre upravu existujuceho navrhu a rozmiestnenie 
● presli sme si body ako sa ma testovat UI/UX 
● bolo navrhnute 30 sekundove testovanie 

 
● produktovy vlastnik nam opisal zmeny v upravenom backlogu 
● chceme doplnit moznost vybratia dalsieho hlasovania 
● chceme doplnit priklady pouzitia 

 
 

● riesili sme zovseobecnenie funkcionality pre hlasovanie (frontend, backend) 
● diskusia k Jenkins 


