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Priebeh​ ​sedenia: 

- Zhrnutie​ ​súčasného​ ​stavu:​ ​Každý​ ​sa​ ​vyjadril​ ​k​ ​stavu.  
- Prešli​ ​sme​ ​odovzdanie​ ​prvého​ ​kontrolného​ ​bodu. 
- Ukážka​ ​ako​ ​pridať​ ​popis​ ​tásku​ ​v​ ​Jire.  
- Prechádzali​ ​sme​ ​si​ ​návrhmi​ ​dizajnov. 

K​ ​čomu​ ​sme​ ​dospeli: 

- Testovanie​ ​prihlasovania​ ​budeme​ ​robiť​ ​pri​ ​autentifikácii. 
- Jenkins​ ​bude​ ​bežať​ ​na​ ​osobitnej​ ​inštancii​ ​dockeru​ ​(vlastné​ ​porty).  
- Prejdeme​ ​si​ ​metodiky​ ​spoločne​ ​(každý​ ​prezentuje​ ​body). 
- Témy​ ​stretnutia​ ​budú​ ​zverejnené​ ​vždy​ ​pred​ ​stretnutím​ ​(možno). 
- Scrum​ ​master​ ​by​ ​mohol​ ​dostať​ ​menej​ ​implementačných​ ​úloh.  
- Každý​ ​si​ ​musí​ ​opísať​ ​úlohy​ ​(každý​ ​svoju)​ ​do​ ​dvoch​ ​dní. 
- Každý​ ​si​ ​prečíta​ ​metodiky​ ​(každú)​ ​od​ ​utorku​ ​max​ ​dva​ ​dni​ ​na​ ​prečítanie​ ​. 
- Spíšeme​ ​odovzdanie 

- Spíšeme​ ​časti​ ​riadenia: 
- Rozvrhovanie​ ​a​ ​plánovanie  
- Sledovanie  
- Issues:​ ​Jednotlivé​ ​tásky​ ​spoločne​ ​diskutujeme.​ ​Zapisujeme​ ​ich​ ​do​ ​Jiry. 
- Gilab 
- Komunikácia​ ​(interná,​ ​externá) 

- Spíšeme​ ​pre​ ​kaďý​ ​šprint​ ​user​ ​stories.​ ​Ku​ ​každému​ ​sa​ ​vyjadríme​ ​či​ ​sme​ ​to 
spravili​ ​či​ ​nie​ ​a​ ​prečo.​ ​Napíšeme,​ ​ktoré​ ​časti​ ​akceptačných​ ​testov​ ​neprešli  

- Napísať,​ ​že​ ​retrospektívu​ ​robíme​ ​v​ ​strede​ ​šprintu. 
- Máme​ ​zatiaľ​ ​len​ ​dva​ ​moduly​ ​(hlasovanie​ ​a​ ​prihlasovanie).​ ​Komponenty​ ​a 

diagramy. 
- TP​ ​cup​ ​(Ela): 

- treba​ ​napísať​ ​niečo​ ​o​ ​nás  
- Tasky​ ​musia​ ​byť​ ​vždy​ ​zaradené.​ ​Buď​ ​do​ ​user​ ​story,​ ​alebo​ ​iného. 
- Dizajn  



- Treba​ ​sa​ ​viac​ ​sústrediť​ ​na​ ​hlasovanie.​ ​Ako​ ​ho​ ​chceme​ ​zobrazovať​ ​užívateľom. 
- Kto​ ​má​ ​nápad​ ​s​ ​na​ ​lepšiu​ ​kombináciu​ ​farieb​ ​pošle​ ​ju​ ​do​ ​Slacku​ ​Adrejovi. 

- Ideme​ ​sa​ ​sústrediť​ ​na​ ​opakované​ ​stratégie​ ​a​ ​až​ ​potom​ ​budeme​ ​implementovať 
konkrétne​ ​stratégie.  

Nedoriešené​ ​problémy: 

- Jankins​ ​integrácia. 
- Zapisovanie​ ​taskov​ ​počas​ ​stretnutia. 
- Static​ ​súbory​ ​na​ ​serveri​ ​nefungujú​ ​pri​ ​api. 
- Farby​ ​pre​ ​dizajn. 

 


