Zapis zo stretnutia ¢.6

Datum 2.11.2017 12:00
DiZka stretnutia 2 hodiny 40 minut
Miesto FIIT STU, 3.21
Zapisovatel’ Michal Hucko

Priebeh sedenia:

- Zreprodukovanie archytektury.

- Retrospektiva.

- Prezentovanie hlasovacich stratégii.

- Planovanie $printu 3 (scrum master Miro).

- Riesili sme nasu prehnant vytazenost.

- Identifikovali sme problém s tym, Ze nové technologie nas spomal’uji.
- Konzultovali sme navrhnuté mockupy.

- Presunutie nedokoncenych tloh do d’alSieho Sprintu.

- Prediskutovnanie nedokoncenych uloh.

- Rozdelovanie uloh.

K ¢omu sme dospeli:

Pristupovanie na backend a frontend na servery (MiSo H).
- stranka/api/ - backend
- stranka/app/ - frontend
- Dohodli sme sa na priecinku pre volania na serveri (navrh/API volania).
- Vytvorenie testovacej databazy (seed na testovanie backendu).
- Mirov napad: Robit hlasovanie live.
- Retrospektiva 19:00 UPeCe 9.11.
- Retrospektivu vzdy prispésobime druhému tyzdnu.
- VSetci su spokojny s tym co robia.
- Zhodli sme sa na dizajne novych mockupov.
- Vytvorenie hlasovania prostrednictvom timov.
- Bo¢ny prehl'adovy panel.
- Rozdelenie obrazovky do stipcov.
- Potrebujeme mockupy s dizajnom.
- Potrebujeme testovaciu db na frontend.

NedorieSené problémy:



- Docker integracia.
- Nasadenie Jenkins.
- Nepostacujuce mockupy .



