Zapis zo stretnutia ¢.5

Datum 26.10.2017 12:00
DiZka stretnutia 2 hodiny 40 minut
Miesto FIIT STU, 3.21
Zapisovatel’ Miroslav Valcicak

Priebeh sedenia:

- debata ohl'adom informécii ziskanych na poslednom cvic¢eni z MTS

- LukéSovo vyznanie, ako vnima dianie a individualistické spravanie sa Clenov v time a
(ne)reportovanie priebehu prace

- néavrhy na doplnenie funkcionality do Jiry (¢asové odhady)

- apelovanie na priebezné aktualizovanie stavu

- debata o metodike vytvarani metodik

- hladanie terminov na dodato¢né stretnutia aj mimo existujiceho terminu

- debata o spdsobe vytvarania code review v gitlabe

- debata o vylepSovani procesu ohodnocovania a pridel’'ovania stories a taskov

- kratke demo ohl'adom pouzivania Jiry

- debatovanie ohl'adom styku s verejnost’ou

- debatovanie ohl'adom integracie aplikacie

- vyjadrenie potreby vytvorit’ graficky dizajn frontendu (mock-up, css)

- debata o sti¢asnom stave tloh tohto a minulého sprintu

- vytvéranie a vyberanie tloh

- pripomenutie si “Definition of Done” a kedy sa akceptuje

- debata o hlasovacich stratégiach

- debata o novych vetvach a nasadzovani do produkcie

K ¢omu sme dospeli:

- pocas stretnuti budu pocitace zatvorené (ak nie st vyslovene potrebné - zapisnica,
Jira)

- pravidelné aktualizovanie stavu uloh, nie vecer pred stretnutim

- scrum master by mal viac dohliadat’ na priebeh naplnania povinnosti, mal by viac
urgovat l'udi, aby pracovali na ulohach

- kazdy reportuje stav svojich uloh do channelu #status najneskor do terminu sobota
22:59

- story pointy su za user story, estimdcia ¢asovej naro¢nosti po vybere/rozdeleni si
taskov



novy channel na PR, v ktorom sa budu riesit’ veci spojené s verejnost’ou

PR master MiSo H. Ela - ulohy: komunika¢ny kanal smerom dnu a von

navrh grafického rozhrania musi obsahovat’ mockup a css

novy kanal pre schvalovanie veci product ownerom

v pripade objavenia problému v dokoncenych veciach sa prida issue do gitlabu
vytvorenie novej vetvy release, ktory bude jenkins nasadzovat’ na produk¢ny server

Nedoriesené problémy:

granularita user stories
zhrnutie informadcii o hlasovacich stratégiach



