Z.apis zo stretnutia ¢.20

Datum 26.04.2018 16:00
DiZka stretnutia 3 hodiny

Miesto FIIT STU, 3.21
Zapisovatel’ Michal Dolnék
Ulohy:

Nestihla sa uloha s odosielanim prazdneho zoznamu hlasov.

Posledny Sprint bude lahsi, ale musime doriesit’ byrokraciu a staré ulohy.
Obrazky novych stratégii su na drive a treba ich prejst.

Chceme vytvorit hlasovanie o kvalite jedalni a posunutie semestra o tyzder.
Script na zalohovanie dat funguje, ale este si to prejde Lukas s Andrejom.
Palo prida popis uc¢astnikov.

Miro napiSe zhrnutie vysledkov UX testovania.

Vysledky UX testovania:

Mali sme si vytvorit hlasovanie s ¢o najlepSou stratégiou.

e Treba upravit spinnery na pridavaci bodov.

e Do least misery treba pridat, kol’ko ma rozdat bodov jednotlivym moZzZnostiam.

e Treba pridat legendu.

e Zmenit farbu na tlacidle edit a cancel na sivu.

e Pridat - link, pripadne tooltip k moznostiam v hlasovani.

e Rozsirenie dizky moznosti.

e \yberanie stratégii je zatazujuce.

e |na farba pre stratégie a skupiny + popisy skupin.

e Pridanie medzery k urlkam. Zmenit disabled urliek na readonly. Pridanie spatnej
vazby k tlacidlu copy.

e Pridat tlacidlo s otvorenim novej karty a hlasovacou tabulkou.

e Pridat upozornenie po odoslani hlasu a po istom ¢asovom intervale.

e Pridat zmazanie hlasu.

e Pridanie hlasu udalosti.

e Pridat zmenu mena pri hlasovani.

e Zmena editu hlasu priamo na klikanie jednotlivych tlacidiel.

e Palo Balashov je UX vizionar.

Odovzdanie:

Ak chceme pokracovat, tak treba prekopat’ serverovu architekturu a kupit nejaky
server.

Ako projektovy dennik odovzdame dynalist.

Riesili sme byrokraciu.



