Z.apis zo stretnutia ¢.2

Datum 2.10.2017 17:00
DiZka stretnutia 3 hodiny 43 minut
Miesto FIIT STU, 3.20
Zapisovatel’ Lukas Babula
Uvod

Spolo¢néa dohoda na single page stranke, zhodnetenie tloh z predchadzajticeho tyzdna -
nasadena Django aplikacia na Gitlab serveri.

Mozné potreby prihlasenia sa

- kaskadové hlasovanie

- opakované hlasovania

- r0zne halsovacie stratégie
- hlasovanie v miestnostiach

Feedback

- pouzivat’ nas de’Cider pocas celého roka
- ukézat’ nastroj blizkemu okoliu
- zapracovat’ vlastné nazory

Rozobranie 2 moZnosti hlasovania

e otvorené hlasovanie
O vytvorenie a rozoslanie formularu
o viditeI'nost’ predoslych hlasov
o moznost’ pridania moznosti
e skryté hlasovanie
O vytvorenie miestnosti s vopred danymi u¢astnikmi
o kde je hlasovanie neverejné, aby nedoslo k ovplyvneniu
o zobrazenie vysledkov po ukonceni
o stanoveny Cas hlasovania (od do)



Modelova otazka: Co ideme robit v piatok?

- moznosti Volejbal, Basketbal, Tenis

Problém komunikacie medzi Angular2 a Djangom. Alternativami st

e spravit nejaky komunikac¢ny kanal s frontendovym serverom v Djangu
e vytvorit celu aplikdciu v Django REST.

Diskusia a zadefinovanie prvotného timového webu.

Integracia s Asanou, rozdel'ovanie taskov, hlasovanie o poctu story pointov pre jednotlivé
tasky.

Diskusia rozhrania medzi frontentom a backendom. Specifikacia request a response API
eventov.

Evidencia

- zapisat’ vSetko, Co sme uz spravili
- ak sme o veciach nehlasovali (Ze kol'’ko SP spotrebuju), tak to poznamenat’ a stanovit’
kol’ko to trvalo

Ulohy:

- sprevadzkovanie servera s Jirou
- tla¢ plagatu - Miro
- push webovej stranky na git - Lukas, Andrej

Nastroj na spravovanie uloh:

- Jira - Andrej



