Zapis zo stretnutia ¢.11

Datum 7.12.2017 12:00
DiZka stretnutia 3 hodiny
Miesto FIIT STU, 3.21
Zapisovatel’ Michal Dolnék

Uzatvorenie Sprintu:

Palo splnil vyexportoval ulohy z jiry, spolu s Mirom riesil UX testovanie, nespisal
technicku dokumentaciu

Miro vyrieSil UX testovanie, dorieSil ssl a zatvaral porty

Andrej upravil obrazky v inzinierskom diele, testoval rozmiestnenie, pomahal pri
nastavovani ssl do jiry

Michal H. dokoncil dokument o riadeni a nahanal ludi, je treba aktualizovat’ sekcie
o zodpovednosti ¢lenov timu na stranke

kazdy sa zamysliet’ ako sa dodrziavaju metodiky, ktoré oni vypracovali, je
mozné, ze sa bude cviéiaci pytat’

Swagger ma problémy s ratovanim statickych suborov na produkcii, preto

Lukas dokon il metodiku testovania, zabezpecil Jenkins cez ssl a riesil UX testovania
s Andrejom

Ela dorieSila dokumenty o testovani, spravila prepis uloh z jiry do dokumentacia,
spravila reviziu metodik, zastreSovala UX testovania, vratila naspat UX testovania a
reviziu

Vyhodnotenie UI/UX testov:

Palo a Miro testovali opisy a farby

Ludia vyberali jednotlivé popisy a pridelovali im 3,2,1 body

Protokol o testovani najdete v dokumente “Testovanie farieb a opisov”
Slogany mali na papierikoch a mali dostato¢ne vela Casu nato, aby si to precitali
Michal D. robil review testovania

Vyhral najdlhsi slogan a druhy skon¢il slogan s rymom

Padol névrh skratit’ nas slogan, aby mal len 2-3 slova, “decide in your group”
Dvaja z danych testovanych I'udi nevedeli tplne po anglicky

V druhom teste pouzivali metodu 5 sekundového testovania

Testovalo 5 l'udi r6znych od tych v prvej skupine

Stranka nepodsobila na I'udi prili$ rusivo

Otestovat’ najlepsie slogany v d’alSom kole testovania

Hradat testovacich I'udi na obede na atriakoch

Vytvorit’ si fanpage na facebooku a pisat’ tam ¢o aktualne robime

Nase logo sa podoba na jeden stanok s hot-dogmi v poluse



e Vratit’ apostrof do naSeho loga, lebo Camelcase nie je iplne vhodny pre
neprogramatorov

e Ela s MiSom H. budu timovo pracovat’ na PR naSeho timu - Facebook, Instagram a

Twitter pre Mira

Testovanie malo zmysel a ziskali sme dobru spitnu vazbu

Protokol k druhému testovaniu sa nachddza v dokumente “Testovanie UX”

Testovalo sa rozloZenie komponentov na stranke v 3 scénaroch

Boli testované wireframi z posledného stretnutie aj so strarymi popismi

Testovalo sa 5 I'udi

Ludia nemali ponatia na o stranka sluzi, ked’ze tam neboli logé ani slogany

Ludia nevedeli ¢itat’ wireframi kvoli tomu, Ze forma testovania bola pre nich prilis
abstraktna

Krizik je jednoduchsi nez tlacidlo spit’, ale pekna Sipka je krajsia

LCudia mali problém vyberanie hlasovacej stratégie cez carousel

Pridat’ vyberatko stretégie do formuldru nalavo, ktory by prekresloval obrazok a popis
stratégie napravo

Je potrebné dobre vymysliet’ spdsob vracania sa o krok spat’

Proces vytvarania hlasovania udrzovat’ vo dvoch krokov

Do buducna je potrebné prezentovat’ prototyp a nie wireframi

Testovanie trvalo prili§ vel'a ¢asu, testovat’ mensSie Casti

Ludia nevedeli z tych 3 slov pochopit’ jednotlivé stratégie

Surprise je lepsSie ako Party

Testovanie malo zmysel a budeme ho robit’ aj do budicnosti

Dohodnut’ si jazyk, v ktorom budeme testovat’, ¢i Slovencina alebo Angli¢tina
e Uvedenie subjektu do deja. Cudia tomu rozumeli ako Archimedovmu kabatu
Stretnutie k MTS:
e Za prezentaciu je zodpovedny Miso H.
e Nechat’ tam Ivanovi udicky
e Precitajte si kazdy metodiky



