Retrospektiva sprintu “Ixobrychus +
Jynx”
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Zhrnutie

Sprint Ixobrychus bol prvym pokusom o zavedenie tyzdfiovych Sprintov. Tento krok mal
viacero pozitivnych aj negativnych nasledkov. Splnila sa vac¢sina uloh zaradenych do Sprintu.
Nepodarilo sa dokoncit' len Ulohu MD-1, ktor4 pozostavala z dvoch poduloh. Jednou bolo
vytvorenie endpointu do APl a druhou bola Uprava portalu, aby volala tento endpoint a
zobrazovala korektne vysledky. Obe tieto podulohy boli zna€ne v rozpracovanom stave, no
nestihli sa dokoncit kvoli zlému definovaniu pozadovanych dat. NedostatoCne sme si
definovali obsah navratového JSON-u, takZe sa robili ¢aste zmeny implementacie a mozno
aj kvoli velkono€nym sviatkom sa to nestihlo dokoncit. Je potrebné do buddcnosti lepSie
definovat' rozhrania uz pred implementéciou a zohladnit tieZ vSetky okolnosti pri planovani
Sprintu. Bola dokon&ena uloha s fuzzy klasifikatorom, no jeho vysledky nepovazujeme za
dostato¢né. Pravdepodobne bude potrebné zohladnit' aj dalSie Crty pre ich zlepSenie. Skusit
urobit’ buckety v intervale vysledkov a pozriet pocCty v tychto bucketoch a zistit, €i su
Statisticky rozliSitelné (P-test).

V Sprinte Jynx sa nam podarilo spinit vSetky zaradené ulohy, medzi ktorymi boli aj tie
nestihnuté z predoslého Sprintu. Je to zasluhou toho, Ze na Ulohach sa zacalo pracovat
hned od zaciatku Sprintu.



Co robime dobre?

Komuniké&cia v time

Oznacovanie v JIRE ludi zodpovednych za PR
Pracovalo sa priebezne

Vsetko sa stihlo

Co robime zle?

e Zle definované rozhranie
e Nezohladnenie sviatkov pri planovani Sprintu
e Zla vyzualizacia vysledkov v niektorych pripadoch

Co zakat robit?

LepSie vyhodnocovat Uspesnost pouzitych metod

LepSie definovat rozhrania pred implementaciou. Mozno najprv definovat posielany
JSON a aZ néasledne implementovat aj do portélu aj do API.

Validovat posielané JSON voci schéme

Pri vizualizacii davat pre¢ outlayer-ov pre vySSiu prehladnost

Dohodnut si pravidla, ¢o oznhacujeme v Trollhunte za dobré a zlé

Pripravit vhodnu prezentéaciu pre SME



