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Dokumentacia k riadeniu

Big picture

Uvod

Riadenie projektu je velmi ddlezity proces, na ktory je potrebné vynalozZit nemalé usilie. Je
potrebné, aby boli pokryté vsetky &asti projektu. Ci uz ide o samotny vyvoj projektu,
testovanie ba dokonca aj dokumentaciu. Je potrebné, aby boli na zaciatku stanovené jasné
pravidla podla, ktorych sa budu riadit ¢lenovia projektu, v zavislosti od pozicii a roli, ktoré
budu zastavat. Bez spravneho manazmentu nie je mozné efektivne robit’ pokroky &i uz ide o
velky projekt alebo o projekt, na ktorom sa podiela malé mnozstvo ludi.

Aj napriek tomu, Zze nas tim je tvoreny len Styrmi lenmi, je uZitocné, aby sme si niektoré veci
jasne zadefinovali a robili ich takmer automaticky. Prave pomocou zlepSovania sa v
procesoch a zadefinovani si postupov pri vyvijani projektu vylepSime problémy, ktoré
predtym nastali.

Roly €lenov timu a podiel prace

Roly ¢lenov timu
Scrummaster - Monika FilipCikova (1. semester), Filip Vozar (2. semester)
Zapisovatel - Jakub Adam

Zapisovatel do systému JIRA - Andrej Svec

Podiel prace

Kazdy sa podielal rovhakym dielom na obidvoch €astiach dokumentacie.

Aplikacie manazmentov

Manazment kvality a podpory vyvoja

KedZe na tomto projekte ako tim pracujeme uz takmer 2 roky, uz pred zacatim timového
projektu sme mali zauzivané niektoré postupy, ktorych aplikacia nam mala zjednodusit' vyvoj
a orientaciu v cudzich kédoch v ramci timu a pomoct ndm udrzat’ kvalitu vyprodukovaného
kédu na €o najvyssej urovni.

ISlo napriklad o dohodu o Style pomenovania jednotlivych detektorov, premennych, metdd ...
Aj ked sa niekedy mézu podobné dohody zdat nepodstatné, my sme ich prinos ocenili.



ManazZzment planovania

KedZe sme pred zagatim timového projektu mali len velmi malé skusenosti so scrumom,
neuvedomovali sme si, aké dbélezité je kvalitné planovanie uloh na projekte.

Pocas celej prace na projekte sme sa snazili vyuzivat praxou overené SCRUM metody. Z
pociatku pre nas bolo naro¢né ohodnocovanie taskov s vyuzZitim pristupu “Planning poker”.
To bolo spdsobené tym, ze nie kezdy &len timu vzdy vedel, ¢o vSetko sa daného tasku tyka,
aj napriek tomu, Ze kvalita opisov uloh bola na velmi dobrej Urovni. Postupom ¢asu sme sa
v8ak aj v tomto zdokonalili.

Dalsim kritickym bodom bolo planovanie toho, kolko story-pointov stihneme za $print dodat.
To sa ukazalo hlavne na nestihnuti v3etkych uloh v Sprinte “Bubo budo”. Pri planovani sme
totiz nezohladnili planované zapodty a odovzdavania projektov na inych predmetoch. S timto
je spojeny aj spravny vyber uloh do Sprintu. Bolo potrebné vyberat Glohy tak, aby mal kazdy
Clen timu pocas Sprintu podobny pocet story-pointov. To bolo kritické hlavne v pripadoch, ze
sme pocas Sprintu potrebovali urobit viacero uloh konkrétneho typu, ktoré boli svojou
povahou uréené pre konkrétneho ¢&lena timu, kedze nie kazdy sa rozumieme vSetkému.

Manazment dokumentacie

Aj ked to nie je najoblubenejSia Cast prace na projektu, uvedomujeme si, Zze tvorba
dokumentacie je v nadom pripade velmi délezita. Aj ked zapisnice zo stretnuti, sprint review
a retrospektivy Sprintov, ktorych spisovanie mal na starosti manazér dokumentacie pre nas
malo viacero vyhod, tak najddlezitejSou Castou dokumentacie bola dokumentaciu k
moderatel T API, ktoré je hlavnou ¢astou nasho projektu.

Kedze paralelne s pracou na naSom projekte sa pracuje aj na zmene diskusnej platformy
zakaznika, ktory ma zaujem do nej integrovat nami vytvorenu sluzbu, bolo pre nas velmi
dblezité kvalitne zdokumentovat pouZzivanie tohto API. Tato uloha sa s vysokou prioritou
objavila hned v prvom Sprinte a myslime si Ze jej kvalita je na velmi vysokej urovni. Tato
dokumentacia je zverejnena online, takze zakaznik ma k dispozicii vzdy aktualnu verziu
dokumentacie s podrobne spracovanymi informaciami.

Manazment komunikacie

Komunikacia je pri timovych projektoch velmi délezita. Kedze vieme, Ze nie je dostato¢né
stretavat’ sa len raz do tyZdna, zaviedli sme viacero spésobov komunikacie.

V ramci timu pouzivame na neformalnu komunikaciu aplikaciu Slack. Tento nastroj sa nam
poCas prace na projekte velmi osvedcil. V tomto nastroji mame vytvorenych viacero kanalov,
z ktorych kazdy je prioritne uréeny na inu Cast prace na projekte. Tento nastroj mame
integrovany s nastrojom JIRA, ktory pouzivame na riaden uloh. Takze hfied ako sa vytvori
nova uloha, alebo nejakym spdsobom upravi starSia, kazdy ¢len timu je na to hned
upozorneny. Rovnako je to aj pri zmene statusu ulohy.

Taktiez mame so slackom integrovany aj projekt na Bitbuckete, takZze dostavame informacie
aj novo vzniknutych commit-och, takze ¢lenovia timu sa hned moézu putit do code review k
tomuto commitu.



Na oficialnejSiu komunikaciu k taskom vyuZivame moznosti pridavania komentarov k uloham
priamo v nastroji JIRA.

Na komunikaciu so zakaznikom vyuZivame prioritne mailova komunikaciu.

Uz pocas prvého Sprintu sme si uvedomili, Ze sme produktivnejsi ked' sa spolu stretavame a
programujeme spolo¢ne. Preto sme sa rozhodli okrem pravidelného tyzdrového stretnutia
zaviest’ aj pravidelné stretnutia ur€ené prave na spolo¢né programovanie, ¢o sa nam velmi
odvedcilo.



Sumarizacie Sprintov



Backlog 12.10.2016
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Key

MD-16

MD-15

MD-14

MD-12

MD-11

MD-9

MD-8

MD-7

MD-6

MD-5

MD-4

MD-3

MD-2

MD-1

Summary

Spravit web na timak

Webhooky na vratenie vysledkov

Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov
Upravit farby na webe

Opravit' existujlce testy

Autentifikacia vodi portalu pomocou access tokenu uloZeného v kikine :)

Wytvorit v databaze entitu autora pokial neexistuje pri vytvarani jeho prvého

prispevku
Wytvorit endpointy pre zapis akcii Approve, Reject, Ban, Report
Dokumentacia k zakladnym API volaniam

Zobrazit podrobne Statistiky autora na novej karte

Zobrazit podrobné Statistiky komentaru na zvlast stranke + Refaktor javascriptu

Mini iframe so zobrazenim celkového hodnotenia komentaru a autora

Zobrazit 100 najhor3ich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s

casom)

Zobrazit 100 najhor3ich prispevkov za poslednych 24 hodin

Stav uloh 12.10.2016
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Key
MD-29

MD-28

MD-26

MD-25

MD-16

MD-9

MD-8

MD-7

MD-6

MD-5

MD-4

MD-32

Summary
MD-16 / Urobit web

MD-16 / Pripravit server

MD-4 / Zobrazit statistiky komentara v novom okne

MD-4 / Refaktor javascriptu pre zobrazovanie statistik a grafov

Spravit web na timak

Autentifikacia voci portalu pomocou access tokenu uloZeného v kakine o)

Wytvorit' v databaze entitu autora pokial neexistuje pri vytvarani jeho prveho prispevku
Wytvorit' endpointy pre zapis akcii Approve, Reject, Ban, Report

Dokumentacia k zakladnym APl volaniam

Zobrazit' podrobne Statistiky autora na novej karte

Zobrazit' podrobne Statistiky komentaru na zvlast stranke + Refaktor javascriptu

Mini iframe so zobrazenim celkového hodnotenia komentaru a autora

Reporter

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Filip Viozar

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Andrej Svec

Reporter P

Filip Viozar

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Andrej Svec

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Andrej Svec

Andrej Svec

Created

12. Oct 2016
12. Oct 2016
12. Oct 2016
12. Oct 2016
11. Oct 2016
05. Oct 2016
05. Oct 2016
05. Oct 2016
05. Oct 2016
05. Oct 2016

05. Oct 2016
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05. Oct 2016
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Created

kil

09.

8

05.

05.

&

05.

04.

04.

Oct 2016

Oct 2016

. Oct 2016

. Oct 2016

. Oct 2016

Oct 2016

. Oct 2016

Oct 2016

. Oct 2016

. Oct 2016

. Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Assignee

Jakub Adam

Filip Viozar

Monika Filipcikova

Andrej Svec

Jakub Adam

Jakub Adam

Monika Filipcikova

Filip Viozar

Filip Viozar

Monika Filipcikova

Monika Filipcikova

Andrej Svec
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Status

TO DO

TO DO

TODO

TO DO

TODO

TO DO

TO DO

TO DO

TODO

TODO

TODO

TO DO



Backlog 19.10.2016
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Key

MD-34

Summary

sa problem s timeoutom vyriesil a couchbase je plne dostupny

MD-32 Odoslat formular "Try our service" Enterom, SHIFT + Enter je newline

MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

MD-24 Nahrat SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trénovat’

MD-22 Pridanie kniznice fuzzy do projektu

MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

MD-19 SLIDO - analyza detektorov

MD-18 ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu

MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

MD-12 Upravit farby na webe

MD-11 Opravit existujlice testy

MD-2

MD-1

Zobrazit 100 najhorSich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s éasom)

Zobrazit 100 najhorSich prispevkov za poslednych 24 hodin

Stav uloh 19.10.2016

g g aaaaaogoaaag "

Key
MD-29

MD-28

MD-26

MD-25

MD-16

MD-9

MD-8

MD-7

MD-6

MD-5

MD-4

MD-3

Summary
MD-16 / Urobit web

MD-16 / Pripravit server

MD-4 / Zobrazit statistiky komentara v novom okne

MD-4 1 Refaktor javascriptu pre zobrazovanie statistik a grafov

Spravit web na timak

Autentifikacia voci portalu pomocou access tokenu uloZeného v kakine 1)

Vytvorit v databaze entitu autora pokial neexistuje pri vytvarani jeho prvého prispevku
Viytvorit endpointy pre zapis akcii Approve, Reject, Ban, Report

Dokumentacia k zakladnym AP volaniam

Zobrazit podrobné Statistiky autora na novej karte

Zobrazit podrobné Statistiky komentaru na zvlast stranke + Refaktor javascriptu

Mini iframe so zobrazenim celkoveho hodnotenia komentaru a autora

Reporter

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Filip Viozar

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Andrej Svec

> 3| | 2| > | >

Lepsie handlovenie couchbase (a redis) connection - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked

Reporter P Created

Filip Vozar 1 18. Oct 2016

Andrej Svec

Andrej Svec

T
T
Filip vozar T 15. Oct 2016
T
T

17. Oct 2016

17. Oct 2016

Andrej Svec 12. Oct 2016

Monika 12. Oct 2016

Filipcikava

Monika T 12. Oct 2016

Filipcikova

Monika 1+ 12. Oct 2016

Filipcikova

Monika 1t 12. Oct 2016

Filipcikova

Monika T 12. Oct 2016

Filipcikova

Filip Vozar 1+ 12. Oct 2016

Andrej Svec ‘T 09. Oct 2016

Andrej Svec 1T 09. Oct 2016

Andrej Svec 4 09. Oct 2016

Andrej Svec T 05. Oct 2016

Andrej Svec ‘T 04. Oct 2016

Andrej Svec T 04, Oct 2016
Created Assignee Status
12, Oct 2016  Jakub Adam IN PROGRESS
12. Oct 2016  Filip Vozar [ DONE |
12. Oct 2016 Monika Filipcikova  TODO
12. Oct 2016  Andrej Svec IN PROGRESS
11. Oct 2016  Jakub Adam TODO
05.Oct 2016  Jakub Adam IN REVIEW
05. Oct 2016  Monika Filipcikove IN PROGRESS
05. Oct 2016  Filip Vozar TODO
05. Oct 2016  Filip Vozar IN REVIEW
05. Oct 2016  Monika Filipcikova TODO
05. Oct 2016  Monika Filipcikova | DONE |
05. Oct 2016  Andrej Svec IN REVIEW .
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Backlog 26.10.2016

Key
MD-38

MD-37

MD-34

MD-32

MD-31

MD-30

MD-24

MD-22

MD-21

MD-20

MD-19

MD-18

MD-17

MD-15

MD-14

MD-12

MD-11

MD-2

MD-1

Summary

Spustit detektory na SME déatach z roku 2016

Nastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra

Lepsie handlovenie couchbase (a redis) connection - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked

sa problem s timeoutom vyriesil a couchbase je plne dostupny

Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline
ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent
Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

Nahrat SME déata z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trénovat’

Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

Implementacia pravidiel pre fuzzy

SLIDO - analyza detektorov

AMALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu

Admin rozhranie pre zakaznikov

Webhooky na vratenie vysledkov

Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov
Upravit farby na webe

Opravit existujlce testy

Zobrazit 100 najhor3ich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s asom)

Zobrazit 100 najhor3ich prispevkov za poslednych 24 hodin

Stav uloh 26.10.2016

g ggaaaoaaaa--

Key
MD-29

MD-28

MD-26

MD-25

MD-16

MD-9

MD-8

MD-7

MD-6

MD-5

MD-4

MD-2

Summary
MD-16 / Urobit web

MD-16 / Pripravit server

MD-4 / Zobrazit statistiky komentara v novom okne

MD-4 / Refaktor javascriptu pre zobrazovanie stafistik a grafov

Spravit web na timak

Autentifikacia vodi portalu pomocou access tokenu uloZeneho v kakine 1)

Vytvorit' v databdze entitu autora pokial neexistuje pri vytvarani jeho prvého prispevku
Vytvorit' endpointy pre zapis akcii Approve, Reject, Ban, Report

Dokumentacia k zakladnym AP volaniam

Zobrazit podrobné Statistiky autora na novej karte

Zobrazit podrobne Statistiky komentaru na zviast stranke + Refaktor javascriptu

Mini iframe so zobrazenim celkového hodnotenia komentaru a autora

Reporter

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Filip Viozar

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Andrej Svec

A A A A A A A A A A A

Reporter P Created
Andrej Svec 1 21. Oct 2016
Filip Vozar T 21.Oct 2016
Filip Vozar T 18.Oct 2016
Andrej Svec 1T 17. Oct 2016
Andrej Svec T 17. Oct 2016
Filip Vozar 1 15. Oct 2016
Andrej Svec 1T 12. Oct 2016
Monika 1+ 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika T 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika 1+ 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika T 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika 1+ 12 Oct 2016
Filipcikova
Filip Vozar 1 12.Oct 2016
Andrej Svec 4 09. Oct 2016
Andrej Svec 1T 09. Oct 2016
Andrej Svec 4 09. Oct 2016
Andrej Svec 1 05. Oct 2016
Andrej Svec 1 04. Oct 2016
Andrej Svec T 04. Oct 2016
Created Assignee Status
12. Oct2016 Jakub Adam DONE
12. Oct 2016  Filip Vozar | DONE
12 Oct2016 Monika Filipcikova | DONE
12 Oct 2016  Andrej Svec | DONE
11 Oct2016 Jakub Adam | DONE
05. Oct 2016  Jakub Adam | DONE
05. Oct 2016  Monika Filipcikova | DONE
05. Oct 2016  Filip Vozar | DONE
05. Oct 2016  Filip Vozar | DONE
05.0ct 2016  Monika Filipcikova | DONE
05.0ct 2016  Monika Filipcikova | DONE
05. Oct 2016  Andrej Svec | DONE

12



Retrospektiva sprintu

Datum:
Miesto:

Veduci stretnutia:

Zapisovatel:
Pritomni:

Co sa podarilo

26.10.2016

Projektové laboratérium
Monika Filip€ikova
Jakub Adam

Jakub Adam

Monika Filip€ikova
Andrej Svec

Filip Vozar

e dobre fungujuca komunikacia
e splnenie vsetkych uloh v Sprinte

Co sa nepodarilo

stretavali sme sa len raz v tyzdni, €o je malo
neskoré schvalovanie pull requestov

mensi prehlad o stave projektu, kedZze dochadzalo vyvoju na vetvach, o ktorych
neboli nikde zaznamy

Co planujeme zlepsit’

“ARA”

approve pri pull requeste treba dat hned ako s tym suhlasime
nemergovat do developu ak nastava nekonzistentny stav medzi APl a Portalom
nevyvijat' na vlastnych branch-ach bez toho aby o tom ostatni vedeli
nepracovat na ulohach, ktoré nie su v aktualnom S$printe.
nepracovat na ulohach, ktoré maju su naviazané na nedokoncenych ulohach
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Review sprintu “ARA”

Datum: 26.10.2016

Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia: Monika FilipCikova
Zapisovatel’ Jakub Adam

Pritomni: Jakub Adam

Monika FilipCikova
Andrej Svec
Filip Vozar

Sprint review

e VSetky ulohy sa nam podarilo splnit
e Problematicky vyvoj, kedZe nie je oddelene produkéné prostredie od vyvojového
o RieSenie: ZjednoduSenie develop prostredia (autentifikactné tokeny, ENV
premenné)
e Nemergovat do developu ak nastava nekonzistentny stav medzi API a Portalom
e Problematické testovanie
o RieSenie: Analyza dévodu, preco testy nebezia
o Analyza najvhodnejSich testovacich frameworkov
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Aktualny backlog

[ I = A = A = D = ST = B = = = - O - = N = A = N = = M

Key
MD-54

MD-53

MD-52

MD-48

MD-47

MD-46

MD-45

MD-43

MD-38

MD-37

MD-34

MD-32

MD-31

MD-30

MD-24

MD-22

MD-21

MD-20

MD-19

MD-18

MD-17

MD-15

MD-14

MD-12

MD-11

MD-2

MD-1

Summary
Zistit stav testov

ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov
Vyrobit strankovanie na portali

Wytvorit skript na trenovanie

ANALYZA Aky framework na testovanie
Pravidlovy fuzzy klasifikator

Nasadenie v SME

Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt
Spustit detektory na SME datach z roku 2016

Nastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra

Lepsie handlovenie couchbase (a redis) connection - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked sa problem s timeoutom

wyriesil a couchbase je pine dostupny

Odoslat formular “Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline
ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

Nahrat' SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trénovat’

Pridanie kniznice fuzzy do projektu

Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

Implementacia pravidiel pre fuzzy

SLIDO - analyza detektorov

ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu

Admin rozhranie pre zakaznikov

‘Webhooky na vratenie vysledkov

Filtrovanie a zoradovanie v Zozname Komentarov

Upravit farby na webe

Opravit existujlce testy

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin {posuvnik s £asom)

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin

Aktualny stav uloh

(= = N = = A = A = = = = A = = M =

Key
MD-56

MD-54

MD-53

MD-47

MD-44

MD-42

MD-41

MD-40

MD-39

MD-36

MD-35

MD-23

Summary

Spustit analyzu clanku pri jeho pridani

Zistit stav testov

ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

ANALYZA Aky framework na testovanie

Pripravit nasadenie API a Portal pre SME

Prepisat approve a reject status ak pride nove volanie

Vyzadovat ID komentara pri jeho vytvarani

Upravit parametre, ktore prijimaju controllery, tak aby sedeli podla dokumentacie
Upravit Portal model - vymazat token

Natrenovat model pre SME, aby nebol pretrenovany

Zmena tvorby primarnych klucov pre dokumenty v Couchbase, upratanie views

Zabezpecit defaultne nastavenia autentifikacie. aby sa jednoduchsie dal rozchodit projekt

Reporter P Created
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 1 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 1 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4+ 21. Oct 2016
Filip Vozar T 21. Oct 2016
Filip Viozar + 18 Oct 2016
Andrej Svec 4 17. Oct 2016
Andrej Svec 4 17. Oct 2016
Filip Viozar 4 15. Oct 2016
Andrej Svec 4 12 Oct 2016
Manika 4+ 12 Oct 2016
Filipcikava
Monika + 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika 4+ 12.0Oct 2016
Filipcikova
Monika 4 12 Oct 2016
Filipcikaova
Monika 4 12 Oct 2016
Filipcikova
Filip Vozar 4+ 12 Oct 2016
Andrej Svec 4 09. Oct 2016
Andrej Svec 4 09. Oct 2016
Andrej Svec 4 09.Oct 2016
Andrej Svec 4 05. Oct 2016
Andrej Svec 1 04. Oct 2016
Andrej Svec 4 04. Oct 2016
Reporter P  Created Assignee Status
Andrej Svec 4 01. Nov 2016 Jakub Adam TO DO
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Monika Filipcikova TODO
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Jakub Adam IN PROGRESS
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Filip Viozar IN PROGRESS
Andrej Svec 4+ 26.0ct2016 Filip Viozar IN PROGRESS
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Monika Filipcikova TODO
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Monika Filipcikova  IN PROGRESS
Filip Vozar 4+ 25.0ct2016 Monika Filipcikova TODO
Andrej Svec 4 21.0ct2016 Jakub Adam IN PROGRESS
Andrej Svec 4 21.0ct2016 Andrej Svec IN PROGRESS
Andrej Svec 4 19.0ct2016 Filip Viozar DONE
Filip Vozar 4+ 18.0ct2016 Andrej Svec ToDO
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Backlog 2.11.2016

= M = T = B = - T - = = = B = B =

Key
MD-54

MD-53

MD-52

MD-48

MD-47

MD-46

MD-45

MD-43

MD-38

MD-37

MD-34

MD-32

MD-31

MD-30

MD-24

MD-22

MD-21

MD-20

MD-19

MD-18

MD-17

MD-15

MD-14

MD-12

MD-11

MD-2

MD-1

Summary

Zistit stav testov

ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov
Vyrobit strankovanie na portali

Wytvorit skript na trenovanie

ANALYZA Aky framework na testovanie
Pravidlovy fuzzy klasifikator

Nasadenie v SME

Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt
Spustit detektory na SME datach z roku 2016

Mastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra

Lepsie handlovenie couchbase (a redis) connection - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked sa problem s timeoutom

vyriesil a couchbase je pine dostupny

Odoslat formular "Try our service" Enterom, SHIFT + Enter je newline
ANALYZA Co ma vratit ofi-topic detektor, ked nie je parent

Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

MNahrat' SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohii trénovat’

Pridanie kniznice fuzzy do projektu

Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

Implementacia pravidiel pre fuzzy

SLIDO - analyza detektorov

ANALYZA najdenie fuzzy kniznice. vytvorenie simple prototypu

Admin rozhranie pre zakaznikov

Webhooky na vratenie vysledkov

Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

Upravit farby na webe

Opravit existujlice testy

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s éasom)

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin

Stav uloh 2.11.2016

(= = N = = A = = = = B = A = = M =

Key
MD-56

MD-54

MD-53

MD-47

MD-44

MD-42

MD-41

MD-40

MD-39

MD-36

MD-35

MD-33

Summary
Spustit analyzu clanku pri jeho pridani

Zistit stav testov

AMNALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

AMNALYZA Aky framework na testovanie

Pripravit nasadenie AP| a Portal pre SME

Prepisat approve a reject status ak pride nove volanie

Vyzadovat ID komentara pri jeho vytvarani

Upravit parametre, ktore prijimaju controllery, tak aby sedeli podla dokumentacie
Upravit Portal model - vymazat token

Matrenovat model pre SME, aby nebol pretrenovany

Zmena worby primarnych kiucov pre dokumenty v Couchbase, upratanie views

Zabezpecit defaultne nastavenia autentifikacie. aby sa jednoduchsie dal rozchodit projekt

Reporter P Created
Andrej Svec 4+ 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 4 26. Oct 2016
Andrej Svec 1 26. Oct 2016
Andrej Svec 1 21. Oct 2016
Filip Vozar 4 21. Oct 2016
Filip Vozar 4 18. Oct 2016
Andrej Svec 4 17. Oct 2016
Andrej Svec 4+ 17. Oct 2016
Filip Vozar 4 15. Oct 2016
Andrej Svec + 12 Oct 2016
Monika 4+ 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika + 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika 1+ 12.Oct 2016
Filipcikova
Monika 4+ 12 Oct 2016
Filipcikova
Monika + 12 Oct 2016
Filipcikova
Filip Vozar 4+ 12 Oct 2016
Andrej Svec 4+ 09.0ct 2016
Andrej Svec 4 09. Oct 2016
Andrej Svec 4 09, Oct 2016
Andrej Svec 4+ 05. Oct 2016
Andrej Svec 4 04. Oct 2016
Andrej Svec 4 04. Oct 2016
Reporter P  Created Assignee Status
Andrej Svec 4 01. Nov 2016 Jakub Adam DONE
Andrej Svec 4 26.Oct2016 Monika Filipcikova TODO
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Jakub Adam TO DO
Andrej Svec  + 26.0ct 2016 Filip Vozar TG DO
Andrej Svec 4 26.0ct2016 Filip Viozar IN PROGRESS
Andrej Svec 4+ 26.0ct2016 Monika Filipcikova | DONE
Andrej Svec 4+ 26.0ct2016 Monika Filipcikova | DONE
Filip Vozar 4 25.0ct2016 Monika Filipcikova | DONE
Andrej Svec 4 21.Oct2016 Jakub Adam DONE
Andrej Svec 4 21.Oct2016 Andrej Svec DONE
Andrej Svec 4 19.0ct2016 Filip Viozar DONE
Filip Viozar 4+ 18.0ct 2016 Andrej Svec IN PROGRESS
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Retrospektiva sprintu “Bubo
bubo”

Datum: 9.11.2016
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia: Monika FilipCikova
Zapisovatel: Monika Filip€ikova, Filip Vozar
Pritomni: Monika FilipCikova

Jakub Simko

Andrej Svec

Filip Vozar
Zhrnutie

V tomto Sprinte sa ndm nepodarilo splnit’ vSetky planované ulohy. Podarilo sa splnit len 16
storypointov z planovanych 42. Bolo to spdsobené hlavne zameranim sa ¢lenov timu na iné
$tudijné povinnosti. Dal§im dévodom bolo zlé zvolenie taskov do $printu, kedZze podas
Sprintu sa objavili dalie ulohy, ktoré mali vac¢Siu prioritu ako tasky v Sprinte. Kvoli tomu sme
sa na ne viac zamerali a ulohy s nizSou prioritou, ktoré boli v Sprinte planované od zaciatku
sa nestihli spravit. Taktiez nam pracu komplikoval fakt, Ze viaceré tasky boli medzi sebou

zavislé a nedokoncenie jedného spdsobilo nedokoncenie viacerych.

V éom pokrac¢ujeme?

Dobre odhadovanie bodov pre tasky

Reporty z Bitbucketu a JIRY su v Slacku, takZze sa k nim méZeme hned vyjadrovat
Dobre napisané descriptions k uloham

Dobré zaznamenavanie progresu v Jire, vdaka ¢omu mame dobry prehlad o stave

projektu

Co prestat’ robit?

Nerobit’ v dvoch taskoch to isté

Nerobit’ narychlo kéd a pull request, lebo kvalita klesa

Necommitovat’ zbytoCnosti, aby sa nestracal prehfad medzi zmenami

Nepridavat tasky do JIRY po zacati Sprintu, radSej si vyhradit viac Casu na
planovanie Sprintu

Nevytvarat “jednoriadkové” user stories
Nezaradovat do Sprintu tasky s priliSnymi zavislostami medzi sebou

18



Co zaéat’ robit?

Zlepsit spdsob, akym si medzi sebou Sirime zasadné zmeny ( napr. v databazovej
schéme ) - aby iny Clen nestracal €as hfadanim chyby, ktora neexistuje.

Zamerat' sa na skvalitnenie testov

Pouzivat moznost pridavania komentarov k taskom v JIRE pre zlepSenie prehladu
Po kazdotyzdriovom stretnuti timu spravit export stavu projektu z JIRY

Oboznamit viacerych €lenov timu s pouZitou technoldgiou (napr. Docker), aby sa
nestavalo, Ze niektoré typy taskov budu stat’ na jednom €&lenovi.

Treba si vyjasnit, aku funkcionalitu ma portal poskytovat a neplanovat’ pridavanie
funkcionality, ktora nie je potrebna

Hned ako nas napadne user story, korektne zapisat ju do JIRY
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Review sprintu “Bubo bubo”

Datum: 9.11.2016
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia: Monika FilipCikova
Zapisovatel’ Monika Filip&ikova, Filip Vozar
Pritomni: Monika Filip€ikova

Jakub Simko

Andrej Svec

Filip Vozar

Sprint review

e Nepodarilo sa nam splinit’ vdetky ulohy (16/42)
e Problematicky vyvoj, kedZe nie je oddelene produkéné prostredie od vyvojového
o RieSenie: ZjednoduSenie develop prostredia (autentifikactné tokeny, ENV
premenné)
e Problematickeé testovanie
o RieSenie: zameranie sa na sfunkénenie testov, umozni nam to vyvijat
rychlejSie, jednoduchSie refaktorovat, umozni nam to pouzit continuous
integration...
e PriliSna zavislost medzi taskami
o RieSenie: Do Sprintov sa snazit vyberat tasky tak, aby od seba neboli prili§
zavislé, aby neboli jednotlivé tasky blokované.
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Aktualny backlog

T Key Summary Reporter P Created

‘ [ MD-70 Testovanie cez apiary.io Filip Viozar 4+ 15. Nov 2016
0 MD-69 Vymyslieta ir P i 1yl hlasok v JSON API Filip Vozar 4+ 13. Nov 2016
[ MD-68 Opravit testy pre controllery Manika Filipcikova 1 12 Nov 2016
O MD-67 Osetrit iframe a statistiky ked este nie su vypocitane vysledky Andrej Svec 4 11 Nov 2016
[ MD-66 Preposielat chyby z API do portalu Andrej Svec 4 11.Nov 2016
[ MD-65 Dokumentacia timak Andrej Svec 4 09. Nov 2016
[ MD-64 OQdstranit Z portalu to, co Uz nepodporujeme Andre] Svec 1 09. Nov 2016
[ MD-63 Upravit user detektory, aby pouzivali Map-Reduce Andre] Svec 1 09. Nov 2016
[0 MD-54 Zistit stav testov Andrej Svec 4+ 26.Oct2016
[ MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov Andrej Svec + 26.0ct 2016
[ MD-52 Vyrobit strankovanie na portali Andrej Svec + 26.0ct 2016
[ MD-48 Vytvorit skript na trenovanie Andrej Svec + 26.0ct 2016
[ MD-47 ANALYZA Aky framework na testovanie Andrej Svec 4+ 26.0Oct2016
O MD-46 Pravidiovy fuzzy klasifikator Andrej Svec 4 26.0ct 2016
MD-45 Nasadenie v SME Andrej Svec 4+ 26.0Oct2016
[ MD-43 Spisat vnutornu Konfiguraciu, ako rozchodit projekt Andre] Svec 1 26.0ct2016
[ MD-38 Spustit detektory na SME datach z roku 2016 Andrej Svec 4+ 21 0Oct2016
[ MD-37 Nastavit zalohovanie databaz a Konfiguracii clustra Filip Vozar 1 21.0ct2016
[0 MD-34 Lepsie handl ie ¢ (a redis) - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked sa problem s timeoutom vyriesil a couchbase je pine dostupny Filip Viozar 4+ 18.Oct 2016
[ MD-32 Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline Andrej Svec + 17.0ct 2016
[ MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent Andrej Svec + 17.Oct 2016
g ™mD-30 et a i monitoring a logovani Filip Vozar 1 15.0ct2016
[ MD-24 Nahral SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trénovat’ Andrej Svec 4+ 12 Oct2016
O MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu Monika Filipcikova 4 12 Oct 2016
[ MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator Monika Filipcikova 4+ 12 Oct2016
@ MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy Manika Filipcikova 1 12.0ct2016
[ MD-19 SLIDO - analyza detektorov Monika Filipcikova 4+ 12.Oct2016
[ MD-18 ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu Monika Filipcikova 4+ 12 Oct 2016
[ MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov Filip Viozar 4+ 12 Oct 2016
[ MD-15 Webhooky na vratenie vysiedkov Andrej Svec 4+ 09.0ct 2016
[ MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov Andrej Svec 4+ 09.0Oct2016
[ MD-12 Upravit farby na webe Andrej Svec 4 09.Oct 2016
[ MD-11 Opravit existujiice testy Andre] Svec 4 05.0ct 2016
[ MD-2  Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (pasuvnik s Easom) Andre] Svec 4 04.0ct 2016
[ MD-1 Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin Andre] Svec 1 04.0ct 2016

Aktualny stav uloh

T Key Summary Reporter P Created Assignee Status

‘ [ MD-65 Dokumentacia timak Andrej Svec 1 09. Nov 2016 Jakub Adam IN PROGRESS
B MD-62 MD-33 7 Vytvorit rake task na seed demo portalu pre ucely vyvoja Andrej Svec 4+ 07.Nov 2016 Andrej Svec IN PROGRESS
B MD-61 MD-33/ Defaultne nastavenia v yami Andrej Svec 4 07. Nov 2016 Andre] Svec DONE
B MD-60 MD-57 / Vytvorit Docker image diakritikovaca Andrej Svec 4 02. Nov 2016 Filip Vozar DONE
B MD-59 MD-57 s Integrovat diakritikovac s API Andrej Svec  + 02. Nov 2016 Jakub Adam DONE
B MD-58 MD-57/ Zistit, ako rozchodit lokalne Andrej Svec 4 02. Nov 2016 Jakub Adam DONE
[ MD-57 Rozchodit diakritikovac lokaine Andrej Svec 4 02. Nov 2016 Filip Vozar DONE
B0 MD-55 Osetrit pripad ked sa komentar uspesne vytvori, ale zlyha schedulovanie do Redisu Filip Vozar 4 31.0ct2016 Filip Vozar DONE
[ MD-54 Zistit stav testov Andrej Svec 4+ 26. Oct2016 Monika Filipcikova  IN PROGRESS
[} MD-49 Prerobit Sidekiq tak aby pouzival Redis Sentinel Andrej Swvec 4 26. Oct 2016  Filip Vozar DONE
0 MD-47 ANALYZA Aky framework na testovanie Andrej Svec 4+ 26.Oct 2016 Filip Vozar IN PROGRESS
0 MD-44 Pripravit nasadenie AP! a Portal pre SME Andrej Svec 1+ 26.Oct2016 Filip Vozar IN REVIEW
[ MD-33 Zabezpecit defaultne nastavenia autentifikacie, aby sa jednoduchsie dal rozchodit projekt Filip Vozar 4 18.0ct2016 Andrej Svec T0 DO
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Backlog 16.11.2016

T Key Summary Reporter P ¥ Created
| @ MD-74 Prizlych parametroch nevyhadzovat exception FilpVozar 4 16, Nov 2016
O MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov Andre] Svec 1 09. Oct 2016
MD-45 MNasadenie v SME Andrej Svec ¥ 26. Oct 2016
O MD-66 Preposielat chyby z API do portalu Andrej Svec 4 11. Nov 2016
O MD-67 Osetrit iframe a Statistiky ked este nie su vypocitane vysledky Andrej Svec 4+ 11 Nov 2016
@ MD-37 Nastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra Filip Vozar ; 21, Oct 2016
B MD-7T1 Testovanie API Andrej Svec 1 16. Nov 2016
0 MD-7T8 Opravit setup: zle parametre pre new(pridavanie portal_id) a dopinat save Monika L ¢ 19. Nov 2016
Filipcikova
B MD-75 Opravenie HTTP odpovedi - musime dostat spravne hlavicky, vratit 404 namiesto 400 pri neexistujucich Filip Vozar b 17. Nov 2016
zaznamoch
[ MD-34 Lepsie handiovenie couchbase (a redis) connection - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked sa problem s Filip Vozar + 18, Oct 2016
timeoutom vyriesil a couchbase je pine dostupny
O MD-85 Opravit testovanie toho, ci sa nevytvori dalsia entita s rovnakym entity_id a portal_id Monika ;o 19. Nov 2016
Filipcikova
0O MD-84 Vysledky izacie pri testoch sa nezhoduju s o vysled Monika 4 19, Nov 2016
Filipcikova
[0 MD-80 Opravit uvedené chyby pre article_analyzer Monika 4 19. Nov 2016
Filipcikova
0 MD-83 Testovanie date_added, date_registerad. Opravit hostname pre pripajanie sa do db, zmazat neparebne tasty. Monika 4 19, Nov 2016
Filipcikova
[ MD-82 Opravit testovanie generovania id v teste pre portal_entity, a odkomentoval testy. Monika + 19. Nov 2016
Filipcikova
O MD-81 Opravit chybu v teste pre offtopic detektor Monika + 19. Nov 2016
Filipcikova
[ MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed’ Monika + 19. Nov 2016
Fllipcikova
[ MD-68 Testy pre controllery: opravit problemy s volanim requestov Monika 4 12 Nov 2016
Filipcikova
O MD-24 Mahrat SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trénovar’ Andrej Svec ¢ 12. Oct 2016
O MD-79 Odsiranit testy pre views, kiore neexisiuju Monika + 19. Nov 2016
Filipcikova
O MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi Filip Vozar + 19. Nov 2016
O MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie Filip Vozar 4+ 15. Oct 2016
B MD-76 Server vsetko loguje dvakrat Andrej Svec + 17. Nov 2016
[ MD-38 Spustit detekiory na SME datach z roku 2016 AndrejSvec 4+ 21 Oct 2016
O MD-73 \Vybrat a nasadit LINT analyzator Andrej Svec 1+ 16. Nov 2016
@ MD-1  Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin Andrej Svec ¢ 04, Oct 2016
O MD-2 Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s tasom) Andrej Svec T+ 04. Oct 2016
0 MD-72 MNasadit analyzator code base Andrej Svec 1 16. Nov 2016
0 MD-70 Testovanie cez apiary.io Filip Vozar [ 4 15. Nov 2016
O MD-68 Vymysliet a implementovat reportovanie chybovych hlasok v JSON API Filip Vozar 1 13. Nov 2016
O MD-63 Upravit user detektory, aby pouzivali Map-Reduce Andrej Svec L 09, Nov 2016
O MD-48 Wytvorit skript na trenovanie Andrej Svec  +  26. Oct 2016
O MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov Andrej Svec 1 26, Oct 2016
O MD-64 Odstranit z portalu to, co Uz nepedporujeme Andrej Svec L 09. Nov 2016
O WD-52 Vyrobit sirankovanie na portali Andrej Svec + 26. Oct 2016
O MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt AndrejSvec 4 26, Oct 2016
0 MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov Andrej Svec L 08. Oct 2016
B MD-46 Pravidiovy fuzzy klasifikator Andrej Svec L3 26. Oct 2016
O MD-22 Pridanie kniznice fuzzy do projektu Monika 1 12 Oct 2016
Filipcikova
O MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator Monika + 12, Oct 2016
Filipcikova
[ MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy Moriika 1+ 12 Oct 2016
Filipcikova
O MD-18 ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vyivarenie simple prototypu Monika 1+ 12 Oct2016
Filipcikova
O MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detekior, ked nie je parent Andrej Svec + 17. Oct 2016
0O MD-19 SLIDO - analyza detektorov Maonika + 12. Oct 2016
Filipcikava
O MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov Filip Vozar L 12. Oct 2016
0 MD-32 Odoslat formular "Try our service™ Enterom, SHIFT + Enter je newiine Andrej Svec L 17. Oct 2016
[ MD-11 Opravil existuj(ce testy Andrej Svec 1 05. Oct 2016
0 MD-12 Upravit farby na webe AndrejSvec 09 Oct 2016
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Stav uloh 16.11.2016

Status Report

Completed Issues

Key

MD-33
MD-44
MD-47
MD-49
MD-54
MD-55
MD-57

MD-65

Summary

Zabezpecit defaultne nastavenia autentifikacie, aby sa jednoduchsie dal rozchodit projekt
Pripravit nasadenie API a Portal pre SME

ANALYZA Aky framework na testovanie

Prerobit Sidekiq tak aby pouzival Redis Sentinel

Zistit stav testov

Osetrit pripad ked sa komentar uspesne vytvori, ale zlyha schedulovanie do Redisu
Rozchodit diakritikovac lokalne

Dokumentacia timak

Issue Type
0 story
0 story
[ story
0 story
0 story
O Bug

0 story
0 story

Priority

L
PN
PN
PN
Ly
PN
PN
PN

Medium

Medium

Medium

Medium

Medium

Medium

Medium

Medium

View in Issue Navigator

Status  Story Points (25)

5

1
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Retrospektiva sprintu “Corvux corax”

Datum: 23.11.2016
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Monika Filip€ikova
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filipikova (skype)
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar
Zhrnutie

V tomto Sprinte sa nam podarilo spinit’ vdetky ulohy, ktoré sme si naplanovali. TaktieZ sme
dokoncili nedokonené ulohy z minulého Sprintu.

Co sa nam podarilo

Stihli sa spravit vSetky ulohy

Pracovalo sa priebezne

Tasky boli povacsinov dobre odhadnuté

Rozumna granularita taskov

Dobre spracované opisy taskov a priebehu ich rieSenia v JIRE

Co sa nam nepodarilo

e Jeden z Clenov mal prili§ vela uloh. Treba do Sprintu vyberat Ulohy s ohfadom na
zatazenie €lenov. Toto bol ojedinely pripad kedZe bolo potrebné urobit’ viacero
taskov jedného druhy, na ktoré sa prioritne zameriaval dany &len.

e HorSia komunikacia pri objaveni chyby v kdde iného ¢lena timu. Je potrebné
oboznamit' aj pévodného rieSitela, aby sa poucil do buducnosti. NajlepSie
komentarom k tasku v JIRE.

e Zla komunikacia o stihani/nestihani taskov medzi ¢lenmi timu.
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Co robit' / v éom pokraéovat’

Objavil sa problém so zlym odhadnutim zlozitosti jedného z taskov. Mali by sme si
vytvorit “risk-list”, kde budu spisané najCastejSie typy uloh, ktoré spésobuju problémy,
aby sme ich pri odhadovani ich naro¢nosti nepodcenili.

ZlepSit komunikaciu o stihani/nestihani taskov. V pripade, Ze niekto nestiha, treba to
oznamit' ostatnym.

Pri objaveni chyby v kéde iného €lena je potrebné ho o tom informovat. NajlepSie
komentarom k tasku v JIRE.

Zacat na ulohach pracovat od prvych dni Sprintu.
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Review sprintu “Corvux corax”

Datum: 23.11.2016
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Monika Filip€ikova
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filipikova (skype)
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Sprint review

Podarilo sa spravit vSetky ulohy

Analyza testovacieho frameworku z tasku “MD-47”. Vela moznosti ako
testovat’ jednotlivé Casti nasej aplikacie, priCom Ziadny z postupov nie je zly,
len neexistuje spbésob, na ktorom by sa zhodla va¢sina RoR programatorov.

o RieSenie: Rozhodli sme sa pouzit spracovany dokument ako metodiku
tvorby testov v naSom time, aby to bolo jednotné aspon v ramci tohto
projektu.

e Problém so zlou hlavi¢kou pri pouzivani diakritikovaca

o RieSenie: Doplnenie potrebnej hlavi¢ky pri volani
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Aktualny stav backlogu

e a8 oo0oaoa-

o8 a

Key
MD-74

MD-15

MD-45

MD-66

MD-67

MD-37

MD-89

MD-93

MD-91

MD-71

MD-94

MD-78

MD-92

MD-88

MD-75

MD-87

MD-34

MD-85

MD-284

MD-80

MD-83

MD-82

MD-81

MD-86

MD-68

MD-24

MD-79

MD-77

MD-30

MD-76

MD-38

MD-73

MD-1

MD-2

Summary

Pri zlych parametroch nevyhadzovat exception

‘Webhooky na vratenie vysledkov

Nasadenie v SME

Preposielat chyby z API do portalu

Osetrit iframe a statistiky ked este nie su vypocitane vysledky

Nastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra

MD-78 / Dat v testoch save na spravne miesto a vymazat nepotrebne testy
MD-78 / Pred testami pustit redis-seed

MD-78 / V testoch wytvorit entity Portal, kde treba

Testovanie AP|

Vytvorit test na spelichecker

Opravit setup: zle parametre pre new(pridavanie portal_id) a doplnat save

MD-78 / Vytvorit setup pre kazdy test subor
MD-78 / Teardown po testoch + Couchbase view pre ziskanie vsetkych dokumentov

Opravenie HTTP odpovedi - musime dostat spravne hlavicky, vratit 404 namiesto 400 pri neexistujucich
zaznamoch

Spravit robots.txt

Lepsie handlovenie couchbase (a redis) connection - po timeoute failuju aj dalsie pokusy, aj ked sa problem s

timeoutom vyriesil a couchbase je pine dostupny

Opravit testovanie toho, ci sa nevytvori dalsia entita s rovnakym entity_id a portal_id

WVysledky lematizacie pri testoch sa nezhoduju s ocakavanymi vysledkami

Opravit uvedené chyby pre article_analyzer

Testovanie date_added, date_registered. Opravit hostname pre pripajanie sa do db, zmazat nepotrebne testy.

Opravit testovanie generovania id v teste pre portal_entity, a odkomentovat testy.

Opravit chybu v teste pre offtopic detektor

Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed

Testy pre controllery: opravit problemy s volanim requestov

Nahrat’ SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme maohli trénovart

Odstranit’ testy pre views, ktore neexistuji

Upravit AP| tak aby nebolo previazane s detektormi
Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

Server vsetko loguje dvakrat

Spustit’ detektory na SME datach z roku 2016

Vybrat a nasadit LINT analyzator

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin

Zobrazit' 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s £asom)

Reporter

Filip Vozar

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Filip Vozar

Andrej Svec
Andre] Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Andrej Svec

Andrej Svec

Filip Vozar

Andrej Svec

Filip Vozar

Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Monika
Filipcikova
Andrej Svec
Monika
Filipcikova

Filip Vozar
Filip Vozar
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Andrej Svec

P 4 Created
Gy 16. Nov 2016
L 4 09. Oct 2016
L 26. Oct 2016
L | 11. Nov 2016
L 11. Nov 2016
 J 21. Oct 2016
L 23. Nov 2016
L 23. Nov 2016
L 23. Nov 2016
+ 16. Nov 2016
L 23. Nov 2016
* 19. Nov 2016
% 23. Nov 2016
+ 23. Nov 2016
+ 17. Nov 2016
+ 23. Nov 2016
+ 18. Oct 2016
L 19. Nov 2016
+ 19. Nov 2016
L 19. Nov 2016
t 19. Nov 2016
L 19. Nov 2016
4+ 19. Nov 2016
+ 19. Nov 2016
% 12. Nov 2016
12. Oct 2016
4+ 19. Nov 2016
% 19. Nov 2016
L 15. Oct 2016
L 17. Nov 2016
L 21. Oct 2016
* 16. Nov 2016
L 04. Oct 2016
* 04. Oct 2016

29



-+ T = N = TN = T = R = = T = = R =

e a a aa

MD-72

MD-70

MD-69

MD-63

MD-48

MD-53

MD-G4

MD-52

MD-43

MD-14

MD-46

MD-22

MD-21

MD-20

MD-18

MD-31

MD-19

MD-17

MD-32

MD-11

MD-12

Nasadit analyzator code base

Testovanie cez apiary.io

Wymysliet a implementovat reportovanie chybovych hlasok v JSON API
Upravit user detektory, aby pouzivali Map-Reduce
Wytvorit skript na trenovanie

ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov
QOdstranit z portalu to, co uz nepodporujeme
Viyrobit strankovanie na portali

Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt
Filtrovanie a zoradovanie v Zozname komentarov
Pravidlovy fuzzy klasifikator

Pridanie kniznice fuzzy do projektu

Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

Implementacia pravidiel pre fuzzy

ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu

ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

Andrej Svec
Filip Vozar

Filip Vozar

Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec
Andrej Svec

Monika

s T I N e I S I S B S I =Y

Filipcikova

Monika

Filipcikova

Monika

Filipcikova

Monika

Fllipcikova

Andrej Svec 4

16.

15.

13.

09.

26.

26.

09.

26.

26.

09.

26.

12.

12;

12,

12

17

Nov 2016

Nov 2016

Nov 2016

Nov 2016

Oct 2016

Oct 2016

Nov 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

Oct 2016

. Oct 2016

SLIDO - analyza detektorov

Admin rozhranie pre zakaznikov

Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline
Opravit' existujlce testy

Upravit farby na webe

Aktualny stav uloh

e aaoa ao-

a

Key
MD-74

MD-66

MD-67

MD-37

MD-89

MD-90

MD-93

MD-91

MD-78

MD-82

MD-88

MD-75

Summary

Pri zlych parametroch nevyhadzovat exception

Preposielat chyby z API do portalu

Osetrit iframe a statistiky ked este nie su vypocitane vysledky

MNastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra

MD-78 / Dat v testoch save na spravne miesto a vymazat nepotrebne testy

MD-78 7 V test chodit do Redis db:1

MD-78 / Pred testami pustit redis-seed

MD-78 ¢ V testoch vytvorit entity Portal, kde treba

Opravit setup: zle parametre pre new(pridavanie portal_id) a dopinat save

MD-78 ¢ Vytvorit setup pre kazdy test subor

MD-78 ¢ Teardown po testoch + Couchbase view pre ziskanie vsetkych dokumentov

Opravenie HTTP odpovedi - musime dostat spravne hlavicky. vratit 404 namiesto

400 pri neexistujucich zaznamoch

Reporter
Filip Viozar
Andrej Svec
Andrej Svec
Filip Vozar

Andrej Svec

Andrej Svec

Andre] Svec

Andrej Svec

Monika

Filipcikova

Andrej Svec
Andrej Svec

Filip Vozar

Monika Filipcikova

Filip Vozar

Andrej Svec

Andrej Svec

Andrej Svec

P &+ Created

T

>| 2| | >

16

11

1.

21.

23.

23.

23.

23.

19.

23.

23.

17.

. Nov 2016

. Nov 2016

Now 2016

Oct 2016

Nov 2016

Nov 2016

Nov 2016

Mov 2016

Nov 2016

Nowv 2016

Mov 2016

Nov 2016

| > 2| 2| >

Assignee

Jakub
Adam

Andrej Svec
Andrej Svec
Filip Viozar

Monika
Filipcikova

Jakub
Adam

Jakub
Adam

Monika
Filipcikova

Unassigned
Unassigned
Unassigned

Unassigned

12. Oct 2016

12, Oct 2016

17. Oct 2016

05. Oct 2016

09. Oct 2016

IN PROGRESS

IN PROGRESS

IN REVIEW

TO DO

IN PROGRESS

IN REVIEW

IN REVIEW

TO DO

TO DO

TO DO

30



Backlog 30.11.2016

Backlog 328 issues
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MD-80 Opravit uvedene chyby pre article_analyzer
MD-21 Opravit chybu v teste pre offtopic detektor
MD-83 Upravit pristupovanie do Couchbase v testoch

MD-84 Vysledky lematizacie pri testoch sa nezhoduju s ocakavanymi vysledkami

MD-85 Opravit testovanie toho, ci sa nevytvori dalsia entita s rovnakym entity_id a portal_id

MD-97 Pridat hlasky ku navratovym kodom z APl

MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed'
MD-94 Vytvorit test na spelichecker

MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

MD-24 Nahrat SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trenovat
MD-87 Spravit robots.txt

MD-38 Spustit detektory na SME datach z roku 2016

MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

MD-70 Testovanie cez apiary.io

MD-63 Upravit user detektory, aby pouzivali Map-Reduce

MD-72 Nasadit analyzator code base

MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

MD-1 Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin
MD-2 Zobrazit 100 najhorSich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s Easom)
MD-73 Vybrat a nasadit LINT analyzator

MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

MD-64 Odstranit z portalu to, co uz nepodporujeme

MD-76 Server vsetko loguje dvakrat

MD-52 Vyrobit strankovanie na portali

MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentaroy

MD-48 Vytvorit skript na trenovanie

MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

MD-15 Webhooky na vratenie vysledkow

MD-18 ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu
MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

MD-22 Pridanie kniznice fuzzy do projektu

MD-11 Opravit existujlice testy

MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent
MD-32 Odoslat formular "Try our service" Enterom, SHIFT + Enter je newline
MD-12 Upravit farby na webe

MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

MD-19 SLIDO - analyza detektorov

Create Sprint

Testy

Testy
Testy
Testy
Testy
MNasadenie SM
Testy
Testy
Masadenie SME

Nasadenie SME

Nasadenie SME

Testy

Testy

Nasadenie SME

MNasadenie SME

Nasadenie SME

Nasadenie SME

s

=
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Stav uloh 30.11.2016

Key
MD-74

MD-75

MD-91

MD-89

MD-78

MD-92

MD-37

MD-66

MD-88

MD-67

MD-93

MD-90

Summary

Pri zlych parametroch nevyhadzovat exception

Opravenie HTTP odpovedi - musime dostat spravne hlavicky + vratit 404
namiesto 400 pri neexistujucich zaznamoch

MD-78 / V testoch vytvorit entity Portal, kde treba

MD-78 r Dat v testoch save na spravne miesto a vymazat nepotrebne

testy

Opravit setup: zle parametre pre new(pridavanie portal_id) a dopinat save

MD-78 ! Vytvorit setup pre kazdy test subar

MNastavit zalohovanie databaz a konfiguracii clustra
Preposielat chyby z API do portalu

MD-78 / Teardown po testoch + Couchbase view pre ziskanie vsetkych
dokumentov

Osetrit iframe a statistiky ked este nie su vypocitane vysledky

MD-78 ! Pred testami pustit redis-seed

MD-78 / V test chodit do Redis db:1

Assignee

Jakub
Adam

Andrej Svec

Monika
Filipcikova
Maonika
Filipcikova
Unassigned

Maonika
Filipcikova

Filip Vozar
Andrej Svec

Jakub
Adam

Andrej Svec

Jakub
Adam

Jakub
Adam

Status

DONE

IN PROGRESS

DONE

DONE

DONE
DONE
DONE
DONE
DONE
DONE

DONE

| DONE |
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Retrospektiva sprintu “Dryocopus”

Datum: 7.12.2016
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Monika Filip€ikova
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika FilipCikova
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar
Zhrnutie

Podarilo sa dokongit vaésinu uloh v 3printe. V rozpracovanom stave zostala len uloha
“‘MD-75”, z dévodu, Ze vzniklo viacero otazok, ktoré bolo potrebné prekonzultovat v ramci
timu. Tieto otazky sa prerieSili pri ukon€ovani Sprintu a uloha bola znovu nahodnoten=a s
ohladom na to, €o je potrebné dokon¢it' a zaradena do dal3ieho Sprintu.

Mergovanie

Dlhé &akanie na Approve, done az po mergnuti

Prvotne pozretie ¢o najskér, informovanie ostatnych o stav
infrastrukturu rieSi stale len jeden Elovek, skusit’ parové programovanie

Co robime dobre?

e Komunikacia cez nastroj Slack. Jednoducho a rychlo tu preberieme vSetko potrebné
tykajuce sa uloh na ktoré pracujeme. Doba odpisania na spravy je velmi kratka. Vzdy
sa ozve niekto a nestraca sa zbytoCne Cas.

e Kvalita popisov a komentarov v JIRE je na velmi dobrej urovni. Vo vacsine pripadov
je hned na prvy pohlad jasné o &o v danej ulohe ide. Taktiez progres pri rieSeni tloh
je dobre viditelny.
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Struénd metodika na pisanie testov, ktord bola vysledkom jednej z uloh v
predchadzajucom Sprinte sa okamzite zacala pozivat a pripomienky vzniknuté pri
code review sa Casto odkazovali na tuto metodiku. Vdaka tomu by sa nam malo
podarit pisat’ kvalitnejSie testy v ktorych bude jednoduchSia orientacia.

Co robime zle?

V tomto Sprinte sa objavila velka uloha, ktorej rozdelenie na menSie podulohy
prinieslo viacero problémov. Vznikali konflikty na medzi jednotlivymi commitmi, kedze
v podulohach nebolo Uplne jasne definované ¢o vsetko je obsahom danej podulohy.
Preto je potrebné sa nad tymto viac zamysliet a nenahadzovat’ ulohy do Sprintu prili$
zbrklo.

DIhé &akanie na vykonanie code review. Kvoli tomuto je blokovanych viacero
nadvazujucich uloh a tiez je zle vyditelny pokrok po&as Sprintu.

Niektoré typy uloh sa pridefuju stale len jednemu ¢lenovi timu. To ma za nasledok, ze
o0 danej problematike nema zvy3ok timu velké znalosti a méze to spbsobit’ velké
problémy v pripade kratkodobého alebo dihodobého vypadku &lena zodpovedného
za danu problematiku.

Co zadat robit?

LepSie sa zamysliet’ pri deleni taskov na sub-tasky. Snazit’ sa to urobit ¢o najmenej
zavisle, aby sme sa vyhli konfliktom a problematickému mergovaniu. RadSej sa Viac
nad tymito vecami zamysliet ako potom stracat’ ¢as a nervy pri mergovani a zisteni,
ze viaceri ¢lenovia pracovali na rovhakom probléme.

Aj ked sme s kvalitou popisov uloh spokojni, mali by sme pisat aj eSte viac
podrobnosti, aby sa potom nemuselo poc¢as uloh zamyslat nad ulohami viac ako je
nutné. Pri Ulohach, pri ktorych je to mozné napisat presne o ma byt vystupom, ¢o
vystupom nema byt a na €o si dat’ pozor.

Uz v minulosti sme sa rozhodli, Ze sa budeme CastejSie stretavat a spoloCne
programovat. V poslednej dobe na to nebolo vela prilezitosti, no mali by sme to za¢at
dodrziavat.

Pull requesty by mali mat najvacsiu prioritu. V €o najkratSom Case urobit’ prvotnu
prehliadku a upozornenie na najviditelnejSie chyby. Eliminujeme tak stratu ¢asu ktora
Casto nastava kedZe na review ob¢as ¢akame aj niekolko dni.

V pripade, ze pri code review sa zisti, ze vznika konflikt medzi pull requestom a
“develop” vetvou, je potrebné upozornit autora pull requestu aby sa na to pozrel a
vyrieSil konflikty. AZ po tomto kroku prebehne samotna review.

Po udeleni “approve” na pull request, ¢o najskér mergnut pull request do “develop”
branche. AZ po tomto kroku je mozné presunut ulohu do stavu “DONE”.

Mali by sme si kvOli lepSiemu prehladu zaCat vykazovat Cas straveny pracou na
ulohe.

Je potrebné zabezpelit aby sa v kazdej €asti projektu vedelo orientovat’ viacero
Clenov timu, aby bol vzdy niekto schopny zabezpe it rieSenie problémov, ak iny ¢len
timu vypadne. Mali by sme vyskusat zavedenie internych Skoleni o problematikach,
ktoré nie su jasné viacerym ¢lenom timu a taktiez je tu moznost vyskuSat zavedenie
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parového programovania, kedZe ide o uéinny spdsob zaucenia sa do problémovych
oblasti.
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Review sSprintu “Dryocopus”

Datum: 7.12.2016
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia:  Monika Filip€ikova
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika FilipCikova (skype)
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Sprint review

Podarilo sa dokongit vaésinu uloh v Sprinte. V rozpracovanom stave zostala len uloha
“MD-75”, z dovodu, Ze vzniklo viacero otazok, ktoré bolo potrebné prekonzultovat v
ramci timu.
Problematicka bola uloha “MD-78", ktora bola ohodnotena na 13 bodov. Tento task
bol rozdeleny na 6 poduloh. Toto rozdelenie vSak nebolo najlepsSie a vznikalo viacero
konfliktov pri praci na jednotlivych Ulohach a naslednom mergovani do “develop”
branche.
o Riesenie: LepSie zamyslenie sa nad podulohami a v€asné vybavovanie pull
requestov.
Bol vytvoreny doCasny spdsob zalohovania produkénej databazy. Ten bude v
dohladnej dobe postacujuci, no v buducnosti sa mozno bude musiet upravit aby
zvladal aj vacsie mnozstvo dat.
o RieSenie: Priebezne kontrolovat stav zaloh a zamysliet sa nad lepSim
spbdsobom.
Prebehla diskusia o tom, Ze &im najskér je potrebné zaviest dosledné logovanie v
produk&nom prostredi a taktiez o tom, ako a o akych chybach informovat pouzivatela
nasho API.
o RieSenie: Rozhodli sme sa do nasledujuceho Sprintu zaradit’ analytickud ulohu,
ktorej vystupom bude navrh najvhodnejsieho spdsobu riesenia.
Kedze portal SME.sk zacal s integraciou nasho produktu zac&ali robit prvotné pokusy
0 komunikaciu s API. Z ich strany vznikla poZiadavka aby sme okrem navratovych
kédov informujucich o priebehu requestu vracali aj textovu informaciu.
o RieSenie: KedZe ide o prvého zakaznika je potrebné vyjst mu v Ustrety a
doimplementovat aj vracanie informacii o priebehu v textovej podobe.

36



£ SSIHI0U NI wnipaiy & bng O yoouwreuzez yanlmsxaau ud 0oy 0ISSIWEY F0F INEIA + AxDiae|y aunelds yelsop swisnw - panodpo di 1H swaseido S/-an
(g) syuod fiois snels fuoud adK] anss| Arewwuns Aoy
1oyebinen anss| ul main, pajajdwo: JoN Sanss|
e1 3noa wnipay 4 s 3 anes 1eujdop e (pi reuod swesepud)mau aud answened ajz :dmas unerdg 8/-an
e IN0a ubiH 4 fng 0O uondaoxa 1eaozpeyfasu yoonaswered yakjz ud FL-aW
G 3noa wnipapy 4 Bng @ fopaisAn aueyoodin ns aiu s)sa pey AHOSOELS B SWel 11850 L9-aW
z anod wnipapy 4 fiois 0 nrevod op Iy z Agfud rejsisodsaid 99-aw
e i wnipap 4 foig [ Bnsn|o noeinbyucy e zeqeyep siUBAOUO[EZ JNEISEN LE-aW
(92) smiod faois sniels Kuoud adf)] anss| Arewnwuns Aay
ioyebinen anss| ul Mt sanss| paja|dwodn
WL
493g 8333 5387 ¥33Q €923 %9 1329 QE MoN 62 NON 8z AN L2 AoN 9Z AON S NMON ¥Z MON

—

o
SINIOd AHOLS

—

sfEQ BUBIOMAUON MOUS (8

@
&

i i peys s pea ol MoH @ - Slulod Aoig - sndoaofig

37



Retrospektiva sprintu “Fratercula”

Datum: 1.3.2017

Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar

Zapisovatel: Jakub Adam

Pritomni: Jakub Adam

Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko

Andrej Svec

Filip Vozar

Zhrnutie

Nepodarilo sa dokoncit v3etky planované ulohy v Sprinte. V rozpracovanom stave zostala len
uloha “MD-24”, ktora bola ohodnotena na 13 SP. Bolo to hlavne z dévodu, nekonzistentnych
dat, ktoré sme obdrzali od SME.sk. Tento task bol tiez Specificky z toho dbvodu, ze sa
jednalo o sekvenénu ulohu, ktoru sa ndm nepodarilo rozdelit' tak, aby na nej ohlo pracovat
viacero Clenov timu sucasne. Preto dokoncenie tejto ulohy zostalo len na jedného Clena
timu, ale kvdli jej naro¢nosti sa ju nepodarilo dokoncit. Tato uloha bola znovu nahodnotena s
ohladom na to, €o je potrebné dokon¢it' a zaradena do dal3ieho Sprintu.

Co robime dobre?

e Komunikacia v nastroji slack, kde rieSime veci ohfadom implementacie ale aj iné
zalezitosti suvisiace s projektom

e Monitorovanie behu aplikacii a zasielanie notifikacii o ich stave a pripadnych
problémoch do na to ureného kanalu v nastroji slack, takZze kazdy ma prehlad o
aktualnom stave.

e Kvalitné popisky v nastroji JIRA, ktoré tiez sprehladfiuju a zjednoduSuju orientaciu v
aktualnom stave projektu.
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Co robime zle?

Vytvorili sme prili§ velké tasky, ktoré sa kvdli ich zloZitosti nepodarilo dokon¢it.
Nerovnomerne rozdelenie prace medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.

Co zadat robit?

Pisat docker file pre kazdu aplikaciu na ktorej pracujeme, aby sme ulahdcili a urychlili
proces nasadzovania aplikacie.

Kazdy by mal ovladat zaklady prace s dockerom.

Viac Casu venovat snahe o rozdelenie velkych taskov na sub-tasky tak, aby na nich
mohli paralelne pracovat viaceri Clenovia timu, &im zniZime riziko nestihnutia
dokoncenia tasku do konca Sprintu. Snazit' sa vytvarat maximalne tasky ohodnotené
na 8 SP, kedZze mame odpozorované, ze takéto ulohy sa nam eSte dari stihat
dokongit..

Snazit sa vytvorit vacSie mnozZstvo nezavislych menSich taskov, aby sa mohli
rovhomerne rozdelit medzi jednotlivych ¢lenov timu. V pripade, Ze sa nam to
nepodari a vieme dopredu povedat, Ze niekto ma neumerne malo uloh, je dobré
prehodnotit’ pridanie dalSej ulohy z backlogu.
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Review sprintu “Fratercula”

Datum: 1.3.2017
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Sprint review

Velkym problémom boli nekonzistentné data od SME.sk. I8lo o to, Ze nam na viac
krat posielali pozadované data, ale vzdy v inom formate. Preto bolo potrebné stravit
vela €asu Cistenim tychto dat do takej podoby, aby sme ich mohli pouzit..

Taktiez v datach, ktoré sme obdrzali bolo velké mnozstvo prazdnych &lankov alebo
¢lankov bez komentarov, ktoré bolo tiez potrebné predistit.

Kvéli zjednoduSeniu a zrychleniu nasadzovania aplikacii je potrebné dodavat k
aplikaciam aj docker file kde budu spisané potrebné kniznice pre aplikaciu ktoru
nasadzujeme.

V datasete z topiek, ktory planujeme ru¢ne oznackovat boli taktiez nekonzistentné
data. ISlo konkrétne od autorov, kedze velka c¢ast autorov komentarov nebola
dotiahnuta. Toto je v8ak len kozmeticka chyba, kedze jedinym problémom je, Ze sa
nevieme dostat k nick-u autora komentara, ale jeho unikdtne ID mame
zaznamenané. TakzZe aplikacia je plne funk&na a pouZitelnd na ucely ako sme si
stanovili.
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Aktualny stav Backlogu
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MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed'
MD-109 Specifikovat verzie gemov

MD-1 Zabrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin

MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

MD-124 Mockovat Redis v testoch

MD-113 Pridat ku komentarom v trenovacom buckete ostatne atributy, ktore nie su v modeli
MD-69 [ANALYZA] Vymysliet chybove hlasky v JSON AP|

MD-97 Pridat hiasky ku navratovym kodom z API

MD-72 Nasadit analyzator code base

MD-94 Vytvorit test na spellchecker

MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

MD-2 Zaobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s Easom)
MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries

MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

MD-70 Testovanie cez apiary.io

MD-105 Vytvorit job na obnovu letsencrypt certifikatov

MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

MD-73 Vybrat a nasadit LINT analyzator

MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

MD-64 Odstranit z portalu to, co uz nepodporujeme

MD-76 Server vsetko loguje dvakrat

MD-101 Urobit ukazkoveho klienta, ktory by vedel testovat zakladne scenare

MD-52 Vyrobit strankovanie na portali

MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

MD-48 Wytvorit skript na trenovanie

MD-102 Migracia TextAnalytics APl na Microsoft Cognitive Services ...
MD-106 PouZit Rails 5

MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

MD-87 Spravit robots.txt

MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

MD-11 Opravit existujlice testy

MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent
MD-32 Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline
MD-12 Upravit farby na webe

MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

MD-19 SLIDO - analyza detektorov

Masadenie SME

S

Nasadenie SME

=

T
T

I

Testy

Nasadenie SME

Nasadenie SME

@
@
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Aktualny stav uloh

B aaaaoaaaa-

#]

Key
MD-123

MD-120

MD-84

MD-83

MD-81

MD-80

MD-24

MD-38

MD-85

MD-121

MD-18

MD-118

Summary

Pridat do noveho bucketu clanky zo stareho bucketu, ktore v nom nie su
Detektor dna v tyzdni

Vysledky lematizacie pri testoch sa nezhoduju s ocakavanymi vysledkami
Upravit pristupovanie do Couchbase v testoch

Opravit chybu v teste pre offtopic detektor

Opravit uvedené chyby pre article_analyzer

Nahrat SME data z roku 2016 do couchbase, aby sme mohli trénovat
Spustit detektory na SME datach z roku 2016

Opravit testovanie toho, ci sa nevytvori dalsia entita s rovnakym entity_id a portal_id
MNapisat prve simple pravidla pre Fuzzy

ANALYZA najdenie fuzzy kniznice, vytvorenie simple prototypu

MD-24 / Vytvorit Couchbase bucket a nahravaci skript

P 4 Assignee

22| 2| 23] 2 2 2| 2| 2] 2| >

Andrej Svec
Jakub Adam
Jakub Adam
Jakub Adam
Jakub Adam
Monika Filipcikova
Andrej Svec
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned

Andrej Svec

Status

TODO

TO DO

TODO

TODO

TODO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TODO

TO DO
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Retrospektiva sprintu “Glaucidium”

Datum: 15.3.2017

Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar

Zapisovatel: Jakub Adam

Pritomni: Jakub Adam

Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko (on-line )
Andrej Svec

Filip Vozar

Zhrnutie

Nepodarilo sa dokoncit vSetky planované ulohy v Sprinte. V rozpracovanom stave zostala len
uloha “MD-121”, ktord bola ohodnotena na 3 SP. Bolo to z dévodu, Ze priradeny rieSitel
dorieSoval inu ulohu a sice oznamil dopredu, Ze to nestihne spravit, ale ¢lovek, ktory to po
nom prevzal to nestihol dokongit. Tato uloha bola znovu nahodnotena s ohladom na to, ¢o je
potrebné dokoncit’ a zaradena do dalSieho Sprintu.

Co robime dobre?

e Dobry zaciatok Sprintu - rieSenie uloh priebezne.
Oznamenie ak nestihame spravit task. Na zaklade toho si m6ze ulohu zobrat niekto
iny.
Dobré nahodnocovanie.

e Pozvanie na pivo!

e Prijatelne malé tasky.

v

Co robime zle?

e Vyber uloh - fuzzy. Review navzajom [udia, ktory maju zakladné vedomosti o
problematike. Mal sa review-ovat zoznam Pre a Proti a nie len zvolena kniznica.

e Prestat davat vediet o zmendach na poslednu chvylu.

e DIhé Cakanie na schvalenie pull requestu.
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e Niektoré ulohy zbyto€ne nadhodnocujeme.

Co zadat robit?

MozZno nechat na “Unassigned”. Vyhneme sa blokovaniu.

[
e Brat si ulohy ak nema niektory ¢len o robit.
e Rozhadzovat rovnomernejSie pull requesty.
e Nasadit staging.
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Review sprintu “Glaucidium”

Datum: 15.3.2017
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Sprint review

Nahravanie novych dat. Neprekvapilo nic.

Zakladné pravidla - studium. Mozno mohlo byt aj za menej bodov. Pisanie pravidiel
na zaklade dat.

Odstranenie gemu pre sidekiq, lebo to spomalovalo aplikaciu. Teraz je to 4x
rychlejsie. Celkovo je aplikacia stabilna. Ob¢asné problémy pri nezvy¢ajnom vypnuti
aplikacie.

Testy. Failuje zopar testov. Iny pocet testov failuje pri spusteni z Rubymine a z
konzoly. Je mozné Ze su zle napisané a na sebe zavislé.

Dlhé nahodnocovanie. Sice plnenie uloh je rychle a prehladné, ale stracame vela
Casu na stretkach. Je to sposobené aj tym, ze sme sami produkt owneri.
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Aktualny stav Backlogu
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MD-136 Pohladat zlé komentare, ktoré zostali nezablokované v SME datach
MD-126 Neschedulovat komentare, ktore sa nedaju vyhodnotit

MD-134 Upravit diakritikovac, aby nediakritikoval netextove znaky

MD-1 Zobrazit' 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin

MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

MD-124 Mockovat Redis v testoch

MD-131 Vylepsit model pre Comment

MD-127 Vymysliet efektivhejsiu reprezentaciu (aspon) pre Bag of Words detector
MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed'

MD-69 [ANALYZA] Vymysliet chybove hlasky v JSON API

MD-97 Pridat hlasky ku navratovym kodom z API

MD-109 Specifikovat verzie gemov

MD-72 Nasadit analyzator code base

MD-94 Vytvorit test na spelichecker

MD-2 Zobrazit' 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s €asom)
MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries

MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL gueries

MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

MD-70 Testovanie cez apiary.io

MD-105 Vytvorit job na obnovu letsencrypt certifikatov

MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

MD-73 Vybrat a nasadit LINT analyzator

MD-125 Do trollhuntu zobrazovat aj komentare, ktore boli uz ochodnotene
MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

MD-64 Odstranit z portalu to, co uz nepodporujeme

MD-76 Server vsetko loguje dvakrat

MD-101 Urobit ukazkoveho klienta, ktory by vedel testovat zakladne scenare
MD-52 Vyrobit strankovanie na portali

MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

MD-48 Vytvorit skript na trenovanie

MD-102 Migracia TextAnalytics AP na Microsoft Cognitive Services ...
MD-106 PouZit Rails 5

MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

Nastroje pre moder... i

Nastroje pre moder... i

Nastroje pre moder...
Nastroje pre moder...
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MD-20 Implementécia pravidiel pre fuzzy

MD-87 Spravit robots.txt

MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

MD-11 Opravit existujice testy

MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

MD-32 Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline

MD-12 Upravit farby na webe

MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

MD-19 SLIDO - analyza detektorov

Aktualny stav uloh

(» I = O = B = A - B - A = A = M I I = M R

Key

MD-141

MD-140

MD-139

MD-138

MD-137

MD-135

MD-133

MD-132

MD-129

MD-128

MD-121

MD-113

Summary

MD-137 / Prilepit zvysne stlpce k CSV

Pridat offtopic ku CSV

MD-137 / Skusit ohotnotit komentare cez Azure ML Studio
MD-137 / Wtvorit CSV s datami len z roku 2016

Prehnat SME data cez klasifikator

Upravit CSV a pridat DayOfWeek.is_weekend

Spellcheck vracia error_rate, tak nech sa to aj vola error_rate
TextLengthDetector nedeteguje dobre paragrafy

Trollhunt - Logovat rozkliknutie kontextu

V trollhunte umoznit hodnotit aj parent komentare

Napisat prve simple pravidla pre Fuzzy

Pridat ku komentarom v trenovacom buckete ostatne atributy, ktore nie su v
modeli

> | 3| DD > D D D] ] > > 7

Assignee

Unassigned
Filip Vozar

Andrej Svec
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Andrej Svec

Unassigned

®

Status

TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
IN PROGF

TO DO
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Retrospektiva sprintu “Hippolais”

Datum: 29.3.2017
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar
Zhrnutie

Podarilo sa dokon¢it' vSetky planované ulohy v Sprinte. Zacgiatok Sprintu bol vydareny a darilo
sa nam plnit oCakavany plan uloh. Ku koncu sa plnenie uloh mierne spomalilo, ale
neovplyvnilo to koniec Sprintu.

Co robime dobre?

e SCRUM master sa zaujimal od priebeh Sprintu. Pravidelne =zistoval progress
jednotlivych uloh.
e Dobra komunikacia a spolupraca na vacsom tasku.

Co robime zle?

e Polo-dokonéeny task s klasifikdtorom a FUZZY. Duplikovanie prace pre SME a
produkciu. V tomto pripade v8ak bolo prioritou dostat data pre SME ¢o najrychlejSie a
nevadi, ze upraveny model zatial nie je nasadeny do produkcie.

e Nebolo jasné, do akej miery bolo treba rozpracovat zadané ulohy. Je potrebné lepSie
zadefinovat DoD pre jednotlivé Specifické typy uloh.

Co zacat robit?
Andy je perfekcionista, tak ho niekedy nebrat’ vazne!!l :D
e Tasky kde nie je Pull Request je potrebné v jire priradit €loveku, ktory ma prioritne
spravit review. NajlepSie je ho upozornit aj cez SLACK, nech sa na to nezabudne a
vyrieSi ¢o najskor.
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Review Sprintu “Hippolais”

Datum: 29.3.2017
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Sprint review

e Task s natrenovanim nového modelu bol mierne podceneny pri nahodnocovani
taskov. Objavilo sa viacero komplykacii, na ktoré musime v buduicnosti pri takomto
type ulohy mysliet’ a nasledne na fiu vyhradit' viac €asu a story pointov.

e Pracovalo sa s novou pythonovskov kniznicou “PANDAS”. Je potrebné sa s fiou
primerane zoznamit, aby bolo mozné efektivne implementovat pomocny FUZZY
klasifikator.

e Pri analyze dat potrebnych pre implementaciu FUZZY klasifikatora bolo vytvorenych
niekolko grafov, pre zjednoduSenie analyzy a navrhu jednotlivych pravidiel. Rozhodli
sme sa tiez vyskuSat v nasledujucom Sprinte vytvorit histogram viacerych c&ft.
OcCakdvame od toho, Ze z takéhoto historgramu moézu byt lepSie vyditefné
kombinacie jednotlivych &ft, pre ktoré nasledne napiSseme pravidla.
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Aktualny stav Backlogu

[J 1T MD-149 Wmenit Couchbase a ORM kniznice

[J 1 MD-146 Explorativna analyza upvotes a suvislosti s features

O 1 MD-126 Neschedulovat komentare, ktore sa nedaju vyhodnotit

B 1+ MD-124 Upravit diakritikovac, aby nediakritikoval netextove znaky

[ * MD-131 Wlepsit model pre Comment

[ 1 MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

0 + MD-124 Mockovat Redis v testoch

O + MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job falled'
[ T MD-69 [ANALYZA] Wmysliet chybove hiasky v JSON API

[J W MD-97 Pridat hlasky ku navratovym kodom z API

0 + MD-151 Wmenit jbuilder za ActiveModelSerializer (analyza/pokus?)

[ 1+ MD-72 Nasadit analyzator code base

0 + MD-94 Wivorlt test na spelichecker

[ 1 MD-2 Zobrazit 100 najnoriich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s ¢asom)
[J 1+ MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

[ W MD-150 Urobit SDK pre zname jazyky

[ 1 MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries

[ + MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

) + MD-70 Testovanie cez apiary.io

[ + MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

[ 1+ MD-73 Wbrat a nasadit LINT analyzator

0 + MD-125 Do trolinuntu zobrazovat aj komentare, ktore boli uz ohodnotene

O + MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

[ ¥ MD-64 Odstranit z portalu to, co uz nepodporujeme

[J ¥ MD-101 Urobit ukazkoveho Klienta, ktory by vedel testovat zakladne scenare

[ 1 MD-52 Wrobit strankovanie na portali

D + MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

[ 1+ MD-147 Pouzivat v deme novy klasifikator

0 + MD-48 Wivorit skript na trenovanie

0O + MD-102 Migracia TextAnalytics APl na Microsoft Gognitive Services ...
[ 1+ MD-106 PouZit Rails 5

[ 1+ MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

[ + MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

[ + MD-87 Spravit robots.txt

[ 1 MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

[J 1 MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

[J T MD-31 ANALYZA Co ma vratit of--topic detektor, ked nie je parent

0 + MD-32 Odoslat formular "Try our service" Enterom, SHIFT + Enter je newline
[ 4 MD-12 Upravit farby na webe

0 + MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

[ + MD-19 SLIDO - analyza detekiorov

Nastroje pre moder... |l ]
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Aktualny stav uloh

-

O oo aaoaa

Key

MD-127

MD-136

MD-152

MD-156

MD-1

MD-154

MD-155

MD-153

Summary

Wymysliet efektivnejsiu reprezentaciu (aspon) pre Bag of Words detector
Pohladat zlé komentare, kioré zosfali nezablokované v SME datach
Opravit Vocabulary Richness detector

Mapisat pravidia pre fuzzy - 2. iteracia

Zobrazit 100 najhoriich prispevkov za poslednych 24 hodin

MD-1 / Wytvorit endpoint do API

MD-1 / Integracia s portalom

Pouzit novo natrenovany kiasifikator

b~
-

S| 3 3 333> >

Assignee

Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassighed
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Status

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DD

TO DO

TO DO

TO DO
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Retrospektiva sprintu “Charadrius”

Datum: 12.4.2017
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar
Zhrnutie

Nepodarilo sa nam spinit vSetky ulohy v 3printe. S tym sa vS8ak ratalo, kedZe v polovici
Sprintu sme don prihodili Ulohy, ktoré vyplinuli z dokon&enych uloh a potrebovali sme sa na
nich prioritne zamerat kvéli potrebe prezentovania zakaznikovi. Nedokoncené ulohy boli
znova nahodnotené s ohfadom na stav ich rozpracovanosti a presunuté do nového Sprintu.
KedZe nas projekt je svojim zameranim velmi Specificky, potrebujeme pruzne reagovat na
zmeny vznikajuce v priebehu Sprintu, tak sme sa rozhodli skratit trvanie Sprintov.

Co robime dobre?

e Pridali sme do Sprintu ulohy s vy3Sou prioritou, ktore vybehli po€as Sprintu.
e Upozornenie v JIRE na to, ak niekoho priradime na review.
e Viaceri Clenovia timu sa pozreli aj na typy uloh, ktoré doteraz nerobili.

Co robime zle?

Zle osobné planovanie niektorych ¢lenov.
Manazment zmien v ulohach (pribudanie novych uloh) a datasetov.
e Nemenit description pri taskoch pocas Sprintu.

Co zacat robit?

e Zacat pracovat na ulohach od zaciatku.
MozZno sa znovu zacat stretdvat a spolo¢ne programovat, aby sme mali lepSi prehlad
0 zmenach.

e Spravit tyzdhové Sprinty a poCas nich sa aspon raz stretnut. Vdaka tomu budeme
vediet’ pruznejSie reagovat na zmeny.

e Zamysliet sa nad lepSim manazovanim datasetov.
Namiesto zmeny description pridavat komentare.
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Review Sprintu “Charadrius”

Datum: 12.4.2017
Miesto: Projektové laboratérium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar
Zhrnutie

Nepodarilo sa nam spinit vS8etky ulohy v Sprinte. S tym sa vSak ratalo, kedZe v polovici
Sprintu sme don prihodili ulohy, ktoré vyplinuli z dokon¢enych uloh a potrebovali sme sa na
nich prioritne zamerat' kvéli potrebe prezentovania zakaznikovi. Nedokon&ené ulohy boli
znova nahodnotené s ohfadom na stav ich rozpracovanosti a presunuté do nového Sprintu.
Kedze nas projekt je svojim zameranim velmi Specificky, potrebujeme pruzne reagovat na
zmeny vznikajuce v priebehu Sprintu, tak sme sa rozhodli skratit' trvanie Sprintov.

Sprint review

e Urobila sa uloha - Analyza linkov, nad nepripravenymi datami. Kvoli tomu je potrebné
spravit' ju znova.

e Fuzzy klasifikator - spravili sa jednoduché kombinované pravidla. Je vSak potrebné
aby sa eSte upravili pravidla a pretestovali sa nad readlnymi datami. Taktiez je
potrebné vytvorit skript, ktory bude pracovat s formatom, ktory produkuje nasa
aplikdcia a umozni rychle testovanie a vyhodnocovanie Uspesnosti. Uloha sa
nedokondila, preto bola prenesena do dalSieho Sprintu.

e Odstranili sa duplicitné prispevky z datasetov. Bol pri tom vyuzity nastroj
DATASKETCH, ktory vyzera uzito¢ne. Vystupom ulohy bolo nové csv.

e \yskuSal sa nové neurdnky, ktoré by mohli byt uZitocné pri zlepSovani vysledkov.
Pretrenoval sa klasifikator, lebo boli pridane nové features.
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Aktualny stav Backlogu

[ 4 MD-149 Vymenit Couchbase a ORM kniznice
[J T MD-146 Explorativna analyza upvotes a suvislosti s features
O + MD-126 Neschedulovat komentare, kiore sa nedaju vyhodnotit
| B + MD-134 Upravit diakritikovac, aby nediakritikoval netextove znaky
| [J ¥ MD-131 Vylepsit model pre Comment
[J + MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie
[ + MD-124 Mockovat Redis v testoch
[} + MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed'
[0 1 MD-69 [ANALYZA] Vymysliet chybave hlasky v JSON API
] ¥ MD-97 Pridat hlasky ku navratovym kodom z API
[ 1 MD-151 Vymenit jbuilder za ActiveModelSerializer (analyza/pokus?)
[J + MD-72 Nasadit analyzator code base

[ 1+ MD-94 Vytvorit test na spelichecker

1 + MD-2 Zobrazit 100 najhorSich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s Easom)

[J 1 MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

[J % MD-150 Urobit SDK pre zname jazyky

3 + MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries

[J 1 MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi
| [ T MD-70 Testovanie cez apiary.io
| [0 + MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

[J 4 MD-73 Vybrat a nasadit LINT analyzator

MD-125 Do trollhuntu zobrazovat aj komentare, ktore boli uz ohodnotene
MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

MD-64 Odstranit z portalu to, co uz nepadporujeme

MD-101 Urobit ukazkoveho klienta, ktory by vedel testovat zakladne scenare
MD-52 Vyrobit strankovanie na portali

MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

MD-147 Pouzivat v deme novy klasifikator

MD-48 Vytvorit skript na trenovanie

MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

MD-87 Spravit robots. txt

MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

MD-32 Odoslat formular "Try our service" Enterom, SHIFT + Enter je newline
MD-12 Upravit farby na webe

MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

4
. 4
v
V
T
+
T
+
4 MD-102 Migracia TextAnalytics API na Microsoft Cognitive Services ...
N
+
*
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+
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MD-19 SLIDO - analyza detektorov

Klasifikator

&
Testy

Nastroje pre moder... i ]

[Nasiroje pre moder-- R

Testy

M

Nastroje pre moder...
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Aktualny stav uloh

-

06 a8 ala

Key

MD-152
MD-163
MD-156
MD-1

MD-154

MD-155

Summary

Opravit Vocabulary Richness detector

Pohladat zle komentare v SME datach VOL. 2

Napisat pravidla pre fuzzy - 2. iteracia

Zobrazit' 100 najhor3ich prispevkov za poslednych 24 hodin
MD-1 / Wytvorit endpoint do AP1

MD-1/ Integracia s portalom

Assignee

Filip Vozar
Unassigned
Monika Filipcikova
Jakub Adam
Unassigned

Unassigned

Status

IN PROGRESS

TO DO

IN PROGRESS

TO DO

TO DO

TO DO
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Retrospektiva sprintu “Ixobrychus +
Jynx”

Datum: 26.4.2017
Miesto: Proktové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar
Zhrnutie

Sprint Ixobrychus bol prvym pokusom o zavedenie tyzdfiovych $printov. Tento krok mal
viacero pozitivnych aj negativnych nasledkov. Spinila sa vac¢sina uloh zaradenych do Sprintu.
Nepodarilo sa dokoncit' len ulohu MD-1, ktora pozostavala z dvoch poduloh. Jednou bolo
vytvorenie endpointu do APl a druhou bola uUprava portalu, aby volala tento endpoint a
zobrazovala korektne vysledky. Obe tieto podulohy boli znaéne v rozpracovanom stave, no
nestihli sa dokoncit kvéli zlému definovaniu pozadovanych dat. Nedostatotne sme si
definovali obsah navratového JSON-u, takZe sa robili ¢aste zmeny implementacie a mozno
aj kvoli velkonoCnym sviatkom sa to nestihlo dokoncit. Je potrebné do buducnosti lepSie
definovat rozhrania uz pred implementaciou a zohladnit tiez vSetky okolnosti pri planovani
Sprintu. Bola dokonéena uloha s fuzzy klasifikatorom, no jeho vysledky nepovazujeme za
dostato¢né. Pravdepodobne bude potrebné zohfadnit aj dalSie Crty pre ich zlepSenie. Skusit
urobit buckety v intervale vysledkov a pozriet poCty v tychto bucketoch a zistit, ¢i su
Statisticky rozliSitelné (T-test).

V Sprinte Jynx sa nam podarilo splnit vSetky zaradené ulohy, medzi ktorymi boli aj tie
nestihnuté z predoslého Sprintu. Je to zasluhou toho, Ze na ulohach sa zacalo pracovat hned
od zaciatku Sprintu.

60



Co robime dobre?

Komunikacia v time

Oznacovanie v JIRE fudi zodpovednych za PR
Pracovalo sa priebezne

Vsetko sa stihlo

Co robime zle?

e Zle definované rozhranie
e Nezohladnenie sviatkov pri planovani Sprintu
e Zla vyzualizacia vysledkov v niektorych pripadoch

Co zacat robit?
e LepSie vyhodnocovat UspeSnost pouzitych metéd
LepSie definovat rozhrania pred implementaciou. Mozno najprv definovat posielany
JSON a az nasledne implementovat aj do portalu aj do API.
Validovat posielané JSON voci schéme
Pri vizualizacii davat prec outlayer-ov pre vysSiu prehladnost
Dohodnut’ si pravidla, €¢o oznacujeme v Trollhunte za dobré a zlé
Pripravit vhodnu prezentaciu pre SME
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Review Sprintu “Ixobrychus + Jynx’

Datum: 26.4.2017
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika Filip&ikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Zhrnutie

Sprint Ixobrychus bol prvym pokusom o zavedenie tyzdiiovych $printov. Splnila sa v&a&sina
Uloh zaradenych do Sprintu. Nepodarilo sa dokon¢it len ulohu MD-1, ktora pozostavala z
dvoch poduloh. Jednou bolo vytvorenie endpointu do APl a druhou bola uprava portalu, aby
volala tento endpoint a zobrazovala korektne vysledky. Obe tieto podulohy boli znaéne v
rozpracovanom stave, no nestihli sa dokoncCit kvoli zlému definovaniu pozadovanych dat.
Nedostatocne sme si definovali obsah navratového JSON-u, takZze sa robili Caste zmeny
implementacie a mozno aj kvéli velkonocnym sviatkom sa to nestihlo dokon¢it.

V $printe Jynx sa nam podarilo splnit vSetky zaradené ulohy, medzi ktorymi boli aj tie
nestihnuté z predoslého Sprintu.

Sprint review

Pouzivat N1QL na dopytovanie v couchbase

Bude sa treba zamysliet nad zavedenym indexov v DB

Zohladnit’ viac ¢ft pri fuzzy klasifikatore

Definovat rozhrania pred implementaciou

Nemame gausovské rozdelenie pri vysledkoch. Objavuju sa tam 2 peaky, takze je
potrebné zistit' pricinu pozretim sa na konkrétne data.

Nad zatial ohodnotenymi komentarmi z topiek boli spustené detectory, ale bez
offtopicu, kedze nemame k dispozicii text ¢lankov.

Boli vizualizované ziskané data, ale grafy je potrebné prerobit znova, kedZe doslo k
nespravnemu behu skriptu na nekompatibilnej verzii pythonu.

Pri vyhladavani nevhodnych komentarov sa prejavil velky vplyv BagOfWords
detectoru. Vysledky sa v druhej iteracii zna¢ne zlepSili a cca polovica vyzera byt
nevhodna.
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Spravit’ lepsi vyber “dobrych” prispevkov do trénovacej mnoZziny. Zistilo sa, Ze takmer
vSetky “dobré” komentare sa vyjadruju k Ficovi. Pravdepodobne preto, Ze prispevky
spominajuce Fica maju vela upvote-ov.

Zamysliet sa nad moznostou pravidelného pretrenovavania klasifikatora, aby sme
lepSie vedeli hodnotit’ aktualne témy diskusii.
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Aktualny stav Backlogu

[J 4 MD-149 Vymenit Couchbase a ORM kniznice

[J 1+ MD-146 Explorativna analyza upvotes a suvislosti s features

O 1 MD-126 Neschedulovat komentare, ktore sa nedaju vyhodnotit

B 1 MD-134 Upravit diakritikovac, aby nediakritikaval netextove znaky

[J ¥ MD-131 Vylepsit model pre Comment

[J 1 MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

[} t MD-124 Mockovat Redis v testoch

] 1 MD-86 Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed'

[J 1 MD-69 [ANALYZA] Vymysliet chybave hlasky v JSON API

] W MD-97 Pridat hlasky ku navratovym kodom z API

[ + MD-151 Vymenit jbuilder za ActiveModelSerializer (analyza/pokus?)

[ + MD-72 Nasadit analyzator code base

1 1 MD-94 Vytvorit test na spelichecker

[J + MD-2 Zobrazit 100 najhorSich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s asom)

[} 4+ MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

[J % MD-150 Urobit SDK pre zname jazyky

a
>

[= 0N = I = I = = = = I = = = = = = = = |
I I T e e T A A S A S Y

Py
T

MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries
MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

MD-70 Testovanie cez apiary.io

MD-52 Vyrobit strankovanie na portali

MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

MD-147 Pouzivat v deme novy klasifikator

MD-48 Vytvorit skript na trenovanie

MD-102 Migracia TextAnalytics API na Microsoft Cognitive Services ...
MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

MD-87 Spravit robots.txt

MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent
MD-32 Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline
MD-12 Upravit farby na webe

MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

MD-19 SLIDO - analyza detektorov

Klasifikator

[ resty J

Testy

Nastroje pre moder... |

Nastroje pre moder... ]

&
2

Nastroje pre moder...
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Aktualny stav uloh (19.4.2017)

Completed Issues

Key

MD-152

MD-156

MD-163

Summary
Opravit Vocabulary Richness detector
Napisat pravidla pre fuzzy - 2. iteracia

Pohladat zle komentare v SME datach VOL. 2

Issues Not Completed

Key

MD-1

Summary

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin

Aktualny stav uloh (26.4.2017)

Completed Issues

Key
MD-1
MD-166
MD-167

MD-169

Summary

Zobrazit 100 najhorsich prispevkov za poslednych 24 hodin
Pohrat sa s datami z Topiek

Vyhodnocovanie uspesnosti fuzzy - T-test

Precistenie datasetu zo SME

Issue Type
0 Bug
[ Story

0 story

Issue Type

1 Sstory

Issue Type
[ story
[0 story
[ story

[ story

Priority
1 Medium
1+ Medium

1+ Medium

Priority

T Medium

Priority

T Medium
T Medium
1+ Medium

1T Medium

Status

DONE

DONE

Status

TO DO

Status

DONE

View in Issue Navigator
Story Points (7)
1
3
3

View in Issue Navigator
Story Points (8)

8

View in Issue Mavigator
Story Points (18)
5

5
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Retrospektiva sprintu “Kiwi + Luscinia

Svecica”

Datum: 12.5.2017
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam

Monika Filip&ikova ( on-line )

Jakub Simko

Andrej Svec

Filip Vozar

Zhrnutie

V prvom Sprinte sa podarilo dokonc¢it vSetky ulohy. V druhom sa nie vSetko postihalo. Bolo to
spbsobené tym, Ze aj ked sme sa snazili zohladnit' to, Ze je koniec semestra a do Sprintu
sme vybrali menej uloh, precenili sme svoje sily a nestihlo sa dokon¢it’ ani to. Viac ¢asu sa
venovalo finalizacii diplomovych prac a zadani, takZze praca na projekte sa dostala trochu do
pozadia. V buducnosti je potrebné viac zohladnit okolnosti pri planovani Sprintu a tiez vediet
odhadnut, kolko ¢asu sa bude dat venovat projektu.

Co robime dobre?

Prehodenie tasku v JIRE na Cloveka, ktory je oznaCeny ako reviewer na pull
requeste.

Dobry pristup pri code review, konstruktivna spatna vazba pre rozvoj ¢lenov timu.
Prinos tyZdhovych Sprintov - priebeZzna praca na ulohach

Dobré rozdelenie na subtasky

Dobra komunikacia, upozorfiovanie na priradenie code review

V prvom Sprinte sa stihli spravit' vSetky ulohy.

Co robime zle?

Neprebehol team call -> nespravil sa standup v priebehu posledného tyzdra

Zle odhadnutie, €i sa stiha dokoncit' uloha. V pripade, Ze sa nie€o nestiha treba v€as
povedat’ ostatnym.

Nezamys$lalo sa nad tym, ¢o vSetko vyzaduje nasadenie dema. Bolo potrebné
zohladnit zmeny v modely. Zmeny vykonané v deme sa teraz neprejavia na datach.
Nespravilo sa poriadne planovanie nasho smerovania.
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Co zacat robit?
Pouzivat filtre v mailovom klientovi, aby sa nestracali dblezité veci.
Stanovit si fixny ¢as team call-u.

e Mozno lepSie planovat Sprinty a zohladnit, Ze je koniec semestra a je potrebné robit
dalSie veci. Mozno lepSie odhadnut svoje schopnosti, nech sa s tym vieme
vysporiadat.

V¢asne oznamenie o tom, Zze sa nestiha nie¢o dokondit.
e Dopredu povedat kolko ¢asu budeme moct venovat praci na projekte.
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Review sprintu “Kiwi + Luscinia

Svecica’

Datum: 12.5.2017
Miesto: Projektové laboratorium
Veduci stretnutia:  Filip Vozar
Zapisovatel: Jakub Adam
Pritomni: Jakub Adam
Monika FilipCikova ( on-line )
Jakub Simko
Andrej Svec
Filip Vozar

Zhrnutie

Co sa tyka technickych veci, ktoré sa podas tychto Sprintov vyskytli, nebolo ich vela.
Ohodnotenie Sprintu na vytvorenie skriptu pre Bag of words bolo naro€nejSie ako sa
pbévodne oc€akavalo, kedZe sa nakoniec vytvoril efektivnejdi skript ako bolo pdvodne
pozZzadované.

Pre rychlejSie vyhladavanie najhroSich komentarov sa spravil v databaze index. Namiesto
pbvodne planovanych piatich indexov sa spravil jeden velky index.

Sprint review

Task so scriptom pre Bag of words trval dlhSie ako bolo odhadované. Je to spravené
efektivne na jeden prechod.

Filip dorabal po monike task, pri ktorom vznikli problémy s Casovymi zénami. Na
slacku je odkaz na ¢lanok obsahujuci best practises pre pracu s ¢asovymi datami v
Ruby on Rails aplikaciach.

Indexy v couchbase - spravil sa jeden index. V su¢asnom stave to nie je velmi dobre
Skalovatelné. Je to kvoli dvom réznym podmienkam. Funguje pre kratSie intervaly,
ale napriklad pre rok to nezvlada. Pozadované hodnoty sa nedaju vytiahnut priamo z
indexu. Bolo potrebné robit zmeny na serveroch aby sa index zmestil do pamate.
Dotahovanie informacii o useroch a commentaroch boli robene cez view, takze to
bolo potrebne zrychlit. Urobilo sa niekolko hackov, aby sa dosiahla poZadovana
rychlost.

Nasadenie - natvrdo zadané portal ID. Zmenil sa limit pre poCet komentarov na 50.
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Aktualny stav Backlogu (3.5.2017)
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MD-2

MD-12

MD-14

MD-15

MD-17

MD-19

MD-20

MD-21

MD-22

MD-30

MD-31

MD-32

MD-43

MD-45

MD-46

MD-48

MD-52

MD-53

MD-63

MD-64

MD-68

MD-69

MD-70

MD-71

MD-72

MD-73

MD-76

MD-77

MD-79

MD-82

MD-86

MD-87

MD-94

Summary

Zobrazit' 100 najhorSich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s €asom)
Upravit farby na webe

Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov

Webhooky na vratenie vysledkov

Admin rozhranie pre zakaznikov

SLIDO - analyza detektorov

Implementacia pravidiel pre fuzzy

Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

Odoslat formular "Try our service" Enterom, SHIFT + Enter je newline
Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

Nasadenie v SME

Pravidlovy fuzzy klasifikator

Vytvorit skript na trenovanie

Vyrobit strankovanie na portali

ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov
Upravit user detektory, aby pouzivali Map-Reduce
Odstranit z portalu to, co uz nepodporujeme

Testy pre controllery: opravit problemy s volanim requestov
[ANALYZA] Vymysliet chybove hlasky v JSON API
Testovanie cez apiary.io

Testovanie API

Nasadit analyzator code base

Vybrat a nasadit LINT analyzator

Server vsetko loguje dvakrat

Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

Odstranit testy pre views, ktore neexistuju

Opravit testovanie generovania id v teste pre portal entity, a odkomentovat testy.

Dokoncit test 'should not create comment if scheduling job failed'
Spravit robots. txt

Wytvorit test na spelichecker

€| 3|7

3 33 3| 3 2323 33 2>

Assignee

Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Unassigned
Unassigned
Unassigned
Jakub Adam
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Status

TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO

TO DO

TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
WON'T DO
TO DO
WON'T DO
To DO
TO DO
TO DO
TO DO
TO DO
WON'T DO
TO DO
WON'T DO
WONT DO
TO DO
WON'T DO

TO DO
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MD-95  Nasadit analyzu uzkeho hrdla

MD-97  Pridat hlasky ku navratovym kodom z API

MD-99  Wytvorit healthcheck endpoint pre API

MD-101 Urobit ukazkoveho klienta, ktory by vedel testovat zakladne scenare
MD-102 Migracia TextAnalytics API na Microsoft Cognitive Services ...
MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries

MD-110 Zlepsovanie analyz komentarov

MD-124 Mockovat Redis v testoch

MD-125 Do trollhuntu zobrazovat aj komentare, ktore boli uz chodnotene
MD-126 MNeschedulovat komentare, ktore sa nedaju vyhodnotit

MD-130 Wylepsenia nastrojov

MD-131 Wylepsit model pre Comment

MD-134 Upravit diakritikovac, aby nediakritikoval netextove znaky
MD-146 Explorativna analyza upvotes a suvislosti s features

MD-147 Pouzivat v deme novy klasifikator

MD-149 Wymenit Couchbase a ORM kniznice

MD-150 Urobit SDK pre zname jazyky

Aktualny stav uloh (3.5.2017)

Completed Issues

Key

MD-165
MD-180
MD-181

MD-185

Summary

Spravit indexy pre N1QL query (najhorsie komenty)

Lepsie vybrat "dobre” komentare do trenovania

Filtrovat data v zozname najhorsich komentarov podla konkretneho datumu

Spravit skript na vyber slov BagOfiWords

Issue Type
3 Story
[ Story
[ story

[ story

Priority

1 Medium
1 Medium
T Medium

1 Medium

Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Andrej Svec
Unassigned
Unassigned
Unassigned
Unassigned

Unassigned

Status
DONE
DONE
DONE

DONE

TO DO

TO DO

WON'T DO

TO DO

WON'T DO

TO DO

TO DO

TO DO

TODO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

TO DO

View in Issue Navigator

Story Points (10 — 13)

74



Aktualny stav Backlogu (12.5.2017)

[J 1+ MD-179 ANALYZA Pozriet sa na peaky v histograme hodnoteni
0 1+ MD-178 MentionsAnotherUserDetector

B 1 MD-164 Logovanie vsetkych requestov

[J 1+ MD-191 Zmenit ofarbenie dobry/neutral/zly komentar podla realneho rozlozenia
[J 1+ MD-149 Vymenit Gouchbase a ORM kniznice

[J 1+ MD-146 Explorativna analyza upvotes a suvislosti s features

[J 1+ MD-177 Inline resulty

O 1 MD-126 Neschedulovat komentare, ktore sa nedaju vyhodnotit

O 1 MD-134 Upravit diakritikovac, aby nediakritikoval netextove znaky
[J ¥ MD-131 Vylepsit model pre Comment

[ 1+ MD-30 Premysliet a implementovat monitoring a logovanie

[J + MD-124 Mockovat Redis v testoch

[ 1 MD-86 Dokongit test 'should not create comment if scheduling job failed"
[ 1+ MD-59 [ANALYZA] Vymysliet chybove hlasky v JSON API

[J ¥ MD-97 Pridat hlasky ku navratovym kodom z API

[ 1 MD-151 Vymenit jouilder za ActiveModelSerializer (analyza/pokus?)

[J 1 MD-72 Nasadit analyzator code base

[J 1 MD-94 Vytvorit test na spellchecker

[J 1 MD-2 Zobrazit 100 najhordich prispevkov za poslednych 24-72 hodin (posuvnik s ¢asom)
[J 1 MD-95 Nasadit analyzu uzkeho hrdla

[J ¥ MD-150 Urobit SDK pre zname jazyky

[J 1+ MD-108 Prerobit pouzitie Views na N1QL queries

D 1+ MD-77 Upravit API tak aby nebolo previazane s detektormi

[J + MD-70 Testovanie cez apiary.io

[ 1+ MD-43 Spisat vnutornu konfiguraciu, ako rozchodit projekt

Klasifikator
Klasifikator

Backend

Nastroje pre modera...
Databaza

Klasifikator

Databaza

Backend

Databaza g%
Backend

Testy

Testy

Nastroje pre modera...

Testy

Testy

Nastroje pre modera...
Nastroje pre modera...
Nastroje pre modera...
Databaza

Backend

&
— Q
2 &
=1
=3 =%

8
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[ + MD-73 Viybrat a nasadit LINT analyzator

[ + MD-125 Do trollhuntu zobrazovat aj kementare, ktore boli uz chodnotene
[ + MD-53 ANALYZA Ako zobrazit zoznam komentarov

[J ¥ MD-84 Cdstranit z portalu to, co uz nepodporujeme

[ ¥ MD-101 Urobit ukazkoveho klienta, ktory by vedel testovat zakladne scenare

€

[ + MD-52 Viyrobit strankovanie na portali Nastroje pre modera...
[ + MD-14 Filtrovanie a zoradovanie v zozname komentarov Nastroje pre modera...

[ + MD-147 Pouzivat v deme novy klasifikator

[ + MD-48 Viytvorit skript na trenovanie

[ + MD-15 Webhooky na vratenie vysledkov

[ + MD-20 Implementacia pravidiel pre fuzzy

[ + MD-21 Integracia dvoch modelov fuzzy + klasifikator

[ + MD-22 Pridanie kniZnice fuzzy do projektu

[ + MD-31 ANALYZA Co ma vratit off-topic detektor, ked nie je parent

[ 1+ MD-32 Odoslat formular "Try our service” Enterom, SHIFT + Enter je newline
[ | MD-12 Upravit farby na webe

[ + MD-17 Admin rozhranie pre zakaznikov

[ + MD-19 SLIDO - analyza detektorov

Aktualny stav uloh (12.5.2017)

Completed Issues

Key Summary Issue Type Priority Status
MD-168 Skryt kvalitu komentara a autora [ Story T Medium DONE
MD-188 Demo v Safari nejde kvoli hackom v javascripte B Bug 1 High DONE

Issues Not Completed

Key Summary Issue Type Priority Status
MD-189 ANALYZA Napojenie na Talk plugin [ story T Medium TO DO
MD-190 Najst vhodne dni na prezentaciu [ story T Medium IN PROGRESS

Back

Fu.

2
SHSEENZ

3

View in Issue Navigator
Story Points (3)
2
1

View in Issue Navigator
Story Points (5)
3

2
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Pouzivané metodiky

Metodika pre tvorbu dokumentacie

Za dodrziavanie a aktualizovanie tejto metodiky je zodpovedny manazér dokumentéacie. Jeho
ulohou je vypracovanie vSetkych dokumentov zo stretnuti, medzi ktoré patria zapisnice zo
stretnuti, retrospektivy a review jednotlivych Sprintov. K zodpovednostiam manazéra
dokumentacie patri aj udrzZiavanie a aktualizacia webovej stranky projektu, kde je povinny
pravidelne pridavat nové dokumenty, ktoré vznikli po¢as prace na projekte.

Dalej budu opisané metodiky pre tvorbu jednotlivych typov dokumentov.

Zapisnice z timovych stretnuti

Zapisnicu vytvara manazér dokumentacie uz pocCas stretnutia, kedy zapisuje priebeh
stretnutia a najddlezZitejSie informacie. Po skonceni stretnutia sa tieto zapisky upravia do
vopred dohodnutej formalnej podoby, v akej bude zverejnena na strankach projektu a
finalnej dokumentacii. Kazdy ¢len timu ma pravo zobrazit a pripomienkovat / upravit
vytvorenu zapisnicu, aby bola dosiahnuta najvy$Sia mozna kvalita.

Formalna zapisnica zo stretnutia sa sklada zo 4 Casti:

1. Nadpis vo forme “Zapis zo stretnutia #X”, kde znak X je nahradeny poradovym ¢Cislom
stretnutia, ku ktorému zapisnica patri.
2. Hlavi¢ka dokumentu - obsahuje zakladné informacie o stretnuti
a. Datum konania stretnutia
b. Miesto stretnutia
c. Veduci stretnutia - ¢len timu zodpovedny za priebeh stretnutia
d. Zapisovatel - ¢len timu povereny zapisom priebehu stretnutia
e. Pritomni - Menny zoznam ¢lenov timu, ktory boli pritomny na stretnuti
3. Priebeh stretnutia - niekolko Uroviiovy zoznam odrazok, dokumentujuci ako
prebiehalo dané stretnutie
4. Nové ulohy - zoznam odrazok, v ktorych su zapisané ulohy, na ktoré sa ma tim
zamerat do nasledujuceho stretnutia

Zapis retrospektivy

Tento zapis vytvara manazér dokumentacie v priebehu stretnutia, po¢as ktorého sa uzatvara
aktualny Sprint. V tomto dokumente su uvedené informacie a zhodnotenie priebehu
uzatvaraného Sprintu. Dokument je viac zamerany na manazérsky pohlad na priebeh
Sprintu. Tim v tomto dokumente zhodnoti, o podas skon&eného Sprintu robil dobre, s &im
nebol dostato¢ne spokojny alebo o nefungovalo a taktiez ¢o planuje zlepSit alebo zacat
robit’ v nasledujucom Sprinte.

Po skoncCeni stretnutia sa tieto zapisky upravia do vopred dohodnutej formalnej podoby, v
akej bude zverejnena na strankach projektu a finalnej dokumentacii. Kazdy ¢len timu ma
pravo zobrazit a pripomienkovat / upravit vytvoreny dokument, aby bola dosiahnuta
najvyssia mozna kvalita.
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Formalny dokument s retrospektivou sa sklada zo 5 €asti:

1. Nadpis vo forme “Retrospektiva Sprintu “XXX”, kde retazec XXX je nahradeny
nazvom Sprintu, ku ktorému sa vztahuje.
2. Hlavi¢ka dokumentu - obsahuje zakladné informacie o stretnuti
a. Datum konania stretnutia
b. Miesto stretnutia
c. Veduci stretnutia - €len timu zodpovedny za priebeh stretnutia
d. Zapisovatefl - Clen timu povereny zapisom priebehu stretnutia
e. Pritomni - Menny zoznam cClenov timu, ktory boli pritomny na stretnuti
3. Co robime dobre? - niekolko uroviiovy zoznam odrézok ktory opisuje, ktoré &innosti
sme ako tim pocas Sprintu vykonavali dobre a mali by sme v tom pokracovat.
4. Co robime zle? - niekolko Uroviiovy zoznam odrazok ktory opisuje, ktoré &innosti sme
ako tim pocas Sprintu robili zle, a je potrebné ich riesit’.
5. Co zlepsit? - niekolko uroviiovy zoznam odrazok, v ktorych st zhrnuté kroky, ktoré
planujeme ako tim spravit pre zlepSenie fungovania timu.

Zapis sprint review

Tento zapis vytvara manazér dokumentacie v priebehu stretnutia, po¢as ktorého sa uzatvara
aktualny Sprint. V tomto dokumente su uvedené informacie a zhodnotenie priebehu
uzatvaraného Sprintu. Dokument je viac zamerany na technické problémy, ktoré sa objavili
pocas Sprintu. Su tu zhrnuté problémy a ich pripadné rieSenia

Po skoncéeni stretnutia sa tieto zapisky upravia do vopred dohodnutej formalnej podoby, v
akej bude zverejnena na strankach projektu a finalnej dokumentacii. Kazdy ¢len timu ma
pravo zobrazit a pripomienkovat / upravit vytvoreny dokument, aby bola dosiahnuta
najvyssia mozna kvalita.

Formalna zapisnica zo stretnutia sa sklada z 3 Casti:

6. Nadpis vo forme “Review Sprintu “XXX", kde retazec XXX je nahradeny nazvom
Sprintu, ku ktorému sa vztahuje.
7. Hlavi¢ka dokumentu - obsahuje zakladné informacie o stretnuti
a. Datum konania stretnutia
b. Miesto stretnutia
c. Veduci stretnutia - ¢len timu zodpovedny za priebeh stretnutia
d. Zapisovatel - ¢len timu povereny zapisom priebehu stretnutia
e. Pritomni - Menny zoznam ¢lenov timu, ktory boli pritomny na stretnuti
8. Sprint review - niekolko-troviiovy zoznam odrazok, v ktorom st zhrnuté technické

problémy a mozné rieSenia, ktoré sa objavili po€as Sprintu.

Web stranka projektu

Aktualny stav projektu je priebezne aktualizovany aj na webstranke projektu
http://timak.moderateit.tech. Po kazdom timovom stretnuti je manazér dokumentacie
zodpovedny na aktualizovanie informacii na stranke projektu a doplnenie dokumentov, ktoré
na stretnuti vznikli.

78


http://timak.moderateit.tech/

Pristup repozitaru s webstrankou ma kazdy clen timu, aby v pripade vypadku manazZéra
dokumentacie nedoslo k neaktualnosti stranky.

Dokumentacia k moderatelT API

KedZe hlavnou €astou nasho projektu je REST API, ktoré obsluhuje viacero réznych volani,
vedieme aj osobitnu dokumentaciu uréenu na tieto ucely.

Tato dokumentacia je dostupna na adrese http://docs.moderateitapi.apiary.io . Ku kazdému
requestu je napisany struény popis s informaciou naCo dané volanie sluZi. Je uvedena
adresa na ktoru sa dany request robi, ¢o musi obsahovat hlavicka requestu, atributy
obsiahnuté v tele requestu... Ku kazdému volaniu su uvedené aj prikladové requesty.

Kazdy ¢&len timu, ktory pracuje na ulohe, pri ktorej je potrebné menit’ niektoré z volani, je
zodpovedny za aktualizovanie tejto dokumentacie a oboznamenie zakaznika ostatnych
Clenov timu o tejto zmene.

Jira exporty

Exporty z nastroja na manazment uloh su rovnako sucastou dokumentacie a dokumentuju
progres timu na tyzdfiovej baze. Su zverejnené na webstranke projektu v ¢asti “Jira exporty”
a dostupné Sirokej verejnosti.

Ich obsahom je tabulka s aktualnym stavom backlogu tabulka s aktualnym stavom uloh z
aktualne beziaceho Sprintu.
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Metodika pre spravu uloh

Pre manazment uloh pouzivame systém JIRA. Tento systém mame zintegrovany so
systémom bitbucket, ktory slizi na manazovanie kodu

Stavy uloh
V systéme pracujeme so 5 stavmi.

TODO - tuloha ¢aka na to, aby bola vykonana

In progress - Uloha je vykonavana

In review - Uloha je kontrolovana, €i je vykonana

Done - uloha je uspedne dokoncena

Won't do - uloha sa nebude vykonavat (je zbyto€na, alebo je duplikat inej ulohy)

TO DO Al |
IN PROGRESS Al |
IN REVIEW L ANl |

El o v - o

Vytvaranie uloh

V systéme JIRA sa udrziavaju vSetky ulohy a s nimi savisiace prilohy (screenshoty, linky,
dokumenty, ...). Vytvorit Ulohu mbze kazdy, avSak mal by sa predtym aspon zbezne
presvedcit, €i neexistuje rovnaka uloha. Ak sa mu rovnaku ulohu nepodari ngjst, zapiSe ju
do systému JIRA a uloha sa uloZi do backlogu.

Neskér ked sa vyberaju ulohy do Sprintu a zisti sa, Ze nejaka uloha je duplikatom inej ulohy,
ulohe sa priradi stav Won't do a oznaCi sa ako duplikat inej ulohy. Takisto ak produktovi
vlastnici povedia, Ze dana uloha je zbyto¢na a nepridava do produktu hodnotu, méze sa
oznacit ako Won't do.

Praca na ulohach

Vzdy pracujeme len na ulohach v aktualnom Sprinte. V pripade, ze sa vSetky ulohy stihnu
spravit, tak je mozné vytiahnut dalSie prioritné ulohy z backlogu.

80



Ked Clovek zacina pracovat na ulohe, ktora sa tyka priamo pisania kodu, vytvara vetvu v
bitbuckete cez systém JIRA, aby bola uloha prepojena s kdédom, ktory bol v ramci nej
napisany. Kazda vetva sa vytvara z vetvy develop, avSak je mozné, Ze niektoré ulohy sa
lahSie vytvaraju z inych vetiev. V tom pripade, pokial je to odévodnené, je mozné vytvorit
vyvojovu vetvu aj z inej vetvy ako develop.

PocCas prace na ulohe zodpovedny Clovek oznacuje jednotlivé Casti ulohy ako dokoncené.
Rovnako pravidelne informuje o tom, €o robi prostrednictvom komentarov v systéme JIRA.

Kontrola ulohy

Kazda uloha ma ¢loveka, ktory je za fiu zodpovedny a Cloveka, ktory ju kontroluje (reviewer).
Pokym reviewer nepotvrdi, Ze uloha je hotova, nemédZze sa uloha uzavriet.

Ked je hotova vyvojarska uloha, mergeuje sa do developu. Toto sa deje vyluéne
prostrednictvom pull requestov (tak je to nastavené aj v systéme bitbucket). Pri vytvarani pull
requestu sa uréuju revieweri. PocCet reviewerov je minimalne jeden, ale méze ich byt aj viac a
to v pripade, Zze zmeny su vacsie a chceme zabranit nekvalitnému koédu v produkcii. Pre
mergenutie musi mat pull request approve od kazdého reviewera.

Kontroluju sa aj ulohy, ktoré nie su vyvojarske, ale napriklad analytické. Revieweri sa
oznacuju v systéme JIRA a tam sa aj piSu pripomienky a approve.
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Metodika testovania

Co pouzivame na testovanie
e Minitest (minitest-rails, minitest-reporters, guard-minitest)
e Minitest::Test, nie Minitest::Spec
e momentalne si kazdy test predpripravi potrebné data

Co nepouzivame
(a na ¢o sa da narazit pri googleni)
Rspec, Spring, FactoryGirl

Controller < ActionDispatch::IntegrationTest
ActionController::TestCase bude deprecated od Rails 5. Rozdiel medzi nimi:
https://gist.github.com/FilipVozar/33f14bfd097778387aeb7aa205e52c54
e testujeme: code, body, content-type
e zmeny v db po calle na vytvorenie nového zaznamu
e cez ActionDispatch::IntegrationTest je mozné testovat viac controllerov naraz, nie len
jeden konkrétny (ti. mobZeme otestovat cely scenar pridania ¢lanku, autora,
komentara, ziskania vysledkov)

VSetko ostatné < ActiveSupport::TestCase

Model

e testujeme hlavne validacie, generovanie ID

e netreba testovat to, €i sa entita naozaj ulozila, tj. testy tohto typu su celkom zbytocné
a = Article(id: 1, ..)
a.save

assert not nil Article.find(a.id)

Detektory

e zakladnu funkcionalitu kazdého detektora musi byt mozné otestovat bez volania
inych detektorov (implikacia: metdéda analyze (a ani Ziadne dalSie metody, ktoré
sama vola), nesmu liezt niekde po nejaké medzivysledky, konstanty do redisu a
podobne. Priklad zlého testovania: LemmaExtractor)

e kazdy detektor bude mat aspon 1 integracny test, v kiorom sa zavola .perform(id) a
otestuje sa, Ci bol vysledok uloZeny do redisu

Testujeme:

e spravnost vysledkov, tam kde to je vhodné (zvy&ajne to nie je vhodné pri detektoroch
ktoré nemaju 100% presnost, ako je napriklad diakritikovac)

e spravnost’ formatu vratenych vysledkov (ij. nazvy a typy poli v jsone)

e ukladanie vysledkov

Subory
controller test/controllers/nazov_controlleru_test.rb
model test/models/nazov_modelu_test.rb

82



integration test/integation/nazov_scenaru_test.rb (testuje sa viac controllerov)
detektory test/lib/{detectors,helpers,..}/nazov_test.rb

VSeobecné pokyny
toto tu: http://guides.rubyonrails.org/testing.html (uzito€na c&ast: 2.4 Available
Assertions)
e nepiSeme kontrolné vypisy (plati nie len pre testy, ale aj pre cely kod)
e pouzivat assert_* a refute_* vzdy ked je to mozné, nie len zakladny assert/refute
e namiesto assert <negacia> pouzit refute
e Kazdy test zaCina a konci s prazdnou db. KedZe flushovanie bucketu je pomale, tak
kazdy test je zodpovedny za vymazanie dat, ktoré sam vytvoril.
testy (jednotlivé metédy) musia zbehnut v lubovolnom nahodnom poradi
o testovacim datam davat’ univerzalne, samoopisné nazvy
o dobry priklad: testportal, comment1, article1
o zly priklad: sme.sk, jozko, f82jd0vsd21jio

Na diskusiu
e ako testovat TaskScheduler
e (o a ako budeme mockovat
e ako budeme robit db seedy - nembzeme pouzivat fixtures, pretoze vyzaduju
ActiveRecord. Kazdy test si zatial pripravi data sam

Metodika komunikacie

Hlavny nastroj, ktory pouzivame na komunikaciu je slack. Je to velmi efektivny nastoj, ktory
je vhodny na komunikaciu v time. Je ovela prehladnej$i ako napriklad Facebook, aj
vzhladom na to, Ze sa tu daju vytvarat rézne kanaly. Dokonca je u mozné nastavit' bota,
ktory nam automaticky posiela notifikacie z inych nastrojov.

Git kanal

Do tohto kanala si posielame pomocou bota notifikacie o akciach v Bitbuckete. Poskytuje
nam to prehfad o praci ostatnych ¢lenov timu, bez vac¢Sej namahy a mame vsetko na jednom
mieste. Nie su tu len notifikacie o commitoch, ale aj o komentaroch v pull requestoch
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#it & m|[a @ ¢ ¢

| 24 | %0 | Addatopic

Bitbucket
w [moderateit/api] Pull request updated by kubboadam

#25: MD-75 opravenie http odpovedi musime dos
» Content-Type musi byt application/json inak 415 + Testy
« Accept musi byt application/json, application/*, alebo / inak 406 + Testy
® Testy na 404 pre neexistujuci komentar, autora
* RoutingError odchytime a vratime ako 404 Invalid endpoint (log 0 nespravnej route
zostane) Show more...
[api/MD-75-opravenie-http-odpovedi-musime-dos] 1 new commit pushed by kubboadam
| rosssz FIX change asserts in controllers tests - Jakub Adam
[moderateit/api] Comment from kubboadam

#25: MD-75 opravenie http odpovedi musime dos
ok, zmenil som to a pushol ... takze ked sa to mergne tak pozriem ten PR co sitam na mna
veera dal a si pisal ze mozno treba pockat kym sa toto mergne

a Bitbucket :

w [moderateit/api] rosssrz Comment added by andyswec
I Premennu daj s podciarknikom prosim  respanse body .
[moderateit/apil Comment from andyswec

| #25: MD-75 opravenie http odpovedi musime dos

Jira kanal

Kanal, ktory mame na notifikacie z Jiri. V tomto kanali sme informovani, o tom ked niekto

vytvara User Stories. Ak niekto zacne na nieCom pracovat alebo dokonci ulohu, je o tom
notifikovany cely tim.

#jira
| &5 | %0 | Addatopic {é} 5 a @ ﬁ
M Andrej Svec changed Sub-task MD-90 from "In review” to "Done” Navembier. 3t

V test chodit do Redis db:1
Assignee Creator
Jakub Adam Andrej Svec
ot
¥ Andrej Svec created Story MD-95
Nasadit analyzu uzkeho hrdla
Priority
Medium

December 6th

JIRA
» Andrej Svec created Story MD-%4

Pridat check na parametre
Priority
Medium
Jakub Adam changed Sub-task MD-93 from "In review" to "Done”

Pred testami pustit redis-seed

Assignee Creator
Jakub Adam Andrej Svec
2 upA

Monitoring kanal

V tomto kanali su chyby, o ktorych nas informuje nastroj Rollbar. Monitorujeme api aj nas
portal. V pripade, ak sa nieCo pokazi v napriklad v databaze, tak chyba je zachytena v
rollbare a tieZ sa o tom hned dozvieme v slacku.
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VSeobecny kanal

Tento kanal sluzi na odkomunikovanie ostatnych veci, ktoré potrebujeme riesit. Casto si
dohodujeme pomocou neho stretnutia alebo zdieflame informacie.

Implementation kanal

Casto sa stavalo, ze vznikli problémy pri vyvoji a riesili sa éasto v sukromych kanaloch. Zistili
sme, Ze ovela vhodnejSie bude, ak o problémoch vo vyvojom prostredi alebo zdrojového
kédu budu informovani vSetci. Predideme tak tomu, Ze viacerym fudom vznikne rovnaka
chyba.

Skupinovy mail

Na komunikaciu mame aj spolo€ny mail, ktory je prepojeny so sukromnymi mailami ¢lenov
timu. V pripade komunikacie napriklad so zakaznikom, su maily preposielané vSetkym.

Pull requesty

Pomocou jiri sa priraduju pull requesty pri dokon€eni ulohy. Po oznaceni &lena timu sa
automaticky posle mail o tom, Ze bol priradeny na pull request. Tiez je informovany aj autor
kodu, ak dostane komentar alebo je jeho kddu schvaleny a méze byt mergnuty do developu.

Osobné stretnutia

Nase stretnutia prebiehaju pravidelne raz za tyzden. Tento ¢as venujeme zacatiu, ukonceniu
a stredu Sprintu. V strede Sprintu sme diskutujeme o tom, €o kto spravil, pripadne sa
diskutuju problémy. AvSak snazime sa stretavat aj mimo tychto definovanych meetingov, aby
sme rychlejSie komunikovali a rieSili problémy.

Globalna retrospektiva ZS

Co robime dobre?

Komunikacia v time. Na komunikaciu v time pouzivame Slack, do ktorého mame zavedeny
aj reporting udalosti. Do spolo¢nych kanalov piSeme vzdy ked mame nejaky problém a
spravidla sa vieme rychlo dostat spolocnymi silami k rieSeniu.

Spolo¢né stretnutia. Okrem stretnuti, ktoré su z hladiska scrumu potrebné, sa stretavame
len preto, aby sme spolu boli a rieSili ulohy. Takymto spésobom si vieme ovela rychlejSie
poradit a dopracovat sa k rieSeniu. Tieto programovacie stretnutia mavame raz do tyzdna.

Opis uloh. V systéme JIRA su takmer vSetky ulohy detailne opisané a ked sa niekto do
nejakej ulohy pusti, zvy€ajne mu je z opisu ulohy jasné, ¢o treba spravit, na ¢o si dat’ pozor,
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popr. na ¢o nezabudnut pri testovani. Pisanie opisov nam sice berie viac ¢asu, ako by sa
mohlo stat’ uzito€nym, ale myslime si, ze v skuto€nosti to tak nie je.

Co robime zle?

Chaotické vyvijanie. Aj ked uz manazujeme ulohy v systéme JIRA, stane sa nam, ze
niekedy nepracujeme na ulohach v JIRE, ale vyvijame ich na vlastnych lokalnych vetvach, o
ktorych nikto ni¢ nevie. Potom sa zrazu zjavi pull request, v ktorom ani nevieme, ¢o sa
spravilo, lebo nie je priradeny ku ziadnej ulohe a teda nema napisané, ¢o sa v iom ma
spravit.

Rovnako mame niekedy problém s tym, Ze robime na ulohdch mimo Sprintu. Tieto by sme
mali normalne pridat’ do Sprintu a nie potom nacenovat

Duplicitné ulohy. Duplicitné ulohy su beznym scenarom a nie je na tom ni¢ zlé. Je
normalne, Ze sa stane, Ze dvaja ludia nahlasia to isté. Ide vSak skér o spésob akym s tymito
ulohami jedname. Stalo sa nam, ze sa nam do Sprintu dostali ulohy, pricom jedna bola
obsiahnuta v druhej. A teda ked prilo na tu vnorenu ulohu, uz bola spravena.

Nejednotné pomenovania. Pri vytvarani pull requestov mame nejednotné nazvy. Je to
spojené aj s tym, Ze nas git server, Bitbucket, vytvara pull requestom rézne nazvy podla
toho, kofko commitov je v pull requeste. Rovnako mame problém s tym, Ze niekedy
pomenovavame nejednotne premenné v kéde. Povedali sme si sice, ako budeme premenné
pomenovavat a je to v sulade s odporu¢aniami, ale nie vzdy su tieto konvencie dodrzané.

Navrhy na zlepSenie

Spisat’ metodiku pre pomenovavanie. Pre odstranenie problémov s nejednotnymi
pomenovaniami by bolo dobré vytvorit metodiky pre pomenovavanie &i uz pull requestov,
alebo aj premennych, nazvov metdd a tried v kéde. Niektoré z tychto veci sme si sice
povedali ustnou formou, ale zjavne to nie je postadujuce.

Komentare k uloham. Snazit sa pisat komentare k uloham. Tieto komentare pomahaju
ostatnym ¢&lenom timu vidiet, na ¢om sa v ramci ulohy pracovalo. Takisto poukazuju na
aktualny stav ulohy, pokial je In progress. Komentare pomahaju vyvojarovi zastavit’ sa, urobit’
krok dozadu a pozriet sa na to, ¢o robi, &i ide spravnym smerom.

Vyriesit' duplicity. Pokial v systéme vzniknu duplicity, je normalne oznadit ulohu ako
duplicitu s inou ulohou a takto sa nam do 3printu nedostanu ulohy, ktoré su rovnaké.
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Globalna retrospektiva LS

Co robime dobre?

Komunikacia v time. Na komunikaciu pouzivame stale Slack, su v fiom aj reporty o tom, ¢o
sa deje s aplikaciou, alebo €o kto robi. Slack mame rozdeleny na kanaly, je v tom prehlad.
Pokial' treba niekoho kontaktovat, cez Slack to va¢Sinou nebyva problém, nakofko v&etci ho
mame nainstalovany aj v teleféne, aj na pocitadi.

Delba user stories na pod-ulohy. Po retrospektive a obhajobe nam bolo pripomienkované,
Z2e by sme mohli rozodelovat user stories rad3ej na pod-ulohy, ako si pisat komentare k
jednotlivym €astiam ulohy, v akom su stave. Zaviedli sme to; vedie to k lepSej prehladnosti,
dokonca na jednej user story méze robit’ viacero vyvojarov.

Systematicka praca. Oproti zimnému semestru sa nam vefmi vylepSila systematickost
prace. Nase stretnutia, na ktorych robime planning, sa nam sice predizili, ale vysledkom je,
Ze sa nad tym, ¢o budeme robit viac zamyslame a ¢asto vdaka tomu predideme problémom
v priebehu Sprintu. Rovnako si tymto spésobom zdiefame vedomosti a obohacujeme sa.

Takisto, kedZze sme si sami produktovi vlastnici, na stretnutiach preberame biznis veci.
Vdaka tymto stretnutiam sa nam podarilo lepSie odhalit, ¢o chce nas pouzivatel, a preto pre
neho maju nase user stories vacsiu pridanu hodnotu.

Rychle napredovanie. Pouzivame tyZdenné Sprinty, na ¢om sme sa dohodli koncom
semestra. Toto nam umoznuje pracovat v ramci timového projektu aj na veciach tykajucich
sa analyzy komentarov a strojového ucenia, nakolko takyto typ projektu potrebuje z nasich
skusenosti rychlejSie iteracie.

Pridelenie zodpovednosti reviewerovi. Pri vykonavani review jednotlivych uloh sme si
zaviedli to, Ze poC€as doby review je uloha, ktoru treba skontrolovat priradena ¢loveku, ktory
ju ma kontrolovat. Vysledkom je, Ze ked ¢&lovek pride do nastroja Jira, vZdy hned vidi, o ma
spravit, aj keby medzi€asom zabudol, ze ma robit review na ulohu.

Co robime zle?

Nejednotné pomenovania. Pri vytvarani pull requestov mame este stale nejednotné nazvy.
Takisto mame nejednotné pomenovavanie premennych. Tento problém sme mali uz v
zimnom semestri, avdak nema pre nas velku vaznost, a preto ho mame stale uvedeny ako
nedostatok.

LepSi planning. Nakolko sme si sami produktovi vlastnici, musime sa rozhodovat, ¢o su
naSe priority a priority pouzivatelov. Casto sa nam to nedari, najma z asového hladiska. Je
preto potrebné vyhradit' si viac ¢asu na rozhodovanie o tom, ¢o sa bude robit nabuduci
Sprint. Rovnako nam chyba nejaké dihodobejSie planovanie.
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Navrhy na zlepSenie
Planovanie epicov. KedZe sami sme produktovi vlastnici, musime sami urCovat, o sa bude

do aplikacie pridavat, alebo ¢o sa bude prerabat. Vzhladom na to, by sme potrebovali lepSie
stanovit, ¢o chceme dosiahnut.

Osobné stretnutia pocas Sprintu. BohuzZial nam vypadlo to, o sme robili minuly semester
a to stretnutia uprostred Sprintu. Vtedy sme sa stretavali a spolu pracovali na ulohach. Tymto
spésobom prebiehala rychlejSie komunikacia medzi jednotlivymi ¢lenmi timu a takisto mali
ostatni ludia vacsi prehlad o ulohach, na ktorych pracovali ostatni €lenovia timu. Tieto
stretnutia nam vypadli aj z toho dévodu, Ze sme sa nevedeli zosuladit, aj preto, lebo ¢lenka
timu bola v zahranici na Erasme.
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Priloha: A-1 PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavajuci subjekt: Tim moderatelT

Preberajuci subjekt : Ing. Jakub Simko, PhD.

Tento protokol sluzi ako potvrdenie o odovzdani dokumentacie k inzinierskemu dielu
a dokumentacie k riadeniu timového projektu moderatelT.

Poznamka :

Preberajuca strana potvrdzuje svojim podpisom odovzdanie dvoch dokumentov vo
vytlacenej forme:

e Dokumentacia k inzinierskemu dielu: ...

listov
e Dokumentacia k riadeniv: ... listov
podpis zastupcu odovzavajucej strany podpis zastupcu preberajucej strany
Vo , AN e,
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