Retrospektiva 2. sprintu

Ciele Sprintu

e Dokon¢it ASAP task-y zo Sprintu 1

e Dokon¢it nacas tasky Sprintu 2

e Zlepsit komunikaciu v time a timového ducha

e Lepsie organizovat pracu na taskoch

e Pracovat priebeznejsie

e Dodrziavat ,stand-up” v Slacku jedenkrat za tyzden

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Zapracovat pull requesty

e Dodrziavat prvé metodiky (Code Review, Branch)

e Pracovali sme priebezne podla Burn Down Chart

e Stihli sme viac ako predosly Sprint

e Lepsia komunikdcia v slack-u

e Nezaseknut sa na nicom (kazdy mal vlastnu user story a vsetky tasky pod nim mal 1 ¢lovek) =
nemusel nikto na nikoho ¢akat

e Osvojili sme si pracovné postupy

e LepSia praca v time

Nepodarilo sa ndm / Nepécilo sa ndm

e Dokoncit $print nacas
o  vycistit backlog z poslednych Sprintov
o zobrat si rovnako story points (nezvysovat)
e Neintegrovali sme zatial Unit Testy
e zdihavy systém pull requestov
vytvorit pravidla pre pull requesty (priorita requestov...)

o Nastavit sikromnu sprava na slack ak ma niekto poZiada o pull request

o Co najrychlejsie skontrolovat

o Vyuzivat moznosti statusov v pull requeste (waiting for pull requester, approved
with suggestions..)

o Assign na konkrétnu osobu

Planujeme zlepsit

e Integrovat Unit testy
o Zlepsit dodavanie produktu na ¢as (splnenie nastaveného story points limitu)
e Pracovat priebeznejsie, aby sme identifikovali problémy vcas



