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1 Uvod

Webové rozhranie CodeCrutches sluzi pre sledovanie a manazment tiloh zaznamenavanych cez
roz8irenie CodeCruthces pre vyvojové prostredie Visual Studio.

Po prihléseni prostrednictvom tctu DevACTs pouzivatelovi umoziuje vytvarat’ nové projekty,
pripadne prezerat’ detaily uz aktivnych projektov.

Je  dostupné na adrese http://devacts.fiit.stuba.sk:8080/CodeCrutches,  pripadne
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches.

2 Predpoklady

Pre pristup do webového rozhrania CodeCrutches je potrebné mat vytvorené konto na
platforme DevACTs s povolenym pristupom do modulu CodeCrutches. Pre jeho nastavenie
vykonajte tieto kroky:

1. Prihlaste sa do platformy DevACTSs s vyuzitim prihlasovacich tidajov z AIS na adrese:
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Account/Login

(pozn.: Pre nastavenie pristupu do modulu CodeCrutches musite mat pridelené
administratorské prava na platforme DevACTs. Ak ich nemate, prosim kontaktujte
spravcu platformy DevACTs.)

V hornom menu vyberte moznost’ ,,User management*

V 'avom menu vyberte moznost’ ,,CodeCrutches*

V tabulke vpravo najdite svoje prihlasovacie meno aVpravom stipci vyberte
z moznosti zobrazenych po kliku na $ipku moznost’ ,,admin.

o

V pripade, ze konto DevACTs s pristupom na CodeCrutches uz mate vytvorené, mozete sa
prihlasit na adrese http://devacts.fiit.stuba.sk:8080/CodeCrutches, pripadne
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches.

<code>//crutches

Already member?

It's so great to see you again!
Please, use your account to log in:

‘ prihlasovacie meno

L {2 Download and install
°

3 That's alll Just log in and enjoy
°

Na prihlasovacej stranke tiez najdete odkazy na stiahnutie DevACTs aplikacie a CodeCrutches
VisualStudio Extension, ktor¢ je pre plnohodnotné pouzivanie webovej aplikacie CodeCrutches
potrebné (vid’. Pouzivatel'ska priru¢ku pre CodeCrutches VisualStudio Extension).
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2.1Zakladny popis pouZivatel’ského rozhrania

2.1.1 Ovladacie prvky
Pouzivatel'ské rozhranie sa skladé z nasledujucich zakladnych ovladacich prvkov:

1. Hlavné menu

2. Menu pouzivatel'a

3. Nadpis aktualnej stranky

4. Navigacna lista

5. Logo

V nasledujucich podkapitolach su tieto prvky vyznacené im prislichajucim ¢islom na snimku
obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

2.1.2 Hlavné zobrazenie
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Pod-polozky v hlavnom menu
Polozka v hlavhom menu (oznacené ¢islom 1) moze obsahovat’ d’alSie pod-polozky, ktoré sa
zobrazia po kliknuti na hlavnu poloZku:

i

Stats

— Issuetrackers

U userrights

Pouzivatel'ské menu
Pouzivatel'ské menu (oznacené Cislom 2) je pristupné po kliknuti na prihlasovacie meno
pouzivatela.
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Navrat na uvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené Cislom 5) sa pouzivatel vrati na hlavni stranku.

2.1.3 Zobrazenie na mobilnom zariadeni
<ender [/ ferutches

@ Dashboard

Zobrazenie a skrytie hlavného menu
Zobrazit' alebo skryt’ hlavné menu (oznacené Cislom 1) je v mobilnom zobrazeni mozné
kliknutim na tla¢idlo umiestnené v hornej navigacnej liste (oznacené ¢islom 1a).

Navrat na uvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené ¢islom 5) sa pouzivatel’ vrati na hlavnl stranku.



3 Projekt

3.1 Vytvorenie nového projektu

Pre pridanie nového projektu do aplikace CodeCrutches je potrebné byt vo webovej aplikacii
CodeCrutches prihlaseny. Pokial' ste prihlaseny, pre vytvorenie nového projektu vykonajte
postupne tieto kroky:

1. Vyberte v menu pre vyber aktivneho projektu moznost’ "+ Create New Project”

E <code>//crutches

Code Crutches

sukromny projekt

Create New Project

2. Nacita sa obrazovka pre pridanie nového projektu. Vypliite, prosim, polozky nazov a
popis projektu. Nazov projektu (,,Name*) moéze byt T'ubovolny, no nesmie zostat
nevyplneny. Vyplnenie polozky popis projektu (,,Description®) je dobrovol'né.

Create New Project

Enter your new project details

Name 0

test project

Description 0

test project description

Create Project

3. Kiliknite na tlacidlo "Create Project". Projekt sa vytvori a okamzite pribudne do menu
projektov. Novy projekt bude mat' jedného prideleného pouzivatela - Vas. Prava
k projektu mate predvolene nastavené ako administrator.



Create New Project

Enter your new project details

Name

test project

Description

test project description
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4 ManaZment projektu
4.1 Vyber aktivneho projektu a jeho manaZzment

4.1.1 Vyber projektu a zobrazenie jeho detailov
1. Nauvodnej stranke po prihlaseni, vyberte z hlavného menu projekt, ktory chcete spravovat’:

E <code>//crutches

& Code Crutches
> sukromny projekt

+ Create New Project

2. Vybranim projektu zmenu sa zobrazi v okne vpravo jeho nastenka (,,Dashboard).
Obsahuje prehl'ad o poslednej aktivite v danom projekte, ¢lenoch timu a aktivnych tlohach.

xvrbana ~

= <code>//crutches
@ Code Crutches :'I oject

€  sukromny projekt

® proitberms Connected to Issue Tracker (V) 1/6 e

@ tonci je pan

+ Create New Project

Team Members
Anton Jan Vrban
Karol Rastocny

Ondrej Cickan

Simon Dekret

Dusan Javornik

3. Projekt oznacite ako aktivny kliknutim na kruhova ikonku v pravom dolnom rohu.




4. Po vybere aktivneho projektu vstupite do jeho spravy. Jednotlivé akcie suvisiace so
zvolenym projektom mozete vykondvat prostrednictvom hlavného menu vlavo:

= <code>//crutches xvrbana ~

Connected to Issue Tracker o /6 '&'
Last Activity Team Members
15.5. xvrbana ot 15.5.2017 7:57:16 I Anton Jan Vrban
Karol Rastocny
5 xrastocny of 12.5.2017 9:32:07 a
Ondrej Cickan

Simon Dekret
125. Ad.

Dusan Javornik

xrastocny ot 12.5.2017 8:19:28

Active Tasks

5. Pre vratenie sa na zoznam projektov vyberte z hlavného menu moznost’ ,,Back to All
Projects*.

Settings

€ Back to All Projects

4.1.2 Zobrazenie tloh projektu

Webova aplikacia CodeCrutches umoziuje sledovat’ stav rieSenia tloh k projektu, pricom tieto
ulohy mozu byt’ vytvorené prostrednictvom rozsirenia CodeCrutches VisualStudio Extension,
pripadne priamo v pouzivanom Issue Trackeri, ktory je sparovany s aktivnym projektom (vid’
Cast’ 4.3).

1. V hlavnom menu kliknite na polozku Tasks.
<code>//crutches

Dashboard

Team Members

Settings




2. Zobrazia sa informacie o aktivnych tlohach patriacich k vybranému projektu:

@ Dashboard Home

Team Members

Stats I

1

Settings

Back to All Projects

v
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3. V menu nad tabul’kou s tlohami je mozné filtrovat’ ulohy podl’a ich stavu:
e In Progress — zobrazi ulohy so stavom ,,Active* (v momentalnom ¢ase sa na nich
pracuje) a ,,Paused (ilohy st v stave rieSenia — boli zacaté a eSte neukoncen¢)
e Finished — zobrazi ulohy so stavom ,,Done* (vyriesené, uzavreté tilohy)
e All — zobrazi vSetky tlohy
4. Zoznamy uloh je mozné filtrovat pomocou vyhl'adédvania umiestnené¢ho nad zoznamom.
Vyhladévat' je mozné akykol'vek retazec (aj jeho cast’) a vyhladavanie prebieha nad
vetkymi stipcami tabul’ky priamo pri pisani vyhl'adavacej frazy:

Active Tasks

4.2 Pouzivatelia projektu

Projekt moZe mat’ viacero pouZivatel'ov, priCom tito pouZivatelia mézu mat’ r6zne opravnenia
(administrator, developer, manazér).

4.2.1 Zobrazenie zoznamu pouzivatelov projektu

Zoznam pouzivatel'ov projektu, spolu s ich kontaktnymi tidajmi a zdznamom aktivity najdete
po kliknuti na polozku Team Members v hlavnom menu.



Dashboard

4.2.2 Pridanie nového pouZivatel’a k projektu
Pridat’ nového pouzivatela do projektu moze len pouzivatel s prdvami manazéra.

1. Vyberte projekt, do ktorého chcete pridat’ nového pouzivatel'a
2. Kliknite polozku Settings a vyberte User rights.

<code>//crutches
Dashboard
Tasks
Team Members

[ Stats

= Issue trackers

U  User rights

3. Na konci zoznamu pouzivatel'ov je moznost’ napisania mena nového pouzivatela. Toto
pole vyplne a stlacte tlacidlo Add.

Users

Emrm)

4.2.3 Zmena roly pouzivatela
Zmenit rolu pouzivatel'a mozZu taktiez len pouZivatelia, ktori maji prava manaZera.

1. Vyberte projekt v ktorom chcete zmenit’ prava pouzivatela.
2. Kliknite polozku Settings a vyberte User rights.
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<code>//crutches

Dashboard

Tasks

Team Members

Stats

= Issue trackers

U  Userrights

3. Na konci kazdého riadku je zobrazené pravo daného pouzivatela. Kliknite na aktualne
pravo a zo zoznamu vyberte nové pravo.

Users

Role

—

4.3 Nastavenie prepojenia na aplikaciu pre projektovy manazment
Webova aplikacia CodeCrutches umoznuje sparovanie projektu s pouzivanym issue trackerom
a zabezpecit' tak synchronizaciu uloh.

V stcasnosti je podporované prepojenie na issue tracker Microsoft Team Foundation Server
(TES). Projekt moze byt prepojeny iba s jedym issue trackerom.

4.3.1 Nastavenie prepojeného issue trackera
Nastavenie prepojeného issue trackera moze urobit’ len administrator projektu. Pre pridanie

udajov k prepojeniu vykonajte nasledujuce operacie:
1. Kliknite na polozku Settings a vyberte Issue trackers.
= <code>//crutches
Dashboard
Tasks

Team Members

— Issuetrackers

U  Userrights
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2. Pokial’ ste mali ulozené udaje k prepojeniu na aplikaciu pre manazment projektov,
ulozené udaje sa Vam zobrazia a mozete ich menit’ pokracovanim v kroku 5. Pokial
neboli doposial’ ulozené ziadne takéto tidaje, polia st prazdne.

3. Zobrazi sa Vam sprievodca pre nastavenie pripojenia k aplikacii pre manazment
projektu. Vyberte jej typ (podporované TFS) a zadajte URL adresu servera
a pristupové udaje k nemu.

Pozn.: Pouzivatelské meno (pole Username) a heslo (pole Password) je jedinecné pre
kazdého pouzivatela patriaceho k projektu. Ostatni pouzivatelia projektu si budii
musiet pred pouzivanim webovej aplikacie CodeCrutches nastavit vlastné

prihlasovacie udaje pre zvoleny issue tracker.

Po vyplneni udajov kliknite na tla¢idlo ,,Check connection and continue »* — systém
overi funkcnost’ pripojenia a v pripade, ze bolo pripojenie Gspesné, pokracuje krokom

4.
Cannection Settings Wizard

TFS

Check connection and continue »

4. Zobrazi sa druhy krok sprievodcu, v ktorom mozete vybrat’ projekt z aplikacie pre
manazment projektov.
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Connection Settings Wizard

p @ .

Connected to Issue Tracker! Please set your project details.

Po vybere polozky z ,, Team Project Collection” sa automaticky naplni zoznam
dostupnych projektov v danej kolekcii (polozka ,,Project). Podobne, po vybere polozky
z ,,Project” sa automaticky naplni zoznam dostupnych ,,Area®. Ak nie je zadana ziadna
,LArea“, pouzije sa hodnota vybrana v polozke ,,Project*.
Nastavenia potvrd'te stlacenim tlacidla ,,Save, pripadne sa moézete vratit' spat’ na
predchadzajtci krok stlacenim tlacidla ,,« Back®.

5. Zobrazi sa vam obrazovka s nastavenymi vlastnost'ami prepojenia. Tieto vlastnosti
mozete kedykol'vek zmenit'.

Connection Settings

Success! Connection information saved successfully.

ssue Tracker:

TFS M
TFS Server URL:

£ httpsu/tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs
Team Project Collection:

StudentsProjects
Project:

DevACTs
Area

DevACTs\RavensTeam
Username

& xvrbana

Password

Save

4.3.2 Nastavenie pristupovych udajov do prepojeného issue trackera
Ak administrator projektu, ku ktorému mate pristup, uz nastavil udaje potrebné pre prepojenie
s issue trackerom (vid'. ¢ast’ 4.3.1), mozete si nastavit’ vlastné pristupové udaje nasledovne:
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1. Kliknite na polozku Settings a vyberte Issue trackers.

E <code>//crutches

Dashboard

Team Members
Stats

Settings

—

— |Issue trackers

U User rights

2. 'V zobrazenom okne vidite konfiguracné udaje issue trackera vyplnené administratorom
projektu.

Connection Settings

ssue Tracker:

TFS
TFS Server URL:

= httpsu/tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs
Team Project Collection:

StudentsProjects
Project

DevACTs
Area:

DevACTs

ername:

& xvrbana

Password

Save

3. Do kolonky Username a Password vyplite Vase pristupové udaje, ktoré pouzivate pre
prihlasenie do daného issue trackera.

4. Kliknite na tlacidlo ulozit’. Pripojenie sa automaticky otestuje a budete informovany
0 Uspesnosti ulozenia tdajov.
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