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1 Opis pouzivania Visual Studio Extension
1.1 Predpoklady

Pre plnohodnotné pouzivania rozsirenia musite vykonat’ nasledujuce kroky:

1. Nainstalovat’ program User Activity (nemusite si inStalovat’ jeho plugin do Visual
Studia alebo do chromu) — stiahnut’ TU

2. Prihlésit’ sa na stranku CodeCrutches https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches/
Bude potrebné vytvorit’ projekt a nastavit’ pristupové tidaje na pripojenie na TFS (pre
viac informacii pozriet’ Pouzivatel'skl prirucku pre WebManagement)

3. Nastavit’ alias pre TFS na https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Manage. [st na
sekciu Aliases. Vyplite nasledujuce polia:
New URL: adresu tfs napr. (https://tfs.fiit.stuba.sk)
New Alias: alias vo vaSom profile v tfs (napr. Jozef Mrkva)
Potom stlacte Add.

USER PROFILE x Close

Jozef Mrkva
TFS\jmrkva

GENERAL LOCALE SSHKEYS

Change picture

1.2 Opis pouzivatel’ského rozhrania

Po nainStalovani doplnku sa objavi v View -> Other Windows nova polozka CodeCrutches.
Po kliknuti na tto mozZnost’ sa vam zobrazi panel CodeCrutches (Formular 1), ktory si
mozete pripevnit’ kdekol'vek vo Visual Studiu.
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Formular 1 CodeCrutches panel nastrojov
Panel obsahuje dve hlavné Casti:

e Task Management - slZi na manaZment uloh a na evidovanie odpracovanych hodin.
e Tagging — sliZi na zapnutie/vypnutie meta-znaciek a zvyraznenia textu. Pontika
dodatoéné mozZnosti filtrovania typov meta-znaciek.

2 Opis pouzivatel’skych scenarov

2.1 Vytvorenie novej ilohy

Uistite sa, ze aplikacia User Activity je korektne spustend a mate nainstalovany plugin User
Activity a CodeCrutches vo Visual Studio. Projekt, pre ktory chcete vytvorit’ tlohu musi byt
cez CodeCrutches korektne napojeny na Issue Tracker. V DevACTs nastaveniach musite mat’
pre dany Issue Tracker nastaveny spravny Alias pre Vase DevACTs meno. Pre zaevidovanie
zacCiatku prace na novej ulohe vykonajte tieto kroky:

1. Vyberte v panely CodeCrutches moznost’ ,,Start New task*:



CodeCrutches

Task Management

Project:

+ Start New task

D Name Estimated Finish  Status

5887  Implementovat asyn n/a New

2. Zobrazi sa formular pre vytvorenie novej tlohy (Formular 2).
g Submit New Task - O x

Task name:

| ]

Project: Estimated task finish:

Original time estimate (hours): oo £

Cancel

Formular 2 Zaevidovanie novéj ulohy

3. Vyplite polia:

a. Task Name — ¢o najvystiZznej$i samo-opisny nadzov novej ulohy

b. Project — projekt, pod ktory sa ma novo vytvorend tloha zaradit’

c. Estimated task finishu — predpokladany datum ukoncenia tlohy (predvoleny
je aktudlny datum)

d. Original time estimate — predpokladany pocet hodin na dokoncenie tejto
ulohy. Poznamka- odhad predpokladaného ukonéenia ma iba informativny
charakter a je mozné ho dodato¢ne menit’.

4. Kliknite na tlacidlo ,,Submit. Pozor- nové tlloha sa vytvori v Issue Tracker-i
napojenému k zvolenému projektu.

5. Budete informovany o vysledku zaevidovania zacatia novej ilohy pomocou okna so
spravou o uspechu/netispechu zacatia novej ulohy

2.2 Zobrazenie a manaZment Vasich uloh
Zoznam vaSich a nepriradenych tloh z TFS su zobrazené v CodeCrutches panely v Casti Task
Management.



Task Management

Project:

+ Start New task
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5887 Implementovat asyn n/a New
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1. 'V zozname st zobrazené ulohy pre projekt vybraty v poli Project, ktoré mate
priradené. Mdzete kliknt’ na l'ubovol'nt tlohu a previest’ s iou jednu z aktivit nizSie.
Ulohy mbzu mat’ nasledujtce stavy:

e New — nezacatd tloha priradend Vam v Issue Tracker-i napojenom na zvoleny
projekt

e Active — aktivna uloha na ktorej prave pracujete

e Paused — preruSena uloha, ktora uz bola v minulosti v stave Active

e Done — ukoncend tiloha (nezobrazuje sa v zozname)

2. Pre zobrazenie uloh k inému projektu vyberte tento projekt z pol'a Project a pockajte
na nacitanie uloh.

2.2.1 Zacatie tlohy v stave ,,New*

1. Po zvoleni Glohy kliknite na tlacidlo ,,Start* .

2. Zobrazi sa formular (Formulér 2) pre vytvorenie novej ulohy s vyplnenym ndzvom
ulohy a projektom, pod ktory tloha spada.

3. Vypliite polia ,,Estimated task finish* a ,,Original time estimate (hours)®.

4. Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit®.

5. Budete informovany o vysledku operacie prostrednictvom dialdgového okna.
V pripade neuspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly
a pokus opakujte. V pripade tspechu bude aktudlne aktivna iloha pozastavena
a zacata Uloha bude v stave Active.

2.2.2 Pozastavenie ulohy v stave ,,Active*
1. Po zvoleni tlohy kliknite na tlacidlo ,,Pause Task".
2. Zobrazi sa formuléar (Formulér 3) pre zadanie hodin spojenych s ilohou
s predvyplnenym ndzvom ulohy, strdvenym ¢asom prebratym z Issue Tracker-a
a s Gasom potrebnym do ukonéenia Glohy prebratym z Issue Tracker-a. Casy st
editovatel'né.
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Task name:

I

Total spent time (hours): EEEEEER Remaining time (hours): N

Formular 3 Okno na zmenu zostavajiceho a straveného casu na ulohe

Upravte Casy podl'a potreby.

Kliknite na tlacidlo ,,Submit®.

Budete informovany o vysledku operacie prostrednictvom dialégového okna.

V pripade netspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly

a pokus opakujte. V pripade tspechu bude vybrata aktivna tiloha pozastavena a budu
upravené dotknuté hodiny.

Aktivovanie tlohy v stave ,,Paused*

Po zvoleni ulohy kliknite na tla¢idlo ,,Activate Task".

Uloha sa aktivuje. Pozn. — naraz moZete mat’ aktivnu nanajvys 1 ulohu, preto ak mate
v tomto momente nejaku tlohu v stave ,,Active®, tak sa pozastavi.

Zmena odhadovaného datumu ukondéenia ulohy

Po zvoleni ulohy kliknite na tlacidlo ,,Estimate*.

Zobrazi sa formular (Formular 4) s predvyplnenym st¢asnym odhadovanym datumom
ukoncenia zvolenej tlohy.

4_| ChangeEstimateDatePopupForm = " =] |

Estimated finish:

Formular 4 Okno na zmenu predpokladaného datumu ukoncenia uilohy

Upravte odhadovany datum ukoncenia podla potreby.

Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit*.

Budete informovany o vysledku operacie prostrednictvom dialégového okna.
V pripade neuspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly
a pokus opakujte. V pripade tspechu bude odhadovany datum ukoncenia ulohy
aktualizovany

Ukoncenie ulohy

Po zvoleni ulohy kliknite na tlacidlo ,,Finish Task®.

Zobrazi sa formuléar (Formular 3) pre zadanie hodin spojenych s lohou s vyplnenym
nazvom ulohy, stravenym ¢asom prebratym z Issue Tracker-a a s casom potrebnym do
ukoncenia tlohy prebratym z Issue Tracker-a. Strdveny ¢as na tlohe je editovatelny.
Upravte straveny Cas podl'a potreby.



4. Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit®.

5. Budete informovany o vysledku operacie prostrednictvom dialégového okna.
V pripade netspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly
a pokus opakujte. V pripade uspechu bude vybrata uloha ukoncené a odobrata zo
zoznamu.

2.3 ManaZment meta-znaciek k zdrojovému kodu

2.3.1 Vytvorenie meta znacky
1. Oznacte pozadovant Cast’ zdrojového kodu a stlacte pravé tlacidlo pravej mysi
2. Otvori sa kontextové menu s polozkou CodeCrutches

Execute in Interactive Ctrl+E, Ctrl+E
Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C

Insert Comment
QOutlining
Find Matching Clones in Solution

CodeCrutches Add Tag

Source Control Ln 13
3

3. Kliknite na polozku CodeCrutches -> Add Tag
4. Zobrazi sa Formular 5, na pridanie textu a typu meta znacky. V cCasti Code je
zobrazeny oznaceny zdrojovy kod.



o' Add Tag — O X

public const string TaskState = "TaskState";

Cancel

Formular 5 Okno na vytvorenie novej meta znacky

5. Kliknutim na vyberové okno pod Tag type, zvolite typ znacky. A do textového pola
Text napiste komentar ku znacke.

FIXME
NTH

TED
SAMPLE
REVIEW

CODEREVIEW
REFACTOR
All types

6. V poli Text mdzete zadat’ vlastny komentar k oznacenému zdrojovému kodu. Je
implementovany automatické dopiianie textu pri zadani znaku ,, @ “ pre dopnenie
mena ¢lena priradené¢ho v danom projekte, alebo pri zadani znaku ,, #“ na zadanie
artefaktu ako napriklad #Task(cislo_tasku).

7. Stlacte tlac¢idlo Submit

2.4 Zobrazenie meta-znaciek
2.4.1 Vizualna reprezenticia typov znaciek

o TODO



& FIXME
NTH (Nice to have)
O TBD (To Be Done)
' sampLE
¢ REVIEW
£\ CODEREVIEW

: REFACTOR
[ TAG GROUP

2.4.2 Zobrazenie obsahu viacerych meta-znaciek na jednom riadku
1. Subory, ktoré obsahuju znacky maji zobrazené ikony na I'avom okraji textového
editora pre Visual Studio

2. Kliknutim na ikonu znacky sa zobrazi okno obsahujice text meta-znacky. Toto okno
zmizne po druhom kliku, alebo po 5 sekundach.

Tag Type: TODO
Author: xjavornik

test

3. Po kliknuti na typ znacky TAG GROUP (B) sa zobrazi pri znacke kontextové okno,
ktoré obsahuje vSetky znacky vyskytujuce sa na danom riadku.



Tag Type: REVIEW
Author: xcickano

TEST ONDREJ

2.5 Nastavenie zobrazovania znaciek
V CodeCruches panely néstrojov v sekcii Tagging st moznosti pre filtraciu a zobrazovanie
znaliek a zvyraziovania textu.
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2.5.1 Vypnutie/Zapnutie zobrazovania znaciek
1. Stlacenim tlacidla Show Tags vypnete alebo zapnete zobrazovanie ikoniek na okraji
textového editora vo Visual Studiu.

2.5.2 Vypnutie/Zapnutie zvyraziiovania textu
1. Stlacenim tlacidla Highlight Tags vypnete alebo zapnete zvyraznenie textu v textovom
editore. Zvyrazneny je kus textu ku ktorému je priradend dana meta-znacka.

2.5.3 Filtrovanie znacdiek

1. V sekcii Tagging v panely CodeCrutches su checkboxy obsahujuce podporované
znacky.

Tagging
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2. Kliknutim na check-box povolite alebo zakazate dany typ znacky.
3. Po kliknuti na akykol'vek check-box sa automaticky zobrazia len povolené znacky
(plati pre ikony na okraji obrazovky ako aj pre zvyraznenie textu)
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