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1 Uvod

Tento dokument hovori o riadeni projektu v ramci predmetu Timovy projekt 1,11 v roku
2016/2017. Projekt, ktory bol predmetom vyvoja v naSom time, ma za Glohu ul'ah¢it’ aktivnym
programatorom ich précu.

1.1Prehlad dokumentu

Dokument je rozdeleny do niekolkych kapitol. V kapitole 2 st spomenuti ¢lenovia timu
z manazérskymi illohami a kratkodobymi rolami, ktoré zastavaju. Kapitola 3 rozoberda aplikacie
manaZzmentov. V kapitole 4 sU rozanalyzované jednotlivé $printy. Kapitola 5 si v kratkosti
spomenuté pouzivané metodiky v naSom time s referenciami na dokumenty, v ktorych su tieto
metodiky dopodrobna rozpracované. Kapitola 6 je venovana globalnej retrospektive za cely
semester.

1-2



2 Ulohy ¢lenov timu a podiel prace
2.1Clenovia timu

e Ondrej Cickan
venoval spracovaniu prirodzené¢ho jazyka s praktickym vyuzitim pri automatickej kontrole
textu v slovenCine. Pocas prace nadobudol skiisenosti s IBM ESB a vo vyvoji softvéru s
vyuzitim architektiry orientovanej na sluzby.

e Simon Dekrét
C. Vo voI'nom ¢ase rad programuje a vyvyja taktieZ aj vo frameworku Ruby on Rails. V praci
robi s viacerymi technolégiami ako napriklad AngularJS a java spring.

e DusSan Javornik

Dusan Javornik ma najvacsi zaujem o oblasti: umela inteligencia, neurdnové siete, pocitacové
videnie a grafika. Najvacsie sklisenosti ma s programovacim jazykom C++ a Javascript. V
bakalarskej praci sa venoval predpovedaniu spotreby el. energie pomocou neurénovych sieti.
V diplomovej praci sa bude venovat’ reprezentacii pouzivatel'a vo virtualnej realite. Pocas
Stadia pracuje vo firme Microstep-MIS zaoberajicou sa vyvojom hardvéru a obsluzného
softvéru pre meteorologické stanice. Vo vol'nom €ase programuje hry alebo $portuje(volejbal,
floorball, kolieskové korcule, plavanie).

e DuSanJom
Dusan Jom ma najvacsie sktsenosti s .NET technologiami a programovanim v jazyku C#. V
praxi sa venuje geografickymi informa¢nymi systémom. Okrem informatiky a informa¢nych
technoldgii sa vo vol'nom ¢ase zaujima o cudzie jazyky a cestovanie. Ma rad logické ulohy,
tvorivy pristup a priamu komunikaciu.

e Miroslav Laco

Miro sa z oblasti informatiky zaujima najma o pocitacove videnie a o inivativne pristupy k
spracovaniu obrazu. Z tejto oblasti vypracovaval aj bakalarsku pracu, v ktorej navrhol vlastne
OCR pre tabulkove data implementovane pre platformu Android. Prilezitostne sa tiez venuje
analyze a vyvoju web aplikacii. Miro vsak nie je v pracovno-studentskom zivote len
informatikom. Ked vypne PC je tiez sezonnym moderatorom a event manazerom. Tato praca
je jeho hobby a oblubenym sposobom sebarealizacie. Ked mu zostane volny cas, rad ho stravi
sportovym jazdenim na koni. Ak je ho menej tak si rad zacvici v posilke, alebo zahra florball.

e Anton Jan Vrban

Toéno sa zameriava najmé na komplexny vyvoj webovych aplikécii. Robil uz na viacerych
zaujimavych projektoch, ako napriklad vyvoj firemného intranetu ¢&i portdlu pre spravu
samosprav a ich komunikaciu s obanmi a firmami. Programuje najmé v jazyku PHP a jeho
frameworkoch. Pri navrhu designu webovych aplikécii kladie déraz na UX a pouzivanie
modernych a interaktivnych prvkov. Zaujima sa o dopravu a vSetky druhy dopravnych
prostriedkov, na zéklade ¢oho vo volnom case vel'mi rad cestuje a spoznava nové miesta a
krajiny.

2.2ManaZérske roly
V nasledujucej tabulke su zobrazené manazérske ulohy s prislichajicim ¢lenom, ktory je za
Ulohu zodpovedny.



Manazérska uiloha Zodpovedny clen

Manazér komunikdcie Ondrej Citkan

Manazér dokumentacie Simon Dekrét

Manazér kvality Dusan Javornik

Manazérverzii DusanJom (1.-4. sprinf), Dusan Javornik
Manazér testovania Miroslav Laco

Manazér systémovej integrdcie a podpory | Anton Jan Vrban

vyvoja

Tabulka 1 - Manazérske vilohy

2.3Kréatkodobé roly
V tejto Casti s uréené zodpovednosti ¢lenov timu za roly, ktoré maji kratkodoby charakter
a zodpovednosti za ne sa asom obmienaju medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.

Scrum Master

Sprint Zodpovedny clen
1. — Aragorn Dusan Javornik
2. — Boromir Miroslav Laco
3. —Celeborn Miroslav Laco
4. — Dwalin Dusan Jom
5. — Eowyn Ondrej Cickan
6. - Faramir Miroslav Laco
7. - Gandalf Miroslav Laco
8. - Hurin Miroslav Laco
9. - Isildur Miroslav Laco
10. - Jano Miroslav Laco
11. - Karol Miroslav Laco
12. - Laco Miroslav Laco
Zoznam Scrum masterov podla Sprintov
Zapisovatel

Cislo stretnutia

Zodpovedny clen

©oo~Nouoh~,wnN

=
= O

Ondrej Citkan
Simon Dekrét
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Dusan Jom
Simon Dekrét
Simon Dekrét
Dusan Javornik
Anton Jan Vrban
DusSan Javornik

Tabulka 3 — Zoznam zapisovatelov priebehu jednotlivych stretnuti

Webova stranka timu

Semester

Zodpovedny clen

Zimny
Letny

| Anton Jan Vrban
| Anton Jan Vrban

Tabulka 4 — Zoznam clenov zodpovednych za webovii stranku timu



2.4Podiel prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie
V nasledujucich tabul’kach je zobrazené, kto sa ktorej Casti dokumentacie venoval.

Dokumentécia k riadeniu projektu

Cast dokumentdcie Zodpovedny clen

Uvod Simon Dekrét

Ulohy ¢lenov timu a podiel prace Ondrej Ci¢kan, Simon Dekrét

Aplikdacie manazmentov Miroslav Laco

Sumarizdcia Sprintov Ondrej Ci¢kan, Anton Jan Vrban,
Miroslav Laco

Globélna retrospektiva — zimny semester Anton Jan Vrban

Globélna retrospektiva — letny semester Miroslav Laco

Tabulka 5 - Podiel prace na castiach dokumentdacie riadenia projektu

Dokumentécia k inZinierskemu dielu

Cast dokumentdcie Zodpovedny clen
Uvod | $imon Dekrét
Globalne ciele projektu | Dugan Jom
Celkovy pohlad na systém | Anton Jan Vrban

Tabulka 6 - Podiel prace na castiach dokumentacie k inZinierskemu dielu
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3 Aplikacie manaZmentov
V tejto kapitole je uvedeny popis ¢innosti potrebnych pre riadenie projektu.

3.1ManaZment komunikacie

Na komunikaciu v time mimo timovych stretnuti sme si zvolili nastroj #Slack. Zo zaciatku mali
¢lenovia problém si privyknit’ na aktivne pouzivanie tohto nastroja a ¢asto vyuzivali spravy len
cez socidlne siete. Po prvom $printe sa aktivita zacala zlepSovat’ a ¢lenovia timu boli dostupni
cez tento komunikacny kanal. Za nejaky Cas sa zacala komunik4cia na #Slacku zlepSovat.
Clenovia timu zagali vyuzivat aj dedikované kanaly na komunikaciu a pri rieSeni problémov sa
mohli zapajat’ viaceri.

3.2ManaZment dokumenticie

V pripade projektov ako je nas, je vel'mi ddlezité dbat’ na dodrziavanie priebezného pisania
dokumentacii. V nasom pripade bolo treba pisat’ technicki dokumentaciu a pouzivatel'ski
priruc¢ku. Pisanie sa nam spociatku nedarilo a ¢iasto¢ne to bolo zapri€inené aj tym, ze sme sa
zoznamovali s prostredim a vel'a sme toho nevytvorili. V d’al$ich tyzdiioch sa situicia zacala
zlepSovat’.

3.3ManaZment integracie a podpory vyvoja

Nakorl'ko projekt CodeCrutches je vyvijany ako sucast’ uz existujuceho systému, je nutné pri
jeho vyvoji brat’ ohl'ad aj na ostatné Casti systému a zabezpecit' ich vzajomna kooperaciu.
Dolezita je nie len funkCnost samotného systému, ale aj kvalitny architektonicky navrh
a dodrziavanie zdsad stvisiacich sudrzatelnostou projektu. Jednou z nich je zéasada
dodrziavania kodovych konvencii popisana v metodike, ktorou sa pri vyvoji v time riadime
s ciel'om pisat’ zdrojovy kod tak, aby bol I'ahko pochopitel'ny a pouzitel'ny nie len pre nas, ale
aj ostatnych vyvojarov, ktori budi v budicnosti s tymto systémom pracovat’.

3.4ManaZment verziovania systému

Verziovanie nami implementovaného softvéru je zabezpeCené prostrednictvom systému Git.
Ten ndm zabezpeluje, Ze kazdy ¢len timu moZe svojvol'ne pracovat’ a upravovat’ svoju lokalnu
verziu kodu, bez toho aby zasahoval do vyvoja ¢loveka pracujuceho na inej funkcionalite
systému. Zaroven sa vdaka zvolenym pravidlam a principom pomaha efektivne monitorovat’
zivotny cyklus vyvoja softvéru a odhalovat’ chyby pripadne I'udi, ktori mohli dani chybu
sposobit’.

3.5ManazZment testovania

Uednotkové testovanie implementovanych funkcionalit v systéme je neoddelitelnou sti¢astou
vyvoja robustnej a spolahlivej aplikacie. Potrebu implementacie jednotkovych testov sme
pocitili uz pred koncom prvého 3printu. Ziaden z ¢lenov timu nemal doposial’ s jednotkovym
testovanim kodu skasenosti, preto manazér pre testovanie naStudoval problematiku
jednotkového testovania a vypracoval odportcanie, ktoré po 1. Sprinte predniesol ¢lenom timu.
Pocas 2. $printu manazér pre testovanie zapracoval jednotkové testovanie do implementacie a
pripravil si prezentaciu k jednotkovému testovaniu pre ostatnych ¢lenov timu. Prezentované
odporagania a konvencie k jednotkovému testovaniu zacal tim postupne aplikovat’ uz pred
koncom 2. $printu a pocas 3. $printu. Koncom 3. $printu sa ¢lenovia s jednotkovym testovanim
plne oboznamili a jednotkové testovanie je riadne zaradené do procesu implementacie softvéru.
Osvojit’ si principy ﬂed notkového testovania &ozsiahlejéieho projektu poméze vSetkym ¢lenom
timu pri rieSeni buducich rozsiahlejSich projektov na poste programatorov, ale aj uSetri zdroje
na integraciu robustného kodu na poste manazérov.



3.6 ManaZment posudenia kédu

Posudzovanie kodu je dolezité pre zabezpedenie kvality samotného kédu. V neposlednom rade
ma taktiez za lohu oboznamit’ ostatnych ¢lenov timu s kédom ako s celkom a tiez vzdelavat’
Clenov timu v pouzivanych implementacnych technologiach. Posudenia kodu sa po zaciatku
prvého Sprintu javili ako vyborny prostriedok na oboznamenie sa s jazykom C# ¢lenmi timu,
ktori v iom nikdy nerobili. Expertnejsi ¢lenovia timu, ¢o sa tohto jazyka tyka, mohli Gpravami
kédu poucit ostatnych Clenov a ti sa mohli vzdelavat’ z kodu expertnejSich clenov. Pull request
ako metdda postdenia kodu vznikla zo vzajomnej dohody na 2. stretnuti a tito metoda sa zacala
aplikovat’. Po 1. $printe sa kazda User story dostala do stavu pull request-u a bola ¢lenmi timu
posudend, pripomienkovana a vsetky pull requesty boli nakoniec akceptované. Systém
posudzovania kodu prostrednictvom pull request-ov je v sacasnosti povinnou sucast'ou vyvoja
uloh a aktivita a promptnost’ pri pripomienkovani kodu stiipa.



4 Sumarizacia Sprintov
Pocas rieSenia timového projektu sme pracovali na 12-tich Sprintoch:

Aragorn
Boromir
Celeborn
Dwalin
Eowyn
Faramir
Gandalf
Hurin

. Isildur
10. Jano

11. Karol
12. Laco

CoNok~wNE

4.1 Aragorn

V prvom Sprinte sme sa dohodli na hlavnych metodikach a procesoch vyuZzivané pri praci
Vv time. Vytvorili sme timovy mail, spolocny cloudovy priestor na zdielanie dokumentov
a vytvorili novi doménu v #Slacku sliziacu na komunikaciu v time. Clenovia si rozdelili prvé
roly azodpovednosti. Anton Jan Vrban vytvoril webovd strdnku timu a postaral sa o jej
nasadenie na uréeny server. Ondrej Cickan zalozil potrebné konta pouzivané v time na
komunikéaciu avypracoval knim prislusné metodiky. Simon Dekrét sa ujal procesu
dokumentacie a vytvoril $ablony pre zapisnice zo stretnuti a na retrospektivu po $printoch.
Dusan Jom vypracoval metodiku na pracu s gitom a pravidla pre vytvaranie a manazment
vetiev. Dusan Javornik sa zaoberal spdsobmi kontroly zdrojového kddu a pravidlam vyuZivania
pull request-ov v TFS. Miroslav Laco vypracoval priklady a metodiky Kk testovaniu
a k mockovaniu.

V tomto $printe si tim nain§taloval potrebny softvér a vyvojové prostredie. Zoznamili sme sa aj
S existujucimi projektami, ktoré budeme vyuzivat’ pri vyvoji. Za ulohu mal tim vytvorit
roz§irenie pre Visual lStudioL ktoré bude mat’ funkcionalitu na zadatie a ukon¢enie prace na

dlohe a jej ulozenie na ITMaintenance serveri.

Celkova velocity tohto $printu mala hodnotu 10. Na priebehu $printu je vidiet,, Ze sa ¢lenovia
len ucia pouzivat’ nastroje a spolupracovat’ v time. Stiipajuca tendencia grafu ukazuje, Zze sme
si neur¢ili odhadovany cas trvania uloh, hned’ na zaciatku. Taktiez, sa na ulohach nepracovalo
priebezne, ale zacalo sa az dva dni pred ukoncenim Sprintu.

{ Komentar od [AJV5R4]: Hm?:(

‘\ Komentar od [AJV6R4]: Aha, uz chapem :D




Title

4 I Ukonéenie prace na ulohe Resolved Dusan Jom 3

Polozka v menu na ukondenie ulchy Closed Dusan Jom 2
Nacitanie zoznamu prebiehajucich uloh Closed Simon Dekret 2
Formular so zoznamem dloh Closed Anton Jan Vrban 3
Aktualizacia stavu dlohy v ITM Closed Simon Dekret 1

4 I Zmena predpokladaného ukondenia tlohy Closed Miroslav Laco 2
Uprava formularu na ukongenie lohy pre editaciu détumu ukonéenia Closed Miroslav Laco 1
Vytvorenie formularu{popupu) pre zmenu datumu Closed Miroslav Laco 4
Vytvorenie formuléru pre ukoncenie dlohy Closed Miroslav Laco o

4 I Urcenie predpokladaného ukoncenia prace na dlohe Closed Simon Dekret 1
Rozéirenie Objektu ITM o predpokladany datum ukonéenia tlohy Closed Dusan Javornik 4
Rozzirit' formular o zaciatku Ulohy o field pre datum predpokladaného ukon... Closed Simon Dekret 045

4 IZae\-ldovame zacatia nove] ulohy Closed Ondrej Cickan 3
Vytvorenie projektu VS pluginu Closed Ondrej Cickan 1
Zaregistrovanie poloZky menu CodeCrutches va V5 s podmenu Zacni dlohu  Closed Ondrej Cickan 145
Formular pre zadanie opisu dlohy Closed Anton Jan Vrban 2,5
Cdoslanie ulohy na ITM Closed Ondrej Cickan 6

4 I Spojenie identifikicie pouZivatela s DevACTs Closed Anton Jan Vrban 1
Vyéitanie hodnoty z registra, kde je pouZivatel Closed Anton Jan Vrban 1

Obrazok 1: LZoznam GUloh z prvého Sprintu
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4.2Boromir

Cielom druhého $printu bolo rozsirenie pre vyvojové prostredie Visual Studio vytvorené
Vramci prvého Sprintu rozsirit o moznost' preruSenia prace na aktudlne rozrobenej ulohe
a vyber inej aktivnej tlohy.



V ramci Sprintu sme taktiez zalozili novy webovy projekt, ktorého tlohou bolo zatial' len
nacitanie a zobrazenie zoznamu uloh vSetkych pouzivatel'ov vratane ich stavu. Tento webovy
projekt by mal v budtcnosti shizit' ako manazérsky nastroj, prostrednictvom ktorého bude
mozné sledovat’ ulohy jednotlivych programatorov a ich vykonavané aktivity v ramci tychto
Uloh. Z povahy tohto projektu preto vyplynula poZiadavka na automatickt synchronizaciu dat
0 tlohach medzi na$im systémom a ostatnymi znamymi Issue tracker-mi (aby sa zamedzilo
nutnosti prace s viacerymi nastrojmi sGc¢asne). Stcastou Sprintu preto bola analytickd User
Story, ktorej ciefom bolo preskimat’ moznosti prepojenia s nastrojom TFS.

V ramci Sprintu sa nam podarilo Gspe$ne zaviest a vyuzivat' reviziu kodu pomocou pull
requestov, avsak identifikovali sme potrebu ich zrychlenia v budtcich $printov — stanovili sme
si pravidla, ktoré sa pri vytvarani pull requestov a ziadani o reviziu kodu budia dodrziavat’.
Zlepsila sa komunikacia a spolo¢na praca v time a préca bola priebeznejsia ako v prvom $printe
vd’aka lep§iemu urovaniu priority a zavislosti medzi jednotlivymi Glohami.

Napriek zlepSenej ¢innosti timu sa nam nepodarilo dokonéit’ jednu User Story, ktora bola preto
presunuta do d’alsieho $printu. Celkova velocity tohto $printu po presunuti nedokonéenej User
Story mala hodnotu 9. Z burndown grafu je vidiet, Ze odhady prace boli zadané hned’ na
zacCiatku $printu.

Ako potrebu zlepSenia do budiceho $printu sme identifikovali integraciu Unit testov a zlep§it
dodavanie produktu nacas.

4 I Prerusenie prace na aktualne rozrobengj ulohe Closed Simon Dekret 2
Rozsirit objekt ITM o stav ulohy Closed Simon Dekret 15
Rozsirit formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy Closed Simon Dekret 3
Rozsirit formular maniplacie s ulohami o stavy uloh Closed Simon Dekret 2
4 I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt Closed Ondrej Cickan 1
Vytvorenie nugetu pre Mongo migrations v DevACTs projekte Closed Cndrej Cickan 1
Implementevanie vytvareneho nuget baliku vo webovom projekte Closed Cndrej Cickan 0,25
4 I Opatovne zahajenie prace na ulohe Closed Ondrej Cickan 1
Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci Closed Ondrej Cickan 55
4 I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Closed Dusan Javornik 1
Analyza Closed Dusan Javornik 4
4 IZI"1E"a ulohy na ktorej sa pracuje Closed Miroslav Laco 1
Prepnutie stavu aktivnej ulohy na paused a aktivovanie novej ul.. Closed Miroslav Laco 1
4 IZoI:lazenie stavu uloh Closed Anton Jan Vrban 3
Zalozit webovy projekt Closed Antan Jan Vrban 1
Macitat zoznam uloh z [TM Closed Anton Jan Vrban 2
Madizajnovat a impelemntovat view pre model zoznamu uloh Closed Anton Jan Vrban 1

Obrazok 3: Zoznam uloh v ramci 2. Sprintu
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Obrazok 4 Burndown chart - Boromir

4.3 Celeborn
Treti Sprint bol zamerany najmd na pracu na webovom projekte, ktory bol vytvoreny
v predchadzajlicom Sprinte.

Ciel'om bolo vytvorit tejto webovej aplikacii responzivne pouzivatel'ské rozhranie, ktoré bude
klast’ doraz na intuitivnost’ a interaktivitu s pouzivatel'om podla navrhov, ktoré sme si na
zaciatku Sprintu hlakreslili na tabul’u} (Zapisnica ¢. 5, obr. 1 a 2). Webova aplikdcia tiez mala
poskytovat’ moznost’ prihlasovania pomocou uctu z platformy DevACTSs, vytvarania projektov
(za vyuzitia databazy MongoDB), pridavanie pouZzivatel'ov k projektom a spravu ich opravneni.

Po skonCeni tohto $printu na jeho retrospektive sme vyjadrili spokojnost’ s dizajnom
pouZivatel'ského prostredia vytvoreného webového projektu, ako aj s implementovanymi
funkcionalitami. Osved¢ili sa ndm tiez pravidla ohl'adom pull requestov, ktoré sme si definovali
v predchadzajucom Sprinte, vd’aka ktorym sa rychlost’ ich vyrieSenia zna¢ne zvysila. Boli sme
tiez spokojni s tym, ako prebiehala komunikécia a spolupraca v rimci timu, av§ak bohuzial’ nie
medzi vSetkymi ¢lenmi.

Ani v tomto $printe sa nepodarilo uzavriet’ User Story[ ,,Sprava uloh vyuziva centradlne sluzby “,

ktora bola prenesend uz z druhého [printu. TaktieZ nebola uzavreta User Story, ktord nespliiala

kritéria na jej uzavretie (chybajica pouZivatel'ska a technicka dokumentacia). Celkova velocity

tohto $printu mala hodnotu 12.

Pri retrospektive Sprintu sme identifikovali moznosti, ktoré ndam moézu pomdct’ zlepsit’
planovanie a pracu na projekte. Jedna sa o zadefinovanie si pracovnej dostupnosti jednotlivych
¢lenov timu, potrebu keam-buildingu pre zlepSenie komunikacie a spoluprace v time,

podrobnejsie popisovat’ a analyzovat’ tlohy a aplikovat’ mikromanazment v rAmci User Story.

Na konci $printu Simon Dekrét navrhol zriadit’ novy komunikaény kanal #planning, v ktorom
vzdy na zaéiatku Sprintu bude Scrum master pridavat’ diagram zobrazujuci zavislosti medzi
jednotlivymi tlohami $printu, priCom ulohy v prvej linii (od ktorych zavisia d’alSie) buda mat
vzdy uréeny termin uzatvorenia najneskor v polovici $printu (tyzden od jeho zaciatku) s ciel'om
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Komentar od [AJV13]: Kto vie dovod, nech ho sem
napiSe...

{ Komentar od [KR14R13]: Neanalyzovat’ dovod a najst

protiopatrenie moc manazmentu nepomoze...

{ Komentar od [KR15]: Uz sa udial? M4 termin?




zlepsit’ planovanie a pridel'ovanie uloh konkrétnym 'udom, a tym padom zlepSenia priebezne;j

prace na Glohach.

4 I Vytvorenie projektu
Vytvorenie formularu pre vytvorenie projektu
Vytvorenie zakladu projektove] databazy
4 I Pricavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov projektu
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela

Pridanie zmeny role do formularu

4 I Prihlasovanie pemocou DevACTs uctu

Implementovat vyuzitie autentifikacie a autorizacie z centralnych...

Nastylovat uvadnu obrazovku pred prvym prihlasenim

4 I Sprava uloh wyuziva centralne sluzby
Macitanie kenfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM

4 I Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku
Definovanie stylu pre menu projekiu
Implementacia polozky tasks

Implementovanie funkcionalit z pouzivatelskeho rozhrania

Obrazok 5: Zoznam uloh v ramci 3. [iprini

BURNDOWN FOR: CELEBORN
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Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban
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Obréazok 6 Burnout chart - Celeborn

4.4Dwalin

Cielom S$printu bolo vyskusat’ si interakciu s TFS nastrojom, ¢o sa ndm aj podarilo. Taktiez
sme zmenili architektiru. Pouzivame DevACTs aplikdciu na komunikdciu medzi Web

managementom a VSExstension.

ZlepSenie oproti minulému $printu je v oblasti mikromanazmentu a taktiez sme pracovali
priebeznejsie. Nepodarilo sa nam eSte uplne rozdelit’ pracu tak, aby sme sa vyhli ¢akania na

ulohy, od ktorych je zavislych vela uloh.
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Komentar od [KR16]: VVyjadrenie k vyvoju velocity? (Asi
v globalnej retro)




Celkova velocity je 16. Je vidiet,, Ze planovanie, ktoré sme aplikovali pomohlo.

Title State Assigned To Story Points Compl

4 I Test connection do TFS Closed Dusan Javornik 3
Implementécia pripojenia na TFS Closed Dusan Javornik 6
Implementécia Test tlagidla, obsluznej metédy a informac... Closed Miroslav Laco 4.5
Code Review pre test spojenia s TFS Closed Anton Jan Vrban 1

4 [ Nastavenie parovania s TFS Closed Miroslav Laco 2
Vytvorenie formularu pre pripojenie do tfs Closed Dusan Javornik 14
Ulozenie udajov do Mongo Closed Miroslav Laco 8

4+ [l wyber aktivneho projektu Closed Ondrej Cickan 3
Rozsirenie formularu zaciatku novej prace o projekt Closed Simon Dekret 3
Nacitanie zoznamu projektov ku ktorym mam pristup Closed Anton Jan Vrban 25
Refaktoring modelu Extension-u do Visual Studia Closed Anton Jan Vrban 1

4+l Zaevidovanie zagatia novej Glohy s vyuzitim DevACTs aplikicie Closed Anton Jan Vrban 8
Implementécia REST API v CodeCrutches web s metédo... Closed Anton Jan Vrban 9.5
Premenovanie UserActivity aplikacie Closed Dusan Jom 4
Implementécia nastaveni portu DevACTs klienta pre Cod... Closed Simon Dekret 2
Implementéacia REST sluzieb CodeCrutches v DevACTs a... Closed Ondrej Cickan 7
Vyuzivanie DevACTs aplikacie vo VS plugine pri zagati no... Closed Simon Dekret 3.5
Code Review pre CodeCrutches repo Closed Ondrej Cickan 1.5
Code Review pre UserActivityClient repo Closed Dusan Jom 1

Obrézok 7 Zoznam Gloh v rdmci 4. Sprintu

BURNDOWN FOR: DWALIN

Hemaining Week

Obréazok 8 Burnout chart — Dwalin

4 5Eowyn.

Cielom posledného $printu zimného semestra bolo dokonéit’ zmenu architektury, ktord bola
v predchadzajucom Sprinte zahajena ((pIné odstranenie zavislosti rozsirenia pre Visual Studio
na ITMaintenance serveri) a implementovat’ do webového projektu na¢itavanie tloh z Issue
Trackera Microsoft Team Foundation Server. V ramci tohto Sprintu sme tiez nastavili
kontinuélnu integraciu pre webovy projekt, ktorej nasadzovanie na server prebiehalo doposial’
manuélne.

Pred zaciatkom tohto $printu na$ tim opustil jeden z ¢lenov — Dusan Jom. Napriek tejto
skuto&nosti sme sa rozhodli, Ze vyrie§ime v $printe vietky tlohy z backlogu. Ulohy, ktoré mal
pridelené, sme z toho dévodu museli rozdelit’ medzi ostatnych ¢lenov timu. Velocity sa teda
oproti minulému $printu nezniZila a zostala na drovni 16.
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Z burndown chartu pre tento $print badat’, Ze pravidla oh'adom planovania tloh, na ktorych
sme sa dohodli, st dodrziavané a dari sa ndm na tillohach pracovat’ priebezne.

IZmEna dat ulohy sa zaeviduje prostrednictvom DevACTs aplikacie Resolved Simon Dekret 3
Implementacia REST Metady pre Update tasku v Code Crutches Web Closed Simon Dekret 25
Vyuzivanie Update metady z DevACTs App v VSex Closed Ondrej Cickan 6
CR pre DevACTs App Closed Ondrej Cickan 0
Implementéciua REST metédy pre Update Tasku v DevACTs App Closed Simon Dekret 1
CRCC Closed Dusan Javornik 1
I V5 Extension ziska zoznam projektov z DevACTs aplikacie Active Ondrej Cickan 1
DevACTs aplikicia bude poskytovat' REST metadu pre spritupnenie projektov pouZivatela Closed Ondrej Cickan 1
VSex bude vyuZivat na ziskanie projektov metddu DevACTs App Closed COndrej Cickan 4
CR DevACTs App Closed Siman Dekret 05
CRCC Closed Antan Jan Yrban 03
I Code Crutches Web zobrazi viekty Glohy v pripojenom projekte Active Miroslav Laco 2
Implementovat’ zaloZky Closed Anton Jan Vrban 1
Connector pre Issue tracker poskytne zoznam vietkych neukonéenych dloh Closed Dusan Javornik 4
Tab All Tasks bude zobrazovat nové a aktivne tasky z pripojeného projektu Closed Antan Jan Vrban 3
CR pre CC New Simon Dekret 0
I VsEx zobrazuje len Tasky aktivneho vyvojara Active Miroslav Laco 2
TFS Connector ma metodu na ziskanie taskov pre zadanych Userov Closed Miroslav Laco 2
REST metoda pre ziskanie vietkych taskov v CC Web poskytuje tasky len autentifikovancho..  Active Miroslav Laco
CR pre CC New Simon Dekret 0
I V5 Extesion poskytuje zoznam Taskov z CC pre aktivny projekt New Dusan Javornik 3
CC Web ma REST metodu, ktora poskytuje vsetky paused a nezacate tasky New Anton Jan Vrban 0
Okno pre manement uloh bude poskytovat wyber projektu a pren tasky New Miroslav Laco 0
Okno pre manaZment Uloh bude obsahovat’ Start task New Miroslav Laco 0
CR DevACTs App New Dusan Javornik
CR pre CC New Miroslav Laco
I Kontinudlna integracia pre Code Crutches Dev na devactsfiit.stuba.sk Active Anton Jan Vrban 2
V sandbox web page vytvort webovd aplikaciu CodeCrutches Closed Anton Jan Vrban 3
Vytvorenie publish profilu v CodeCrutches.WebManagement projekte Closed Ondrej Cickan 1
Vytverit priecinok v FTP pre deploy Closed Anton Jan Vrban 0.1
Mastavit Build process Closed Ondrej Cickan 15
Nastavit release process Active Ondrej Cickan 05
I Ulehy v CC budu prepajené pomacou URI s dlohami v TFS Active Miroslav Lace 3
REST Madel tasku v CC bude obsahovat TaskUri Active Simon Dekret 0
REST metoda pre ziskanie vietkych taskov v CC bude spajat Tasky z ITM a Conectora na zakl.., New Dusan Javornik 0
Ukladanie taskov do ITM v CC Web bude mapovat Target New Dusan Javornik 0
Task Model v VsEx bude obsahovat TaskUri Closed Simon Dekret 1
CR pre CC New Miroslav Laco

Obrazok 9 Zoznam tloh v ramci 5. Sprintu
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Obréazok 10 Burnout chart — Eowyn
4.6 Faramir

Prvym Sprintom po skuskovom obdobi a prazdninach bol Faramir. Podas prazdnin sa nam
podarilo vyriesit' vSetky integra¢né problémy po zimnom semestri a produkt vo vyvoji
sfunk¢nit’. Mohli sme teda zacat’ priamo s planom d’alSej prace a novym Sprintom. Pridavali
sme do produktu novu funkcionalitu a pre vel'ké odhodlanie sme si nastavili latku pomerne
vysoko, ¢o mozno vidiet' na pocte rieSenych uloh z exportu uloh. Toto sa nam oplatilo, ked’ze
sme vSetku pracu stihli ukoncit’ nacas, ¢o mozno vidiet’ na burn-down charte.
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Title
4 I Ulohy v CC bud prepojené pomocou URI s tlohami v TFS

Konstruktor ProjectTask modelu bude generovat target pre vytvarany objekt tasku

REST metoda pre ziskanie vietkych taskov v CC bude spéjat Tasky z ITM a Connect...

Ukladanie taskov do ITM v CC Web bude mapovat Target
CR pre CC
4 | Pri riadkoch so znackou je zobrazeny symbol
Nacitanie konfiguracie z DevAct
Poslanie informacii z VsExtension
Nacitanie znaciek pre zadany subor
Zobrazenie symbolu v danych riadkoch
CodeReview pre CC Web
CodeReview pre VsExtension
4 I Zmeny stavu tasku vo VSExtension sa prejavia v zmene stavu tasku v TFS
Implementovat zmenu stavu tasku v TFS do metody CC Web API

Vytvorit formulére pre zadanie poétu stravenych hodin pri Pause a Finish task

Implementovat zmenu poctu hodin pri tasku v TFS v CC Web APl metade pre zme...

Rozéirit ProjectTask model o remaining time a completed time

CR pre CC

4 l Start task vytvori task okrem ITM aj v TFS

Implementovat’ ulozenie tasku do TFS

Rozéirenie formuldru Start new task vo VSExtension o remaining time
. I Refactoring po zimnom semestri

Refactoring VSExtension podla vzoru MVC

Refactoring metod ktore pristupuju priamo k ITM na Rest APl metody

CodeReview pre refactoring

Obréazok 11: Export Gloh
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State

Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed

Assigned To
Miroslav Laco
Dusan Javornik
Dusan Javornik
Dusan Javornik
Miroslav Laco
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Anton Jan Vrban
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Anton Jan Vrban
Dusan Javornik
Simon Dekret
Miroslav Laco
Anton Jan Vrban
Miroslav Laco

Dusan Javornik

Simon Dekret
Simon Dekret
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco

Dusan Javornik

Remai..

Story Points

3
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Obrézok 12: Burn-down chart

4.7 Gandalf

— Available Capacity

= Ideal Trend

Remaining Work

Pri implementacii novej funkcionality v predchadzajuicom Sprinte sme narazili na prvé
funkcionalne problémy s produktom a definovali sme si chyby najdené v implementacii. Tieto
sme museli okamzite zaradit’ do d’alSieho $printu spolu s Glohami pre implementaciu novej
fukncionality (vid’ export tiloh). Do $printu sme vchadzali s re§pektom, no odhodlani znova
ulohy stihnit’ a zvysit’ tak oproti predchadzajucemu Sprintu velocity, o sa ndm aj podarilo, ako

ukazuje burn-down chart.
Title

4 [} Pri Kliku na symbol znacky sa zobrazia znacky priradené danému riadku
Zaregitrovat event onclick na znacky
Implementovat tooltip pri prechode/kliku ponad symbol
CR pre VSEx

4 IV ProjectTask modeli sa neuklada Id tasku z TFS
Do ProjectTask Id ukladat Id tasku z TFS
Ako autor sa bude ukladat do ITM Devacts name autora

4 l CC Web bude mat konvertor na konvertovanie ProjectTask do ITM tagu a spatne
Implementovat konverter
Implementovat Tag
Refactoring CC Web

4 I Basic Authentication vo VS Extension nema byt
Odobrat autentifikaciu vo VS Extension
Pridanie CodeCrutches console logu do VS Extension

4 IZmena portu v Devacts klientovi nerestartne service handler
Po zmene nastavenia portu sa restartne service handler

4 IZobrazovame Taskov pre projekt v CC Web

Fix session straty po prechode na dashboard
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e
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed

Assigned T Remai..

Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Dusan Javornik
Simon Dekret
Simon Dekret
Simon Dekret
Simen Dekret
Simon Dekret
Simon Dekret
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Simon Dekret
Simon Dekret
Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

ry Points



4 I K oznacenemu textu v kode chcem vediet pridat znacku Closed

Pridat do kontextoveho menu Visualka polozku Add tag Closed
Vytvorenie modalneho okna s nastavenim znacky Closed
Text completion pri vyplnani volneho textu znacky Closed
Ulozenie znacky do ITM Closed
Zobrazenie navovytvorenej znacky Closed
CR pre CC Closed
CR pre VSex Closed
4 I Logovanie na serveri Closed
Rozbehanie logovania v CC Web Closed
4 | Pridanie panelu VSExtension do VS Closed
Implementovanie cisteho panelu VSextension Closed
Implementacia tlacidiel do panelu (tak ako teraz v hornom menu C€C) Closed

Obréazok 13: Export Gloh
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Obrayok 14: Burn-down chart
4.8Hurin

Na zéklade uspechov predoslych $printov a zdarnému opraveniu chyb v produkte sme sa
rozhodli pridat do produktu zna¢né mnozstvo novej funkcionality a vytazit maximum
napriklad z moznosti zobrazovat’ znacky v kdde. Na d’alSie zvysenie velocity sme do $printu
zobrali historicky najvy$$ie mnoZstvo user story a uloh. Toto mnozstvo prace viak uz vysoko
presahovalo naSe zdroje a moznosti, ¢o vSak nehodnotime negativne. Pdsobilo to motivacne
a zistili sme, Ze nérast velocity skokovym nebude a skor bude pripominat’ mocninova funkciu
s mocnitelom v rozsahu (0,1). Zaroverisa k praci na projekte pridalo iné vytazenie ¢lenov timu.

Vysledny burn-down chart je zobrazeny nizsie.
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Anton Jan Vrban
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Miroslav Laco
Ondrej Cickan
Dusan Javornik
Dusan Javornik
Miroslav Laco
Miroslav Laco

Miroslav Laco

Available Capacity

— Ideal Trend

3ne207
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Title

4 I CC Web bude mat konvertor na konvertovanie ProjectTask do ITM tagu a spatne
CR pre ITM a CC Web

4 I Logovanie na serveri
Pridavanie sprav do logu v Api metodach

4 I Pridanie panelu VSExtension do VS
Implementovat formu Manage tasks do panelu
Stylovanie panelu padla VSBrush

4 I Upozornovanie na absenciu credentials do TFS
Vzdy ked TFS vrati Unauthorized, tak vratit z API 403
Urobit lookup na TFS Credentials pre autentifikovaneho pouzivatela
Implementovat formular so spravou o chybajucich TFS Credentials v CC Web

CC Web login si pamata url z ktorej bol smeravany

4 l Uprava Ul pre zobrazovanie znaciek
CodeTag model obsahuje aj ¢islo riadku
Pri nacitani znaciek je na server odoslana aktualna verzia kodu
Implementovat glyphy specificke pre tagy
Implementovat TagGroup pre viacero znaciek na jednom riadku
Implementovat multiglyph pre vaicero znaciek na rovnakom riadku
Implementovat vyrollovanie glyphov po kliku na multiglyph
Pridat zobrazenie tooltipu pre glyph z vyrollovaneho menu
Pridat highlight oznackovaneho textu po kliku na glyph
CR pre VSEx

4 || Highlight vsetkych znaciek
Implementovat selectable button do panelu
Zvyraznenie vsetkych znaciek
CR pre VSex

4 I Filtracia zobrazovanych znaciek
Implementovat comboboxy pre typy znaciek

Pri zmene filtra refreshnut znacky
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State

Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Closed

Assigned To Remai...

Simon Dekret
Anton Jan Vrban
Dusan Javornik
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Dusan Javornik
Simon Dekret
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Ondrej Cickan
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Dusan Javernik
Dusan Javornik
Simon Dekret
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Dusan Javernik
Miroslav Laco
Ondrej Cickan
Miroslav Laco

Ondrej Cickan

Story Points

3



4 I Rozsirenie IssueTracker connection v CC web o credentials do TFS per user Closed Simon Dekret 3

Zmena formularu IssueTracker v CC Web Closed Simon Dekret
Rozsirenie Connection Modelu o credentials pre jednotlivych userov Closed Simon Dekret
Pri volani do TFS pripojit credentials do TFS autentifikovaneho pouzivatela Closed Simon Dekret
Zjednotit Save a Test Connection tlacidla Closed Simon Dekret
CR pre CC Web Closed Anton Jan Vrban
4 I Po zadani index url codecrutches ma pusti ako Guest-a bez prihlasenia Closed Anton Jan Vrban 3
Fix Closed Anton Jan Vrban
4 I Pri pridavani znacky st odporicané aj ENUM hodnoty a je pri nich uvedeny aj ich des... Closed Anton Jan Vrban 2
Nacitanie z API Closed Anton Jan Vrban
Doplnenie do autocompletu Closed Anton Jan Vrban
Zobrazovanie description v autocomplete Closed Anton Jan Vrban
CR web + vs Closed Miroslav Laco

Obrazok 15: Export Gloh

— Available Capacity
= Ideal Trend
Remaining Work

Remaining Work

Obrézok 16: Burn-down chart

4 9lsildur

Na zaciatku $printu sme sa rozhodli zmenit’ §tyl prace a user story si pridavat’ spolu s odhadom
do Sprintu postupne, aby sme prediSli pretazeniu z predoslého Sprintu. Napriek nizkej
vypovednej hodnote burn-down chartu sa tento systém prace vel'mi oplatil, pretoze pdsobil
motivaéne a napriek velkému vytazeniu ¢lenov timu pozdvihol produktivitu.
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Title

4 I Logovanie na serveri
CR pre CC Web

4 I Pridanie panelu VSExtension do VS
Zobrazovanie spinneru pri nacitavaniach
CR pre VSEx

4 l Upozornovanie na absenciu credentials do TFS
Implementovat upozornenie na chybajuce credentials do TFS vo VS Extension
Stylovanie liniek v CC Webe
CR pre CC Web a VS Ex

4 l Asynchronne zobrazovanie znaciek
Implementovat asynchranne volanie pri nacitavani znaciek
CR pre VSex

4 I Doplnenie VS Extension o kontext pre solution konkretneho pouzivatela

Implementacia pamatania si posledneho projektu s ktarym programator pracoval ...

Aktualizovat zobrazovanie asignee pri pridavani tagu podla aktivneho projektu

CR pre VSEx

o lAutomaticky update repozitara

Implementacia update repozitara podla CodeReview

Doplnenie metod ktore pracuju so znackami o check na commit a pripadny updat...

4 I pri zadavani priradenej osoby k znacke chcem vidiet v napovede cele meno
Rozéirenie APl metddy pre ziskavanie pouzivatelov o ich celé meno
Doplnenie tooltipu do autocompletu pre pouzivatelov
CR CCWeb + VSEx

4 l Update timovej stranky
Aktualizovat plan
Update dokumentov

Doplnit fotografie

Obréazok 17: Export Gloh
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Closed
Closed
Closed
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Closed

Closed
Closed
Closed
Closed
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Closed
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Assigned To
Dusan Javornik
Anton Jan Vrban
Miroslav Laco
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Simon Dekret
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Miroslav Laco
Anton Jan Vrban
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Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban

Miroslav Laco

Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Simon Dekret
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Anten Jan Vrban

Anton Jan Vrban
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Obrézok 18: Burn-down chart
410 Jano

Od tohto $printu sme upustili od nazyvania §printov menami z trilogie Pan Prstefiov a presedlali
sme na slovenské mend. Blizil sa termin nasadenia produktu, preto sme zaviedli tyzdiiové
$printy na vyS§iu operativnost’ timu a zrychlenie opravovania vzniknutych chyb v produkte.
Vel'a sme taktiez dorabali nedokoncenych tuloh z predoslych Sprintov, preto hodnoty prace
v burn-down charte nezodpovedaju redlnemu mnoZstvu prace na projekte. Z exportu tloh vidno
niz§i pocet tloh nabranych do $printu, zodpovedajicim jednému tyzdnu prace.

State  Assigned To Remai... Story Points

4 | Active a Finished tasks budu zohladnovat aj TES Closed Anton Jan Vrban &
Implementovat metodu na nacitanie Closed taskov pre dany projekt z TFS Closed Anton Jan Vrban
Do tabu active tasks pridat Active aj Paused tasky z TFS s namapovanymi stavmi Closed Anton Jan Vrban
CR pre CC Web Closed Simon Dekret

4 I Pri ukonceni visual studia pauzne aktivovany task Closed Miroslav Laco 2
Implementovat zachytenie a odoslanie info o evente pri zatvarani visualka Closed Miroslav Laco
Implementovat pauznutie akitvneho tasku pouzivatela Closed Simon Dekret
CR pre CC Web a VSex Closed Dusan Javornik

4 I Change estimation date Closed Simon Dekret 1
Pridat check na date validity Closed Miroslav Laco

4 I Vo formularach VS extension nezobrazuje casy taskov z TFS Closed Miroslav Laco 1
Fix nacitavania hodin k taskom Closed Simon Dekret

P merge taskov z TFS a ITM update-ujem v tagu vsetky info Closed Simon Dekret 2

Pri update ITM tagu k tasku chcem updatnut vsetky atributy tagu podla tasku z TFS  Closed Simon Dekret
4 I Aktualne rozbaleny batoztek sa pri kliku na inu znacku zbali Closed Ondrej Cickan 1

Zabalenie ikony batozku pri kliku na iny tag Closed Ondrej Cickan

Obréazok 19: Export Gloh
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Obréazok 20: Burn-down chart
411 Karol

Metoda tyzdiiovych Sprintov sa osvedéila, produktivita timu bola dobra a operativnost’ sa
zvysila, pokrac¢ovali sme preto v tyzdiovych Sprintoch a nad’alej. Ulohy sme siznova do Sprintu
vyberali postupne, ¢o vidno aj na burn-down chart.

Title State  Assigned To

4 I EstimatedFinish sa nenacitava z ITM Closed Miroslav Laco 1

Fix nacitavania EstimatedFinish property taskov v REST API controlleri GetTasks() Closed Anton Jan Vrban

4 I Vypnutie/zapnutie zobrazenia znaciek v kode Closed Dusan Javornik 2
Ukazat/schovat znacky po selectnuti/unselectnuti buttonu Show tags Closed Dusan Javornik
Opravit spravanie pri zatvoreni suboru a znovuotvoreni Closed Ondrej Cickan
CR pre VSex Closed Miroslav Laco
4 I Update obsahu v CC Web Closed Anton Jan Vrban 5
Vyrobit model pre Log k Dashboardu CC Web Closed Miroslav Laco
Pridavat info do databazoveho Log modelu v kazdej API metode CC Web Closed Simon Dekret
Zobrazit Log z databazy na Dashboard stranke Closed Anton Jan Vrban
Update Users active in last 24 hours Closed Anton Jan Vrban
Update Team members Closed Anton Jan Vrban
CR pre CC Web Closed Miroslav Laco
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4 I Stylovanie panelu VS Extension
Pridanie responzivity panelu do sirky okna
Vytvorenie ikanky pre CC panel

Pridanie ikony panelu

Po naloadovani panelu zobrazit vsetko z posledne aktineho projektu

Pridat button "reload" do panelu
CR pre VS Extension
4 I Stylovanie foriem VS Extension na VSTheme

Dostylovanie podla temy VS

Remalning Work

412 Laco

Posledny $print sme si kvoli mnoZstvu zvy$nej prace stanovili ako dvojtyzdiiovy a praca na
flom mala doplnit’ uz implementovanu funkcionalitu do pouzivatel'sky prijemného prostredia
bez chyb. Tento Sprint trval az do odovzdania produktu, pricom pri dostupnych casovych
zdrojoch vyzeral jeho zaver tak, ako moézeme vidiet v exporte Uloh. Metéda postupného

Active Miroslav Laco 5 8

Active  Ondrej Cickan 2
Closed Anton Jan Vrban
Closed Simaon Dekret

Closed Miroslav Laco

New  Miroslav Laco 2

New  Simon Dekret 1

Active  Miroslav Laco 8
New  Dusan Javornik

Obréazok 21: Export Gloh

— Availsble Capacity
— Ideal Trend
Remaining Work

4/25/2017

Obréazok 22: Burn-down chart

vyberania user story do $printu znova skreslila burn-down chart.
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Title
4 I Update casu tasku pri pause nezohladnuje realne straveny cas na tasku
Automaticky update hodin vo VSextension
4 l Pri zruseni formy FinishTask aj tak odosle update na CCWeb a ukonci task
Pri zruseni pop-up form sa default akcia formy nevykona
4 I Aktualizacia polohy znaciek po zmene v subore
| Implementovat aktualizaciu polohy znaciek a vykreslit nove updatnute znacky
4 l Stylovanie foriem VS Extension na VSTheme
Vytiahnut styl z panelu do Resource xaml pouzitelneho vsade
Fix vo forme StartNewTask
| Prestylovanie StartNewTask podla VSBrush
| Prestylovanie formy ChangeEstimate podla VSBrush
Prestylovanie formy AddTag podla VSBrush
Prestylovanie formy TaskHoursForm podla VSBrush
4 I Pri nastavovani pripojenia na TFS si moZe vybrat' z aktivnych kolekcii, projektov a areas
Backend k Issue tracker wizardu
Implementovat formy v CC Web (frontend)
CR CCWeb
4 IVSExrension bude mat controller management
Vytvorit CC Tool Window controller
Vsetky controllery refactorovat na singleton
4 I Po zmene EstimateDate tasku sa nova hodnota nezobrazi vo View

Implementovat OnPropertyChanged do ProjectitemView

Obréazok 23: Export tloh

50—

30—

Remalning Work

20—

0=

1 ' ' ' ' (] I
4282017 5N 2017 5/2/2017 5/3/2017 542007 5/52017 5/8/2017 5/9/2017

Obrazok 24: Burn-down chart
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State
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Active
Closed
New
Closed
Closed
New
Closed
Active
Closed
Closed
Closed

Assigned To Remai... Story Points
Miroslav Laco 1
Simon Dekret
Miroslav Laco 1
Miroslav Laco
Ondrej Cickan 2
Ondrej Cickan
Miroslav Laco 4 8
Miroslav Laco
Miroslav Laco 1
Simon Dekret
Ondrej Cickan
Anton Jan Vrban 3
Ondrej Cickan
Anton Jan Vrban 5
Simon Dekret
Anton Jan Vrban
Ondrej Cickan

Dusan Javornik 2 2

Dusan Javornik 2

Miroslav Laco 2 1

Miroslav Laco 2

= Available Capacity
= Ideal Trend
Remaining Work

i
5/10/2017  5/11/2017




5 Pouzivané metodiky

Pre spravne fungovanie celého timu a dobry vyvoj je potrebné mat’ zadefinovanych niekol’ko
metodik. Za ucelom efektivnej prace v time sme vypracovali metodiky bliz8ie opisané
v nasledujucich podkapitolach.

5.1 Metodika dokumentovania
Pre spravne pisanie dokumentacii pouzivame prislu§ni metodiku. Tato metodika zahffia opis
procesov pisania dokumentacii k

Riadenie projektu
e Inzinierske dielo
e Zépisnice
o Retrospektivy
Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTRUyLkIh4HWAT7U5

5.2 Metodika testovania

Pri vyvoji implementujeme jednotkové testovanie prostrednictvom dostupného pracovného
rdmca. Na testovanie pouZivame pri vyvoji Microsoft Unit Test Framework for Managed Code.
Ako mockovaci pracovny rdmec sme si zvolili Microsoft Fakes, ktory vyzaduje IDE MS Visual
Studio 2015 Enterprise. Vybrané pracovné rdmce st priamo integrované v IDE MS Visual
Studio a zvolili sme si ich prave vd’aka silnej podpore v IDE.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTBUyLk9h4HWAT7uU5

5.3 Metodika posudzovania kddu

Na prvotni kontrolu a posudenie kédu pred jeho pridanim do hlavnej vyvojovej vetvy v systéme
Git pouzivame techniku Pull Request. Vd’aka nemu je mozné o danych zmenach diskutovat’ a
kéd upravovat’, az kym nenadobudne dostato¢nu kvalitu na pridanie.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTNUyLk9h4HWAT7u5

5.4 Metodika komunikéacie

Pri spolupraci viacerych l'udi na jednom projekte je dolezitda komunikacia a Sirenie informacii
medzi jednotlivymi ¢lenmi timu. Tato metodika opisuje pravidla pri pouzivani komunikaéného
nastroja #Slack a rozdelenie komunikécie na zaklade jej i¢elu a témy do jednotlivych kanalov.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTJUyLk9h4HWAT7u5

5.5Metodika verzii

Pre vyvoj softvéru je nevyhnutné zabezpecit, aby mohli vyvojari pracovat’ na zdrojovom kdde
nezavisle, teda kazdy na svojej verzii. Sprava a riadenie verzii softvéru je zabezpecené
pomocou systému Git. Tato metodika popisuje samotny systém, jeho principy a stanovené
pravidla pre pracu s nim.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhSpUyLk9h4HWATU5

5.6 Metodika konvencii pisania zdrojového kodu

V projekte, ktory je vyvijany agilnou metédou (timom lI'udi kde dochadza k ¢astym zmenam v
kode) je potrebné mat’ presne definované pravidla pisania zdrojového kodu tak, aby bol 'ahko
pochopitel'ny aj pre ostatnych vyvojarov. Nas projekt je navyse stiCast'ou vacsieho systému, na
ktorého vyvoji pravdepodobne budi pracovat aj iné timy programatorov v budicnosti.
Vytvorili sme preto metodiku, ktora definuje konvencie pisania zdrojového kddu jednotlivo pre
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programovacie jazyky, ktoré pri vyvoji pouzivame. Dodrziavanie tejto metodiky vyvojarmi je
overované v ramci procesu posudzovania kodu.

Odkaz na metodiku: https://1drv.ms/b/s!AsjBbCgWL-mQhTFUyLk9h4HWAT7U5
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6 Globélna retrospektiva

6.1 Zimny semester

Pocas zimného semestra sa nam podarilo zrealizovat’ 5 $printov. V rdmci nich sme vytvorili
roz8irenie pre vyvojové prostredie Visual Studio a webovu aplikéciu, ktoré programatorom
poskytuju funkcionality na zaznamenavanie ¢innosti a spravu dloh.

Zo zaciatku sme mali problémy s pracou na Glohach a plneni naplanovanych Gloh. Vychéadzalo
to jednak z nasej malej skisenosti s pouzivanymi programovacimi jazykmi (C#/ASP.NET), ako
aj neznalostou uz existujucej DevACTs infrastruktiry, v rdmci ktorej je nas systém vyvijany.
Pocas tychto Sprintov sme si v8ak na nové technoldgie zvykli, naudili sa ich pouZivat’ a pracu
S nimi si obl'Ubili.

Problémom tiez bolo, Ze sme nepracovali priebezne, ale plnenie tiloh nechavali na poslednu
chvil'u. Tento problém sa postupne (priblizne od polovice 3. Sprintu) podarilo odstranit, a to
tym, ze sme zaviedli lepSie pravidla planovania tloh. Na zaciatku kazdého stretnutia si
vytvarame diagram, ktory zobrazuje tlohy v danom $printe, ich prioritu a zavislosti od inych
tloh. Ur¢ili sme si, Ze ulohy s vysokou prioritou musia byt’ zrealizované uz v polovici daného
$printu. Tymto sme docielili, Ze na tlohach pracujeme priebezne pocas $printu, minimalizovali
sme dobu ¢akania na realizaciu zavislych uloh a zlepsili pridelovanie uloh ¢lenom timu tak,
aby nedochadzalo k pretazovaniu jednotlivcov.

Podarilo sa nam tiez zlepsit’ mikromanazment User Stories. Nakol'ko sa nam neosved¢il model
,jedna osoba = jedna User Story“ z druhého $printu, pri planovani tiloh dbame na to, aby na
jednej User Story pracovalo viacero ¢lenov timu, ktori o procese jej rieSenia medzi sebou
aktivne diskutuju.

Komunikacia v time je po piatich $printoch na vePmi dobrej trovni. Clenovia timu aktivne
vyuzivaju komunikéaciu v #Slack kanaloch a na spravy reaguji rychlo, aj vdaka nainstalovanej
mobilnej aplikacii. Zlepsilo sa vzdjomné pomahanie si s problémami vzniknutymi pri
implementécii, ako aj sikromnd komunikacia medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, ¢im narasta
vzajomna spolupraca a timovy duch.

Od druhého Sprintu sa nam tiez Gspesne dari robit’ revizie kodu pre vietky User Stories, ktoré
realizujeme v rdmci Pull Requestov.

Aj napriek tomu, Ze na$ tim po Stvrtom Sprinte neplanovane opustil jeden z ¢lenov, podarilo sa
nam plnit’ Glohy nacas a zachovat’ rasticu tendenciu velocity. Ta sa v priebehu piatich §printov
vyvinula z pévodnych 10 na 16 bodov, najmi vplyvom uZ popisovaného zlepSenia znalosti
technol6gii, zlep$enia planovania a komunikécie, ako aj odhodlaniu venovat’ praci na timovom
projekte viac Casu.

V budiicom semestri by sme chceeli vylepsit’ najmé tvorbu jednotkovych testov, ktorymi je stale
pokryté len malé mnozstvo kodu. Takisto by sme sa cheeli viac zamerat’ na napliiani globalnych
cielov vytvaraného projektu, ktorymi bolo najmd vytvorit rézne pomdcky pre aktivnych
programatorov. Zazemie, ktoré bolo potrebné pre tieto nastroje, sme Gispesne vytvorili v rdmci
tohto semestra, a teda praca na projekte je na dobrej ceste.

6.2 Letny semester

Pocas skuskového obdobia a prazdnin sme uzatvorili integra¢né problémy, ktoré vznikli merge
konfliktami na konci zimného semestra a produkt sme sfunkénili pre dal§i vyvoj v letnom
semestri. Na zaéiatku letného semestra sme sa v¢as stretli a naplanovali fungovanie riadenia na
cely semester. Zhodli sme sa, Ze rolu scrum mastera ustalime a pridelili sme ju Miroslavovi
Lacovi, ktory sa 0 fiu sdim uchadzal. Vietkymi ¢lenmi timu bolo rozhodnutie reSpektované.
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Vymedzili sme scrum masterovi ulohu viest' kazdé stretnutie, komunikovat’ poziadavky
product ownera, zabezpeCovat’ terminy stretnuti a mikromanazment user story. Tento systém
vel'mi dobre fungoval a pocas celého semestra sa v takto dohodnutom riadeni nevyskytli ziadne
problémy.

Taktiez sme sa na Gvodnom stretnuti dohodli, ze budeme dodrziavat vsetky konvencie
a metodiky uréené aoverené pocas prvého semestra. K prehliadkam koédu sme pridali
povinnost’ merge s dev vetvou pred vytvorenim pull request-u, aby sme sa tak vyvarovali
integra¢nym problémom zo zimného semestra, ktoré sme riesili pocas skuskového obdobia
a prazdnin.

Atmosféra v time bola pocas celého semestra priatel'skd, Gstretova, panovala ochota pomoct’
apodrzat’ sa. To sa prejavilo aj v produktivite prace, chuti venovat' projektu cas aj nad
stanoveny ramec a v nasadeni, ktorym sme semester zacali. UZ pri ivodnom stretnuti sme si
stanovili Ulohy a okamzite zaCali $print. Darilo sa nam dvihat’ velocity a dokonéievat’ vietky
Ulohy a user story nacas a tieto pokroky nas vel'mi teSili a hnali d’alej. Priddvanim pokrogilej
funkcionality sme vSak zistili, Ze isté Casti systému nepracuju spravne, pretoZe sme sa s Nimi
prili§ ponahlali, aby sme stihli ukon€enie $printu nacas. Toto sa nam vypomstilo a museli sme
spustit’ alfa testovanie, aby sme nasli vSetky viditeI'né aj skryté¢ chyby a popri pokracovani
v implementacii novej funkcionality sme ich odstranili. To sa prejavilo na velocity, ktora zacala
klesat’, ked’ze sme museli rie§it’ mnoho drobnych chyb a venovat’ testovaniu vel'a ¢asu. Stalo
sa tak, ze napriek venovaniu sa projektu nad stanoveny ¢asovy ramec velocity klesala. Tento
trend velocity a burn-down charts uz pokracoval az do konca semestra, nakol’ko sme zaviedli
systém postupného zacinania prace na user story. Ten spocival v tom, ze sme postupne do
$printu pridavali user story, pridavali ¢asové odhady a to sme robili vedomi si toho, Ze burn
down chart nebude idealne vypovedat’ o praci pocas Sprintu. Tento pristup vSak vel'mi dobre
zafungoval a pracovalo sa tymto spésobom produktivnejsie. S bliziacim sa beta testovanim
a nasadenim produktu sme potrebovali rie$it’ operativne chyby v implementacii a nové ulohy,
preto sme pred nasadenim osvojili tyzdnové Sprinty, ktoré sme dodrziavali az do posledného
Sprintu (ten bol, znova dvojtyzdiiovy kvoli odovzdavaniu zadani zinych predmetov
a diplomového projektu I). Aj tito zmena pozitivne ovplyvnila produktivitu timu, pri¢om tlohy
sa rieSili operativnejSie a ¢asto sme si na rieSenie problémov nechavali ¢as aj po oficialnom
stretnuti.

Celkovo tim hodnoti pracu na projekte vel'mi kladne, pricom si osvojil pracu v time, jej Uskalia
aj vyhody, osvojil si agilné metddy riadenia zalozené na horizontalnej hierarchii (nie
autoritativnej) a nauéil sa agilne zvySovat’ produktivitu prace aj popri vysokom vytaZeni ¢lenov
timu. PrediSli sme vSetkym negativam zo zimného semestra, zapracovali sme zlepSenia
a v zavere projektu ziadny ¢len timu neoznacil skuto¢nost’, ktora by sa mu pri praci na Sprinte
nepacila.
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