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1 Uvod
Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Timovy projekt I, II. Obsahuje Casti, ktoré
zachytavaju systém, ktory sme robili z architektonického hladiska. St tu rozobrané jednotlivé

moduly z ktorych je systém zlozeny.

1.1 Prehl’ad dokumentu
V kapitole 0 st opisané globalne ciele projektu. Kapitola 3 rozobera celkovy pohl'ad na systém

z roznych pohl'adov. Vsetky ostatné kapitoly patria modulom patriacim naSmu systému.



2 Globalne ciele projektu

Praca na rozsiahlych a komplexnych projektoch si vyzaduje znalost nielen pouzivanych
technologii, ale aj nutnost’ porozumenia vel'kému mnozZstvu procesov, ktoré su spojené s
vyvojom daného softvéru.

Predpokladanym vystupom timového projektu je systém, ktory maé sluzit' ako pomodcka pre
softvérovych vyvojarov, ktory bude kompatibilny s projektmi naimplementovanymi
predchadzajiicimi timami pod vedenim Ing. Karola Réasto¢ného, PhD.

Jeho dvoma zakladnymi komponentmi st webové rozhranie a balicek pre rozsirenie
vyvojového prostredia.

Webova Cast’ systému bude vd’aka svojmu grafickému a hlavne zobrazovaciemu potencialu
sluzit’ ako manazérsky prostriedok pre pracu na urovni projektov. Pouzivatel’ tu bude moct
zalozit’ novy projekt, zadelit’ role v lom, vytvarat’ a pridelovat’ ulohy. Grafické pouzivatel'ské
rozhranie zabezpeci tiez zobrazenie prehl'adu uloh na projekte a ich zavislosti. Funkcionalita a
sluzby webového komponentu sa budu lisit’ podl'a role prihlaseného pouzivatel'a na danom
projekte.

Druhou castou systému je uz spominané rozsirenie vyvojového prostredia. To bude
pouzivatel'ovi priamo v programétorskom rozhrani poskytovat’ moznost’ spravovania tloh, ¢o
zahfna vytvaranie, Casovy odhad, editaciu a ukoncenie lohy. Okrem préace s ulohami si vd’aka
naSmu systému bude mdct’ vyvojar vytvarat’ Sablony pre zjednoduSenie a sprehl'adnenie pisania
kédu, nahlasovat’ chyby a odosielat’ ich podla zvolenych preferencii na server, alebo na
konkrétneho pouzivatela. Tento komponent bude poskytovat moznost' volby projektu, na
ktorom sa prave pracuje a prepojenie s webovym rozhranim.



3 Celkovy pohlad na systém

Aplikacie vyvijané v ramci tohto timového projektu su vyvijané ako sucast’ systému viacerych
aplikacii, ktoré boli vyvijané v predoslych timovych projektoch vedenych Ing. Karolom
Rastocnym, PhD. Konkrétne sa vyuzivané platformy User Activity, DevACTs
a ITMaintenance.

3.1Povodna architektira v ramci systému

Na diagrame komponentov (obrazok €. 1) su zobrazené povodné prepojenia medzi vybranymi
komponentmi systému, v ramci ktorého sa realizuje vyvoj platformy CodeCrutches este pred
jej integraciou.

Server Side

User Activity 3:] DevACTS %:]

Service —(:} . Service

%, I

ITMaintenance %:]

Clhient Side

Obrazok 1: Prepojenie doterajsich komponentov systému

3.1.1 User Activity

User Activity je platforma, ktora sluzi na zaznamenavanie a zber aktivit pouZivatel'ov
vyvojovych prostredi (IDE) a prehliadacov, za ucelom ich d’alSieho analyzovania. Jej sti¢ast'ou
je klientska aplikacia User Activity Client Application, ktora zbiera informacie o aktivite
pouzivatel'a z roz§irenia pre Visual Studio (User Activity Visual Studio Extension) a internetovy
prehliada¢ Firefox (User Activity Firefox Extension), pri¢om tieto aktivity priebezne uklada na
server (User Activity Service). Pre identifikovanie pouzivatel'a vyuziva platformu DevACTSs.

3.1.2 ITMaintenance
Platforma ITMaintenance okrem iného umoznuje ukladat’ na server data s variabilnou
Struktiirou a pristupovat’ k nim.

3.2 Aktualna architektira v ramci systému

Nasledujuci diagram komponentov (obrdazok ¢. 2) zobrazuje, ako sa architektura systému
zmenila po integracii komponentov platformy CodeCrutches vyvijanych v ramci tohto
timového projektu — rozsirenia pre vyvojarske prostredie Visual Studio (CodeCrutches



VisualStduio Extension) a webovej aplikacie pre manazment projektov a iloh (CodeCrutches
WebManagement).
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Obrazok 2: Aktualne prepojenie komponentov v ramci systému po integracii platformy CodeCrutches

3.2.1 CodeCrutches VisualStudio Extension

Jednd sa o rozsirenie pre vyvojarske prostredie Visual Studio, ktoré vyvojarovi poskytuje
moznost’ vytvéarat’ a upravovat’ svoje ulohy, vratane prepinania medzi nimi. Pre identifikaciu
pouzivatel'a vyuziva meno pouZzivatela ziskané z registrov aplikacie User Activity Client
Application. Data o ulohach uklada na server ITMaintenance prostrednictvom Kkniznice
ITMaintenance Driver.

3.2.2 CodeCrutches WebManagement

Webova aplikacia CodeCrutches poskytuje pouZzivatel'ovi po prihlaseni sa pouzivatel'skymi
udajmi platformy DevACTs moZnost’ vytvarat’ nové projekty, priradovat’ k nim pouZivatel'ov
a zobrazovat’ ich Ulohy zaznamenané prostrednictvom rozsirenia CodeCrutches pre Visual
Studio. Jednotlivé tlohy st naditavané zo serveru ITMaintenance prostrednictvom kniznice
ITMaintenance Driver. Informacie o projektoch a pouzivatel'och k nim priradenych sa ukladaju
do databazy MongoDB.

3.3Planovana architektira v ramci systému

S ciel'om zjednodusit’ aktualnu architektiru systému a prepojenie komponentov (zobrazené na
obrazku ¢. 2) a centralizovat’ zdiel'ant logiku bol vytvoreny ndvrh buduicej architektury, na
ktorého realizacii aktudlne pracujeme. Je zndzorneny na nasledujucom diagrame komponentov
(obrazok ¢. 3).
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Obrazok 3: Planované prepojenie komponentov systému po zmene architektiry

3.3.1 DevACTs Client Application

Povodna aplikacia UserActivity Client Application bude vramci zmeny architektary
premenovana, pricom bude rozSirend o priamu komunikdciu s CodeCrutches sluzbami
(rozsireniami na klientskej strane a webovou aplikaciou na serverovej strane) a Stane sa tak
centralnym bodom komunikécie medzi klientskou a serverovou stranou systému.

3.3.2 CodeCrutches rozsirenia pre vyvojarske prostredia

Rozsirenie CodeCrutches pre vyvojarske prostredie Visual Studio (CodeCrutches VisualStudio
Extension) uz nebude komunikovat priamo s ITMaintenance Driverom, ale s aplikaciou
DevACTs Client Application prostrednictvom jej rozhrania. To umozni vyvoj rozsireni aj pre
iné platformy, ktoré nefunguju na .NET technologii (ktoru ITMaintenance Driver vyzadoval).
Prvym planovanym je rozsirenie pre vyvojarske prostredie Eclipse (CodeCrutches Eclipse
Extension).

CodeCrutches WebManagement



Webova aplikacia CodeCrutches bude vramci zmeny architektiry systému rozSirena
0 rozhranie REST API, ktoré bude vyuzivané aplikaciou DevACTs Client Application pre
zaznamenavanie Uloh pouzivatel'ov na ITMaintenance server.

3.4Datovy model

3.4.1 Predosly vyvoj datového modelu

Datovy model aplikdcie CodeCrutches preSiel od zaciatku vyvoja viacerymi zasadnymi
zmenami, ktoré v tejto kapitole dokumentujeme. Zmeny sa diali zvicSa pri pridavani novej
funkcionality do aplikacie.

1. Prvotny stav datového modelu. Aplikacie VSExtension a WebManagement spolu zatial’
nekomunikujt a nezdiel'aju data.

Task «enums»
State

devacts_author_name (string) isinh
project_name (string)

state_name (PK, string)

estimated_finish_date (DateTime) 0.n 1
state (FK)

Project ProjectUser «enums»
Id (PK, string) has involved P Id (PK, Objectld) has B ProjectUserRights
project_name (string) 0 ] devacts_name (string) ) ] rights_name (PK, string)
project_description (PK, text) - N project_user_rights (FK) =N
project_user_array (FK, array) user (FK)

3.4.2 Sucasny datového modelu

Sucasny stav datového modelu je zobrazeny nizsie. Oproti predo§lému stavu sme pridali model
pre ukladanie generickych pripojeni na aplikacie pre projekt manazment. Implementovali sme
model pre konekciu do TFS. Momentalne sa pracuje na prepojeni Task s Project modelom, aby
sme si vedeli ukladat’ ulohy pod projekty.



«enum»
State

state_name (PK, string)

isin A

0.n

Task

devacts_name (string)
project_name (string)
estimated_finish_date (DateTime)

User

Id (PK, Objectld)
user_name (string)

state (FK) devacts_name (string)
target (FK) emall (string)

0.n 1

includes A becomes

1

0.n
Project ProjectUser «enum»
i | ProjectUserRights

1d (PK, string) has involved d (PK, Objectld) has & - J

project_name (string)

project_user_rights (FK)

project_description (PK, text) 0.n 1.n user (FK) 0.n
project_user_array (FK, array)

1

has defined

1

Connection «enums»

Id (PK, ObjectID) is of ConnectionType
connection_type (FK, Enum) 0 7 connection_type (PK, string)
connection_dictionary (IDictionary) -n

1

TisConnection

server (Ur)
team_project_collection (string)
project (string)

usermame (string)

password (hashString)

rights_name (PK, string)

4 Moduly systému a pouzivatel’ské prirucky
V nasledujlicej cCasti mame prilozené moduly systému, ktoré tvoria nasu technicku
dokumentéciu. TaktieZ tu st pouZivatel'ské prirucky.
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1 Uvod

Tento dokument obsahuje opis modulu DevACT client (predchadzajici nazov UserActivity
Client), ktory povodne sluzil len na zachytavanie ¢innosti programatora a posielanie udalosti
na server. Modul bol premenovany a rozsireny o nova funkcionalitu. Dokument opisuje modul
len z hladiska vyuzitia komunikécie s modulom CodeCrutches WebManagement.

2 Komponenty

2.1 CodeCrutches sluzba
Sluzba je vystavena v podobe REST API a jej tlohou je autentifikovat’ prichadzajticu spravy a
preposielat’ ich do WebManagmentu.

Sluzba pocuva na predvolenom porte 16376 a obsluhuje vSetky http spravy s metédou POST,
GET alebo PUT, ktoré vyhovuja ceste /codecrutches/ {service}. Port sa da zmenit
priamo v aplikacii (vid. Pouzivatel'ska prirucka DevACTs), alebo zmenou registra
code_crutches_port na ceste ,SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\‘.

Na vstupe prijima 'ubovolnt spravu vo formate Json. Do hlavicky spravy pridd hodnotu na
autentifikaciu pouzivatela. Nasledne zavola sluzbu service, uvedenl v uri poziadavky spravy,
vystaveni modulom WebManagement. Obdrzani odpoved’ preposle naspit’ klientovi.

VSeobecna url pre pristup REST CodeCrutches
http://localhost:{ CODE_CRUTCHES_PORT]/codecrutches/[OPERACIA]
Priklad url

http://localhost:16376 codecrutches/ProjectTask

2.2 Autentifikacia sprav
Do spravy pridame hlavi¢ku s menom 'Authorization’ s nasledujlcou hodnotou:

‘Basic [autorizacny-retazec]'
[autorizacny-retazec] - je zakddovany retazec v base64:

'[pouzivatel'ské-meno]:[heslo]’

2.3 CodeCruthces VisualStudio Extension
Zatial' jediny modul, ktory vyuZiva sluzby codecrutches v DevACTs. BlizSie informacie v
Modul — Visual Studio Extension

2.4 CodeCrutches WebManagement
Modul, ktory vystavuje sluzby s pozadovanou biznis funkciou. Blizie informacie v Modul —
Web management
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1 Uvod

Tento dokument opisuje rozsirenie pre vyvojové prostredie Visual Studio, ktoré sluzi ako tenky
klient integrujdci funkcionalitu CodeCrutches.

2 Komponenty

Hlavny komponent CodeCrutches Visual Studio Extension (skratene VVSExtension) predstavuje
roz8irenie pre IDE Visual Studio, ktoré ma kazdy pouzivatel’ nainstalovany lokalne vo svojom
prostredi. RozSirenie nastroja Visual Studio, ktoré vyvijame komunikuje s rb6znymi
komponentmi pri zabezpeceni spravnej funkcionality. Na obrazku Diagram 1: Komponenty je
znazorneny diagram, ktory zahfna vsetky relevantné komponenty.

MetaServer

MMaintenance @

A

I
!

HLSER
1

Server Side
ITMaintenance g]

————————— Driver
\r User's Tasks
DevACTs g]

Uszer Authentication

CodeCrutches %:] _C ________________ (B Service

WebManagement

User's Tasks

— W

REST APl

[formerly UserActivity)

CodeCrutches g] >,‘£
VisualStudio - =

"~ ‘User's Tasks
Extension Details

Client Side evACTs Client Applicationg]

Diagram 1: Komponenty vyuzivané rozsirenim CodeCrutches VisualStudio Extension

2.1 Komponent DevACTs Client Application

Rozsirenie komunikuje s aplikaciou DevACTSs Client (pévodne nazyvana UserAcitivity), ktord
musi mat’ pouzivatel’ nain§talovanil. Pri jej nainStalovani tiez zadava svoje meno a heslo do
platformy DevACTSs.

Meno aktualne prihlaseného pouzivatela sa ziskava zregistra s ndzvom user/Name
(umiestnenom

V HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\com\gratex\perconik
\useractivity\app). Druhy parameter, ktory potrebuje VVSExtension z registra je port,



na ktorom DevACTs klient poc¢tiiva jeho poziadavky. Nazov registra z ktorého sa port Cita je
code crutches port.

Prostrednictvom tohto portu rozsirenie komunikuje s DevACTS aplikaciou, ktord mu poskytuje
metodu prostrednictvom REST API pre autentifikovanie spravy a preposlanie do komponentu
WebManagement.

2.2 Komponent CodeCrutches WebManagement

Tento komponent vystavuje REST API pre pracu s projektami a s tlohami. Volania na toto
rozhrania musia byt’ autentifikované menom a heslom pouzivatel'a DevACT, ktoré sa pridava
v komponente DevACT Client. V st¢asnosti sa vyuzivaju operacie na:

Praca s projektami:
e Nacitanie zoznamu projektom, ku ktorym ma pouzivatel’ pristup
Praca s ulohami:

e Vytvorenie novej tlohy v ITM
e Aktualizacia stavu Ulohy
e Nacitanie tloh

Pre blizSie informacie otomto module a praca ITM Maintenance vid. Modul -
WebManagement

3 Datovy model

3.1Uloha v ITM reprezentacii

Model ulohy je ulozeny v ProjectTask, pre ktory madme implementovany vlastny konvertor
ProjectTaskConvertor. Tato trieda nam poskytuje Struktiru na ulozenie potrebnych informacii
0 Ulohe.

3.1.1 Opis poli

e |d—ma len get metddu. Je to posledna cast’ TaskUri.
Name — n&zov Ulohy
EstimatedEndDate = predpokladany datum ukoncenia tlohy
State - stav ulohy (blizsie opisany v 3.1.2)
Projectld - identifikator projektu, ku ktorému je tloha priradena
AssignedTo — meno, komu je priradeny task
RemainingWork — kol’ko hodin treba do ukoncenia tlohy
CompletedWork — kol'’ko hodin sa pracovalo na danej tilohe
OriginalEstimateWork — odhadovany pocet hodin na zaciatku
TaskUri — identifikator, ktory linkuje issuetracker
Author — meno programatora, ktory ma tlohu pridelenu

312 Zivotny cyklus
Uloha sa mo0Ze nachadzat’ v troch stavoch:

New — Uloha bola vytvorena a programator na nej eSte nezacal pracovat’
Active — Uloha bola vytvorena a programator na nej pracuje

Paused — programator v sucasnosti nepracuje na danej tlohe

Done — programator oznacil dana tlohu za ukon¢ent


https://1drv.ms/w/s!AsjBbCgWL-mQhRPUAvMoNLsAddWJ
https://1drv.ms/w/s!AsjBbCgWL-mQhRPUAvMoNLsAddWJ

task created o startwork
. Active > stop work Paused
/-L——r’ |

task completed

“‘J Done

task completed

Diagram 2 Zivotny cyklus iillohy

4 RozSirené pouzivatel’ské rozhranie

4.1RozSirenie pre vzhPad okraja editora

Definovanie vlastného znaku na okraji editora v triede CodeMarkerGlyphFactory, ktora
implementuje rozhranie 1GlyphFactory s metédou GenerateGlyph, ktora vracia nadefinovany
vyzor nového elementu pouzivatel'ského rozhrania.

V triede CodeMarkerGlyphFactoryProvider zadefinujeme vztah medzi nasim vytvorenym
znakom a znacky zobrazujlcej sa na okraji editora.

CodeMarkerTag zaobal'uje model CodeTag, ktory obsahuje informécie ziskane z ITM znacky
opisujuce kod v danom subore.

CodeMarkerTagger zabezpeCuje ze sa dané znacky pre dany subor spravne zobrazia na
pozadovanom riadku.

CodeMarkerTaggerProvider potom vystavuje novo vytvoreny tagger.

4.2 RozSirenie pre zvyraznenie textu editora
Toto rozsirenie spolupracuje s predoSlym. Po vybrani zvolenej znacky mé za ulohu toto
roz$irenie zvyraznit text, na ktory sa viaze dana znacka.

CodeMarkerTagTextHighlighting obsahuje funkcionalitu tohto roz§irenia; vypocet oblasti na
zvyraznenie, komunikéciu s taggerom a vykresl'ovanie zvyraznenia.

CodeMarkerTagTextHighlightingTextViewCreation slizi na vytvaranie highlightingu pri
kazdom otvoreni dokumentu.

HighlightingManager vystavuje dostupné highlightre. Kazdy novovytvoreny highlighter sa
zaregistruje u HighlightingManagera. HighlighterManager si drzi informacie o kazdom
highlighteri a zaroven vie poskytnat’ aktualny highlighter k danému aktivnemu dokumentu.
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1 Uvod

Tento dokument obsahuje modul, ktory je zamerany na webovu aplikéciu. Jednd sa
0 manazment riadenia projektov, na ktorych pracuju programatori. Tento modul vystavuje
webové sluzby, ktoré implementuje logiku pre pracu s Ulohami a projektami.

1.1. Zakladny popis aplikacie
Webova aplikécia je postavena na platforme ASP.NET MVC a ako databazovy server vyuziva
MongoDB.

Pouzivatel'ské rozhranie je vytvorené v jazykoch HTML5 a CSS3, pricom pre zvySenie
interakcie s pouzivatel'om vyuziva kniznicu jQuery 1.10.2 a framework Bootstrap 3.0.0.

2 Komponenty

Komponent CodeCrutches WebManagement, ktory je predmetom tejto dokumentécie,
poskytuje komponentom DevActs Client Application a CodeCrutches VisualStudio Extension
REST API rozhranie pre spravu uloh a projektov.

Ulohy pouzivatel'ov st ukladané na ITMaintenance serveri, ku ktorému sa pristupuje pomocou
ITMaintenance Driveru. Pre autentifikdciu pouzivatela sa vyuziva komponent DevACTs
Service. V aplikacii je taktiez integrovany issue tracker — TFS, ktory je vyuzivany na ziskavanie
novych taskov, ale taktiez do ktorého sa nové tasky ukladaju a taktiez updatuji.

<<component> > <<component> > El <<component>>
ITMainntenance IssueTracker DevACTs Service

O S
s bl bl

<<component>> N <<component>> El
ITMaintenance Driver O J CodeCrutches WebManagement

O
klj

<<component> > El CO <<component> > El

CodeCrutches VS Extension DevACTs client App

Diagram 1: Komponenty vyuzZivané a vyuzivajiice CodeCrutches WebManagement

2.1 Komponent ITMaintenance Driver

Pre zobrazovanie detailov tloh pouzivatela, ako aj ich modifikaciu sa vyuziva komponent
ITMainentance Driver. Sprostredkovava komunikéaciu s ITServerom, kde su Udaje o tlohéch
uloZené. Pre vytvorenie spojenia s ITServerom pouZivame itmservice.svc sluzbu. Po pripojeni
na server, mozeme vyuzivat’ funkcionalitu, ktord nam pontka. Z tejto funkcionality aktivne
pouzivame nasledovné operécie:

e Vytvorenie novej tlohy
e Vyhladanie ulohy podl’a zadanych parametrov
e Aktualizovanie zvolenej tlohy



1.2 Komponent DevACTs Client Application

Aplikédcia DevACTs Client komunikuje s webovym portdlom prostrednictvom REST API
rozhrania. Vyuziva metodu pre ziskanie Uloh pre dany projekt, pridanie novej ulohy a
updatovanie ulohy.

1.3 Komponent CodeCrutches VisualStudio Extension
Rozsirenie CodeCrutches VisualStudio Extension komunikuje s webovym portadlom
prostrednictvom komponentu DevACTSs Client Application.

3 REST API rozhranie
Webovy portal CodeCrutches WebManagement poskytuje REST API rozhranie pre pristup
k jeho funkcidm z inych komponentov.

1.2.api/ProjectTask
Controller:  CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectTaskController

Toto rozhranie poskytuje metddy pre spravu Gloh a projektov. Momentalne je dostupné na
adrese https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/codecrutches/ . Vysledky vracia vo formate JSON.
Momentalne poskytuje metddy pre:

e Nacitanie vSetkych tloh podPa projektov (vyzadovana autentifikacia):
request: GET api/ProjectTask/GetTasks/[projectId]
odpoved’ (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:

{

"Id":"5860"

"Author":"Pavol Mrkva",
"Created":"2016-11-29T22:27:17.0632",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T00:00:00",
"Name":"HelloTaskl",

"ProjectId":"5860",

"State":"1"
"URI":"http://perconik.fiit.stuba.sk/ITM/c6e32505-
63c5-46c3-8bcc-c0de68c0lbce”
"AssignedTo":"xpavol"

"Type":"itm:ProjectTaskInformationTag"
"HasVersion":"0"

"RemainingWork":"3.0"

"CompletedWork":"1.0"

"OriginalEstimateWork":"4.0"
"TaskUri":"https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/Students
Projects/DevACTs/ workitems/edit/5860"

}

e pridanie novej Ulohy (vyzadovana autentifikacia):
request: POST api/ProjectTask — podl'a modelu
CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:



{

"Author":"xdekret",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T00:00:00",
"Name" :"HelloTaskl",
"ProjectId":"111111222223333",

}

Task sa najprv ulozi to Issue trackera a v pripade spravneho uloZenia sa ulozi aj do ITM.
odpoved”:

e 200 OK v pripade pridania tulohy,

e 401 Unauthorized v pripade neprihlasenia,

e 403 Forbidden v pripade nedostato¢ného opravnenia na Issue tracker

aktualizovanie stavu ulohy
request: PUT api/ProjectTask — podl'a modelu
CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:
Metdda dostane v parametri objekt ProjectTask. Najprv sa updatuje task v Issue
trackeri a v pripade Uspechu sa updatuje aj v ITM.
Odpoved

o 200 OK v pripade aktualizovania ulohy,

o 401 Unauthorized v pripade naprihlasenia,

o 403 Forbidden v pripade nedostato¢ného opravnenia

nacitanie projektov, ku ktorym ma pouZzivatel’ pristup:
request: GET api/ProjectTask/UserProjects/[username] (kde
[username] predstavuje pouzivatel'ské meno pouzivatel'a
odpoved’ (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectModel:
{ "Id":"58e62a5902ca821d48b897a0",

"Name" :"ProjectTest1l",

"Description”:"",
"ProjectUserList":[

{

"DevactsName":"xpavol",
"Role":0

¥

{

"DevactsName" :"xlaco",
"Role":2
}
1,
"MongoConnectionModel":"58e62a9602ca8219d4930234"
3

{
"Id":"5900b2aa02ca81132cdc9faa",

"Name" :"ProjectTest2",
"Description”:null,
"ProjectUserList":[
{
"DevactsName" :"xpalo",
"Role":0
}
1,
"MongoConnectionModel" :"5900b3d902ca8125488ed9a6"

}




e nacitanie uloh patriacich vSetkym pouZzivatelom
request: GET api/ProjectTask
odpoved’ (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask

4 Détovy model
Kazdy pouzivatel’, ktory sa prihlasi do systému ma nastavené vlastné pouzivatel'ské prava.
Pouzivatel’ m6ze mat’ nasledujuce roly:

e Admin

e Manager

e Developer
1.3. Projekt

Pouzivatel moze vytvorit’ novy projekt, na ktorom sa bude pracovat. Projekty st ulozené
v Mongo databdze CodeCrutchesDatabase. Na obrazku Obrazok 1: Datovy model je zobrazeny
datovy model pouzivany v projekte.

ConnectionAtributes - - <<enumeration> >
ProjectUserList
-server E N Role
-projekt - elva.c:{ allme L __ > -admin
-area ~rol€ - ROIE -developer
-projectCollection 1..% -manager
0..1
Connections - AT EEE - Logs
> 0.1 -id -id
- tionT ~ -name : String -username
-connectiontype ~description -logTimeStamp

-activityMessage

0..* 1
UserLogins <<enumeration>>
-devactsusername ActivityType
-username -tag
-encryptedPassword -task
-management

Obrazok 1: Datovy model projektu

Kazdy projekt ma vlastné id, ktorym je jednoznacne identifikovatelné a pouzivatel o iom
nevie, pretoze je generované automaticky v systéme. Pri vytvarani projektov zaddva pouZzivatel’



meno (name) projektu, opis (description) projektu a zoznam pouzivatel'ov (ProjectUserList),
ktori na danom projekte pracujii. Kazdy participant na projekte ma pridelenu rolu.

Ku kazdému projektu je mozné definovat' pripojenie k issue trackeru (Connections).
Podporované pripojenie je zatial’ len k systému TFS (TfsConnection). Heslo pre kazdého
pouzivatela je zahashované. Kod na zahashovanie bol prevzaty z webovej stranky:
http://www.selamigungor.com/post/7/encrypt-decrypt-a-string-in-csharp

Projekty maju v priradené aj logy, ktoré sa zobrazuju vo web managemente. Logs moze byt
typu:

e fag,
e task,
e management

5. Funkcie

2.1.Zobrazenie Gloh k projektu
Tato funkcia poskytuje nacitavanie uloh vsetkych pouzivatel'ov.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectController
Akcia controllera: Tasks

Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.ProjectViewModels
Akcia modelu: TasksViewModel

View: CodeCrutches.WebManagement.Views.Project. Tasks

Services:CodeCrutches.WebManagement.Services

Pre nacitavanie zoznamov uloh a pracu so Strukturou ProjectTask ktorou su tieto zoznamy
reprezentované, aplikacia vyuziva spojenie s ITM serverom prostrednictvom projektu
CodeCrutches.Common. Pre nacitavanie zoznamov su vyuzivané tieto metody:

e TaskTagHandler.GetAllUnfinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu aktivnych dloh
e TaskTagHandler.GetAllFinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu ukoncenych tilloh

2.2. Prihlasovanie pomocou DevACTs tctu
Této funkcia umoziluje autentifikovat’ sa voci systému a tak spristupnit’ vac¢Sinu ostatnych
funkcionalit.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.AccountController
Akcia controllera: Login, Logout

Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.AccountViewModels,
CodeCrutches.WebManagement.Models.User

Akcia modelu: LoginViewModel, User

View: CodeCrutches.WebManagement.Views.Account.Login,
CodeCrutches.WebManagement.Views.Account. _LoginLayout

Na autentifikdciu aplikécia vyuZziva triedu DevActsVerification z projektu Core.


http://www.selamigungor.com/post/7/encrypt-decrypt-a-string-in-csharp

2.3.1TM Proxy

Ulohou proxy sluzby je umoziiovat’ pripojenie na ITM prostrednictvom URL naéitanej z
konfiguracie DevActs projektu.

Obsluzné triedy
Service: CodeCrutches.WebManagement.Services.DevActsService,
CodeCrutches.WebManagement.Services.Proxy

Pristup ku konfiguracii DevActs poskytuje externy projekt Core.CentralServices. Na naditanie
ITM EndPointu sa vyuziva metoda triedy DevActsService:

e GetltmEndPoint()

Pripojenie na ITM je implementované v triede Proxy pomocou funkcie:

e ConnectTolTM()

2.4.Pripojenie do TFS
Ulohou funkcie je poskytniit’ moznost’ napojenia projektu, vytvoreného v module
WebManagement na projektovy manazment TFS.

Obsluzné triedy

Model: CodeCrutches.Common.Model.ConnectionModel,
CodeCrutches.Common.Model. TfsConnectionModel

Data: CodeCrutches.Common.Data.ConnectionManager

Service: CodeCrutches.Common.Service.lssueTrackerConnector

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectController

View model: CodeCrutches.WebManagement.Model.SettingslssueTrackersModel
View: CodeCrutches.WebManagement.Views.SettingslssueTrackers

Pre uloZenie dat, potrebnych pre pripojenie do TFS poskytuje trieda
CodeCrutches.Common.Service.IssueTrackerConnector metddu pre pridanie (prip.
aktualizovanie) tychto dat:
e NewProjectConnectionToMongo()
Pre pristup k datam pre pripojenie do TFS poskytuje pre id projektu tato trieda metodu:
e GetConnection()
Pre otestovanie konekcie na TFS sluzi metoda:

e TestConnection()

Dana metoda sa vysktsa pripojit’ na TFS za pomoci poskytnutych udajov a vrati vysledok
pokusu - ¢i st vSetky udaje v poriadku.

Dalsia metoda, ktora poskytuje tato funkcia sluzi na ziskanie vietkych neukonéenych aloh v
TFS tykajtcich sa nasho timu:



e GetPendingTasks()

Metdda, ktora vracia Ulohy z TFS pre zadaného uzivatela (resp. uzivatel'ov) ma nazov:
e GetTasksForUsers()

6. KniZnice a externé projekty

3.1.Core.CentralServices

Bali¢ek sluzieb Core.CentralServices je importovany prostrednictvom projektu DevActs a
poskytuje informacie o jeho konfigurécii.

3.2. MongoMigration
Import z DevActs projektu. Zahffia kniZnice na pracu s Mongo databdzou a rozsiruje ho

0 migrécie.
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Uvod

Tento dokument obsahuje opis pouzivatel'skej priru¢ky pre DevACTs Klienta.

Zmena portu pre prijimanie poZiadaviek z VS Extension
1. Pouzivatel po otvoreni aplikacie klikne na polozku Settings

® User.. — X

User Activity
Version: 1.0.19

Status: Enabled...

{ Disable | [Evem Cache |

S E O

oy o el

2. Pouzivatel klikne zmeni ¢islo v policku Code Crutches port a stlaci OK.

® Settings X
Sending frequency: o'
Sending older: 60/%
User name: xdekret | Login
Server URL: https://devacts fiit stuba sk 8443/DevActs
Local services port: 16375 5
Code Crutches port:: 163765

| oK || cancel |
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1 Opis pouzivania Visual Studio Extension
1.1 Predpoklady

Pre plnohodnotné pouzivania rozsirenia musite vykonat’ nasledujuce kroky:

1. Nainstalovat’ program User Activity (nemusite si inStalovat’ jeho plugin do Visual
Studia alebo do chromu) — stiahnut’ TU

2. Prihlésit’ sa na stranku CodeCrutches https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches/
Bude potrebné vytvorit’ projekt a nastavit’ pristupové tidaje na pripojenie na TFS (pre
viac informacii pozriet’ Pouzivatel'skt prirucku pre WebManagement)

3. Nastavit’ alias pre TFS na https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Manage. {st na
sekciu Aliases. Vyplite nasledujuce polia:
New URL: adresu tfs napr. (https://tfs.fiit.stuba.sk)
New Alias: alias vo vaSom profile v tfs (napr. Jozef Mrkva)
Potom stlacte Add.

USER PROFILE x Close

Jozef Mrkva
TFS\jmrkva

GENERAL LOCALE S5HKEYS

Change picture

1.2 Opis pouzivatel’ského rozhrania

Po nains$talovani doplnku sa objavi v View -> Other Windows nova polozka CodeCrutches.
Po kliknuti na tito moznost’ sa vdm zobrazi panel CodeCrutches (Formular 1), ktory si
mozete pripevnit’ kdekol'vek vo Visual Studiu.

ect Build Debug Team Tools Architecture Test Analyze Window Help
: Debug =~ AnyCPU - b Stat- ¢ - A

Start Page
Task List Ctrl+ii, T £l
Toolbox Ctrl+Alt+X

MNotifications Ctrl+W, N

PowerShell Command Explorer

CodeCrutches

Find Results Browser Link Dashboard

Other Windows Document Outline Ctri+Alt+T
Toolbars

Full Screen Shift+Alt+Enter

All Windows Shift+Alt+M

Property Manager

Resource View Ctrl+Shift+E



http://devacts.fiit.stuba.sk/documents/uaca/DevACTsAppInstaller_2.0.1_64bit.zip
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches/
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Manage
https://tfs.fiit.stuba.sk/

CodeCrutches

CodeCrutches

Task Management

Project:

+ Start New task

1D Mame Estimated Finish  Status

5887 Implementovat asyn n/fa New

Estimate Finish

Tagging

Show Tags Highlight Tags

TODO FIXME

<
4

NTH TBD

<<
<<

SAMPLE REVIEW

4
4|

CODEREVIEW REFACTOR

Formular 1 CodeCrutches panel nastrojov
Panel obsahuje dve hlavné Casti:

e Task Management - slZi na manaZment uloh a na evidovanie odpracovanych hodin.
e Tagging — sliZi na zapnutie/vypnutie meta-znaciek a zvyraznenia textu. Pontika
dodatoéné mozZnosti filtrovania typov meta-znaciek.

2 Opis pouzivatel’skych scenarov

2.1 Vytvorenie novej tlohy

Uistite sa, ze aplikacia User Activity je korektne spustend a mate nainstalovany plugin User
Activity a CodeCrutches vo Visual Studio. Projekt, pre ktory chcete vytvorit’ tlohu musi byt
cez CodeCrutches korektne napojeny na Issue Tracker. V DevACTs nastaveniach musite mat’
pre dany Issue Tracker nastaveny spravny Alias pre Vase DevACTs meno. Pre zaevidovanie
zacCiatku prace na novej ulohe vykonajte tieto kroky:

1. Vyberte v panely CodeCrutches moznost’ ,,Start New task*:



CodeCrutches

Task Management

Project:

+ Start New task

D Name Estimated Finish  Status

5887  Implementovat asyn n/a New

2. Zobrazi sa formular pre vytvorenie novej tlohy (Formular 2).
g Submit New Task - O x

Task name:

| ]

Project: Estimated task finish:

My test Project ~ streda ,19. aprila 2017

Original time estimate (hours): oo 2]

Cancel

Formular 2 Zaevidovanie novéj ulohy

3. Vyplite polia:

a. Task Name — ¢o najvystiZznej$i samo-opisny nadzov novej ulohy

b. Project — projekt, pod ktory sa ma novo vytvorend iloha zaradit’

c. Estimated task finishu — predpokladany ddtum ukoncenia ulohy (predvoleny
je aktudlny datum)

d. Original time estimate — predpokladany pocet hodin na dokoncenie tejto
ulohy. Poznamka- odhad predpokladaného ukonéenia ma iba informativny
charakter a je mozné ho dodato¢ne menit’.

4. Kliknite na tlacidlo ,,Submit“. Pozor- nové uloha sa vytvori v Issue Tracker-i
napojenému k zvolenému projektu.

5. Budete informovany o vysledku zaevidovania zacatia novej tlohy pomocou okna so
spravou o uspechu/netspechu zacatia novej ulohy

2.2 Zobrazenie a manaZment Vasich uloh
Zoznam vaSich a nepriradenych uloh z TFS st zobrazené v CodeCrutches panely v €asti Task
Management.



2.2.2

Task Management

Project:

+ Start New task

ID Name Estimated Finish  Status

5887 Implementovat asyn n/a New

Estimate

V zozname su zobrazené ulohy pre projekt vybraty v poli Project, ktoré mate
priradené. Mdzete kliknat’ na l'ubovol'nt tlohu a previest’ s flou jednu z aktivit niZSie.
Ulohy mbzu mat’ nasledujiice stavy:

e New — nezacatd tloha priradend Vam v Issue Tracker-i napojenom na zvoleny

projekt

e Active — aktivna uloha na ktorej prave pracujete

e Paused — preruSena uloha, ktora uz bola v minulosti v stave Active

e Done — ukoncend tiloha (nezobrazuje sa v zozname)
Pre zobrazenie uloh k inému projektu vyberte tento projekt z pol'a Project a pockajte
na nacitanie uloh.

Zacatie ulohy v stave ,,New*

Po zvoleni ulohy kliknite na tlac¢idlo ,,Start™ .

Zobrazi sa formular (Formular 2) pre vytvorenie novej Glohy s vyplnenym ndzvom
ulohy a projektom, pod ktory uloha spada.

Vypliite polia ,,Estimated task finish* a ,,Original time estimate (hours)*.

Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit®.

Budete informovany o vysledku operécie prostrednictvom dialdgového okna.

V pripade neuspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly

a pokus opakujte. V pripade tspechu bude aktudlne aktivna tloha pozastavena

a zacata uloha bude v stave Active.

Pozastavenie ulohy v stave ,,Active*

Po zvoleni ulohy kliknite na tlacidlo ,,Pause Task*.

Zobrazi sa formuldr (Formular 3) pre zadanie hodin spojenych s tilohou

s predvyplnenym nazvom ulohy, strdvenym ¢asom prebratym z Issue Tracker-a
a s Gasom potrebnym do ukonéenia Glohy prebratym z Issue Tracker-a. Casy st
editovatel'né.



R

2.2.3

he

2.25

4 Insert Task Hours = " =) ‘E

Task name:

I

Total spent time (hours): EEEEEER Remaining time (hours): N

Formular 3 Okno na zmenu zostavajiceho a straveného casu na ulohe

Upravte Casy podl'a potreby.

Kliknite na tlacidlo ,,Submit®.

Budete informovany o vysledku operacie prostrednictvom dialdgového okna.

V pripade netspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly

a pokus opakujte. V pripade uspechu bude vybrata aktivna tiloha pozastavena a budu
upravené dotknuté hodiny.

Aktivovanie ulohy v stave ,,Paused

Po zvoleni ulohy kliknite na tla¢idlo ,,Activate Task".

Uloha sa aktivuje. Pozn. — naraz mozete mat’ aktivnu nanajvys 1 ulohu, preto ak méte
v tomto momente nejaku tlohu v stave ,,Active®, tak sa pozastavi.

Zmena odhadovaného datumu ukoncenia dlohy

Po zvoleni ulohy kliknite na tlac¢idlo ,,Estimate*.

Zobrazi sa formular (Formular 4) s predvyplnenym sti¢asnym odhadovanym datumom
ukoncenia zvolenej tlohy.

g ChangeEstimateDatePopu pForm

Estimated finish:

Formular 4 Okno na zmenu predpokladaného datumu ukoncenia ulohy

Upravte odhadovany ddtum ukoncenia podla potreby.

Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit*.

Budete informovany o vysledku operécie prostrednictvom dialdgového okna.
V pripade neuspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly
a pokus opakujte. V pripade uspechu bude odhadovany datum ukoncenia ulohy
aktualizovany

Ukoncenie ulohy

Po zvoleni ulohy kliknite na tlacidlo ,,Finish Task®.

Zobrazi sa formuléar (Formular 3) pre zadanie hodin spojenych s lohou s vyplnenym
nazvom ulohy, stravenym ¢asom prebratym z Issue Tracker-a a s casom potrebnym do
ukoncenia tlohy prebratym z Issue Tracker-a. Strdveny ¢as na tlohe je editovatelny.
Upravte straveny Cas podl'a potreby.



4. Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit®.

5. Budete informovany o vysledku operacie prostrednictvom dialogového okna.
V pripade netspechu skontrolujte nastavenia popisané na zaciatku podkapitoly
a pokus opakujte. V pripade uspechu bude vybrata tloha ukon¢ena a odobratéd zo
zoznamu.

2.3 ManaZment meta-znaciek k zdrojovému kddu

2.3.1 Vytvorenie meta znacky
1. Oznacte pozadovant Cast’ zdrojového kodu a stlacte pravé tlacidlo pravej mysi
2. Otvori sa kontextové menu s polozkou CodeCrutches

Execute in Interactive Ctrl+E, Ctrl+E
Cut Ctrl+X

Copy Ctrl+C

Insert Comment
Qutlining
Find Matching Clones in Solution

CodeCrutches Add Tag

Source Control Ln 12
2

3. Kliknite na polozku CodeCrutches -> Add Tag
4. Zobrazi sa Formular 5, na pridanie textu a typu meta znacky. V casti Code je
zobrazeny oznaceny zdrojovy kod.



o' Add Tag — O X

public const string TaskState = "TaskState";

Cancel

Formular 5 Okno na vytvorenie novej meta znacky

5. Kliknutim na vyberové okno pod Tag type, zvolite typ znacky. A do textového pola
Text napiste komentar ku znacke.

FIXME
NTH

TBD
SAMPLE

REVIEW
CODEREVIEW
REFACTOR
All types

6. V poli Text mdzete zadat’ vlastny komentar k oznacenému zdrojovému kodu. Je
implementovany automatické dopliianie textu pri zadani znaku ,, @ “ pre dopnenie
mena ¢lena priradené¢ho v danom projekte, alebo pri zadani znaku ,, #* na zadanie
artefaktu ako napriklad #Task(cislo tasku).

7. Stlacte tlacidlo Submit

2.4 Zobrazenie meta-znadiek
2.4.1 Vizualna reprezentacia typov znaciek

C TODO



1Y FIXME
NTH (Nice to have)
O TBD (To Be Done)
& sampLE
H REVIEW

[\ CODEREVIEW
! REFACTOR
@  74G GROUP

2.4.2 Zobrazenie obsahu viacerych meta-znaciek na jednom riadku
1. Subory, ktoré obsahuju znacky maji zobrazené ikony na I'avom okraji textového
editora pre Visual Studio

2. Kliknutim na ikonu znacky sa zobrazi okno obsahujice text meta-znacky. Toto okno
zmizne po druhom kliku, alebo po 5 sekundach.

Tag Type: TODO
Author: xjavornik

test

3. Po kliknuti na typ znacky TAG GROUP (&) sa zobrazi pri znacke kontextové okno,
ktoré obsahuje vSetky znacky vyskytujice sa na danom riadku.



Tag Type: REVIEW
Author: xcickano

TEST ONDREJ

2.5 Nastavenie zobrazovania znaciek
V CodeCruches panely néstrojov v sekcii Tagging st moznosti pre filtraciu a zobrazovanie
znaciek a zvyraziovania textu.

CodeCrutches

» Task Management

Tagging

Show Tags Highlight Tags

TODO

<

FIXME

4
4

NTH TED

4

SAMPLE

4

REVIEW

4
4

CODEREVIEW REFACTOR
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2.5.1 Vypnutie/Zapnutie zobrazovania znaciek
1. Stlacenim tlacidla Show Tags vypnete alebo zapnete zobrazovanie ikoniek na okraji
textového editora vo Visual Studiu.

2.5.2 Vypnutie/Zapnutie zvyraziiovania textu
1. Stlacenim tlacidla Highlight Tags vypnete alebo zapnete zvyraznenie textu v textovom
editore. Zvyrazneny je kus textu ku ktorému je priradena dand meta-znacka.

2.5.3 Filtrovanie znacdiek

1. V sekcii Tagging v panely CodeCrutches si checkboxy obsahujuce podporované
znacky.

Tagging

Show Tags Highlight Tags

<

TODO

4

FIXME

<

NTH

.y

TBD

<

SAMPLE

&

REVIEW

4
<

CODEREVIEW REFACTOR

2. Kliknutim na check-box povolite alebo zakazate dany typ znacky.
3. Po kliknuti na akykol'vek check-box sa automaticky zobrazia len povolené znacky
(plati pre ikony na okraji obrazovky ako aj pre zvyraznenie textu)
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1 Uvod

Webove rozhranie CodeCrutches slizi pre sledovanie a manazment Gloh zaznamenavanych cez
roz$irenie CodeCruthces pre vyvojové prostredie Visual Studio.

Po prihléseni prostrednictvom tctu DevACTs pouzivatelovi umoziuje vytvarat’ nové projekty,
pripadne prezerat’ detaily uz aktivnych projektov.

Je dostupné na adrese  http://devacts.fiit.stuba.sk:8080/CodeCrutches,  pripadne
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches.

2 Predpoklady

Pre pristup do webového rozhrania CodeCrutches je potrebné mat vytvorené konto na
platforme DevACTs s povolenym pristupom do modulu CodeCrutches. Pre jeho nastavenie
vykonajte tieto kroky:

1. Prihléste sa do platformy DevACTSs s vyuzitim prihlasovacich tdajov z AIS na adrese:
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Account/Login
(pozn.: Pre nastavenie pristupu do modulu CodeCrutches musite mat pridelené
administratorské prava na platforme DevACTs. Ak ich neméte, prosim kontaktujte
spravcu platformy DevACTSs.)

2. 'V hornom menu vyberte moznost’ ,,User management*

3. 'V l'avom menu vyberte moznost’ ,,CodeCrutches*

4. V tabulke vpravo najdite svoje prihlasovacie meno aVv pravom stipci vyberte
z moznosti zobrazenych po kliku na $ipku moznost’ ,,admin.

V pripade, ze konto DevACTs s pristupom na CodeCrutches uz mate vytvorené, mozete sa
prihlasit’ na adrese http://devacts.fiit.stuba.sk:8080/CodeCrutches, pripadne
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches.

<code>//crutches

Already member?

It's so great to see you again!
Just complete thesi ep Please, use your account to log in:

‘ prihlasovacie meno

L {2 Download and install
°

3 That's alll Just log in and enjoy
°

Na prihlasovacej stranke tiez najdete odkazy na stiahnutie DevACTs aplikacie a CodeCrutches
VisualStudio Extension, ktor¢ je pre plnohodnotné pouZivanie webovej aplikacie CodeCrutches
potrebné (vid’. Pouzivatel'sku prirucku pre CodeCrutches VisualStudio Extension).


http://devacts.fiit.stuba.sk:8080/CodeCrutches
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Account/Login
http://devacts.fiit.stuba.sk:8080/CodeCrutches
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/CodeCrutches

2.1Zakladny popis pouZivatel’ského rozhrania

2.1.1 Ovladacie prvky
Pouzivatel'ské rozhranie sa sklada z nasledujucich z&kladnych ovladacich prvkov:

1. Hlavné menu

2. Menu pouzivatel'a

3. Nadpis aktualnej stranky

4. Navigacna lista

5. Logo

V nasledujucich podkapitolach su tieto prvky vyznacené im prislichajacim ¢islom na snimku
obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

2.1.2 Hlavné zobrazenie

wwbata =

2 all "-'E

Pod-polozky v hlavnom menu
Polozka v hlavhom menu (oznaéené ¢islom 1) moze obsahovat’ d’al$ie pod-polozky, ktoré sa
zobrazia po kliknuti na hlavnu poloZku:

i

Stats

— Issuetrackers

U userrights

Pouzivatel'ské menu
Pouzivatel'sk¢é menu (oznacené Cislom 2) je pristupné po kliknuti na prihlasovacie meno
pouzivatela.



*wrbana -

|l

2

Navrat na Gvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené Cislom 5) sa pouzivatel vrati na hlavni stranku.

2.1.3 Zobrazenie na mobilnom zariadeni
<eode>/ fcrutches

' Team Mambiars

Zobrazenie a skrytie hlavného menu
Zobrazit’ alebo skryt’ hlavné menu (oznacené ¢islom 1) je v mobilnom zobrazeni mozné
kliknutim na tlacidlo umiestnené v hornej naviga¢nej liste (oznacené ¢islom 1a).

Navrat na tvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené ¢islom 5) sa pouzivatel’ vrati na hlavnl stranku.



3 Projekt

3.1 Vytvorenie nového projektu

Pre pridanie nového projektu do aplikdce CodeCrutches je potrebné byt vo webovej aplikacii
CodeCrutches prihlaseny. Pokial’ ste prihlaseny, pre vytvorenie nového projektu vykonajte
postupne tieto kroky:

1. Vyberte v menu pre vyber aktivneho projektu moznost’ "+ Create New Project"

E <code>//crutches

Code Crutches

sukromny projekt

Create New Project

2. Nacita sa obrazovka pre pridanie nového projektu. Vypliite, prosim, polozky nazov a
popis projektu. Nazov projektu (,,Name®) moze byt I'ubovolny, no nesmie zostat
nevyplneny. Vyplnenie polozky popis projektu (,,Description®) je dobrovol'né.

Create New Project

Enter your new project details

Name 0

test project

Description 0

test project description

Create Project

3. Kliknite na tlacidlo "Create Project". Projekt sa vytvori a okamzite pribudne do menu
projektov. Novy projekt bude mat’ jedného prideleného pouzivatel'a - VA&s. Prava
k projektu mate predvolene nastavené ako administrator.



Create New Project

Enter your new project details

Name

test project

Description

test project description

Lo | So—




4 ManaZment projektu

4.1 Vyber aktivneho projektu a jeho manazment
4.1.1 Vyber projektu a zobrazenie jeho detailov

1. NaUvodnej stranke po prihlaseni, vyberte z hlavného menu projekt, ktory chcete spravovat’:

E <code>//crutches

& Code Crutches
> sukromny projekt

+ Create New Project

2. Vybranim projektu z menu sa zobrazi v okne vpravo jeho nastenka (,,Dashboard®).

= <code>//crutches
@ Code Crutches :'I oject

€  sukromny projekt
@ projektbez s Connected to Issue Tracker
@ tonci je pan

+ Create New Project

Last Activity

12.5.

Obsahuje prehl’ad o poslednej aktivite v danom projekte, ¢lenoch timu a aktivnych tlohach.

xvrbana ~

1 S0%
[

Team Members

An(.cr.*Jar Vrban

Kar.m.Ra'smtn;J

Orﬁhjc

S n Dekret

Dusan Javornik

3. Projekt oznacite ako aktivny kliknutim na kruhov( ikonku v pravom dolnom rohu.




4. Po vybere aktivneho projektu vstipite do jeho spravy. Jednotlivé akcie suvisiace so
zvolenym projektom mozete vykonavat prostrednictvom hlavného menu vlavo:

= <code>//crutches xvrbana ~

Tasks

[ompen s Connected to Issue Tracker o 1/6 -'-&‘-
Settings
T Last Activity Team Members

ieg, | xvrbana 155301775715 I R

Karol Rastocny

o xrastocny ot 12.5.2017 9:32:07
Ondrej Cickan
Simon Dekret
125. Ad.
Dusan Javornik
xrastocny ot 12.5.2017 8:19:28
Active Tasks

5. Pre vratenie sa na zoznam projektov vyberte z hlavného menu moznost’ ,,Back to All
Projects*.

Settings

€ Back to All Projects

4.1.2 Zobrazenie tloh projektu

Webova aplikacia CodeCrutches umoznuje sledovat’ stav rieSenia uloh k projektu, pricom tieto
ulohy mozu byt’ vytvorené prostrednictvom rozsirenia CodeCrutches VisualStudio Extension,
pripadne priamo v pouZivanom Issue Trackeri, ktory je sparovany s aktivnym projektom (vid’
Cast’ 4.3).

1. V hlavnom menu kliknite na polozku Tasks.
E <code>//crutches

@ Dashboard

"ﬁ Team Members

[da  stats

£ settings




2. Zobrazia sa informécie o aktivnych ulohach patriacich k vybranému projektu:

@ Dashboard Home

Team Members
Stats L]

1

Settings

Back to All Projects

v

giAAAAAAR

3. V menu nad tabul’kou s tlohami je mozné filtrovat’ ulohy podl’a ich stavu:
e In Progress — zobrazi ulohy so stavom ,,Active* (v momentalnom ¢ase sa na nich
pracuje) a ,,Paused (Ulohy su v stave rieSenia — boli za¢até a eSte neukoncené)
e Finished — zobrazi ulohy so stavom ,,Done* (vyriesené, uzavreté tilohy)
e All — zobrazi vSetky tlohy
4. Zoznamy Uloh je mozné filtrovat’ pomocou vyhladavania umiestneného nad zoznamom.
Vyhladévat’ je mozné akykol'vek retazec (aj jeho cast’) a vyhladavanie prebieha nad
vetkymi stipcami tabul’ky priamo pri pisani vyhladavacej frazy:

Active Tasks

4.2 Pouzivatelia projektu

Projekt moZe mat’ viacero pouzivatel'ov, pricom tito pouZivatelia méZu mat’ r6zne opravnenia
(administrator, developer, manazér).

4.2.1 Zobrazenie zoznamu pouzivatel’ov projektu

Zoznam pouzivatel'ov projektu, spolu s ich kontaktnymi Udajmi a zd&znamom aktivity najdete
po kliknuti na polozku Team Members v hlavnhom menu.



Dashboard

4.2.2 Pridanie nového pouZivatel’a k projektu
Pridat’ nového pouzivatela do projektu moze len pouzivatel s prdvami manazéra.

1. Vyberte projekt, do ktorého chcete pridat’ nového pouzivatel'a
2. Kliknite polozku Settings a vyberte User rights.

<code>//crutches
Dashboard
Tasks
Team Members

[ Stats

= Issue trackers

U  User rights

3. Na konci zoznamu pouzivatel'ov je moznost’ napisania mena nového pouzivatela. Toto
pole vyplne a stlacte tlacidlo Add.

Users

Emrm)

4.2.3 Zmena roly pouzivatela
Zmenit rolu pouzivatel'a mozZu taktiez len pouZivatelia, ktori maji prava manaZera.

1. Vyberte projekt v ktorom chcete zmenit’ prava pouzivatela.
2. Kliknite polozku Settings a vyberte User rights.
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<code>//crutches

Dashboard

Tasks

Team Members

Stats

= Issue trackers

U  Userrights

3. Na konci kazdého riadku je zobrazené pravo daného pouzivatela. Kliknite na aktualne
pravo a zo zoznamu vyberte nové pravo.

Users

Userna ne Rol

—

4.3 Nastavenie prepojenia na aplikaciu pre projektovy manaZzment
Webova aplikacia CodeCrutches umoznuje sparovanie projektu s pouzivanym issue trackerom
a zabezpecit' tak synchronizaciu uloh.

V sucasnosti je podporované prepojenie na issue tracker Microsoft Team Foundation Server
(TFS). Projekt moze byt prepojeny iba s jedym issue trackerom.

4.3.1 Nastavenie prepojeného issue trackera
Nastavenie prepojeného issue trackera moéze urobit’ len administrator projektu. Pre pridanie
Udajov k prepojeniu vykonajte nasledujlce operéacie:

1. Kliknite na polozku Settings a vyberte Issue trackers.
— <code>//crutches
Dashboard
Tasks

s
'&" Team Members

[da Stats

= |Issue trackers

U User rights
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2. Pokial’ ste mali ulozené udaje k prepojeniu na aplikaciu pre manazment projektov,
ulozené udaje sa Vam zobrazia a mozete ich menit’ pokracovanim v kroku 5. Pokial
neboli doposial’ ulozené ziadne takéto tidaje, polia st prazdne.

3. Zobrazi sa Vam sprievodca pre nastavenie pripojenia k aplikacii pre manazment
projektu. Vyberte jej typ (podporované TFS) a zadajte URL adresu servera
a pristupove Udaje k nemu.

Pozn.: Pouzivatelské meno (pole Username) a heslo (pole Password) je jedinecné pre
kazdeého pouzivatela patriaceho k projektu. Ostatni pouzivatelia projektu si budu
musiet pred pouzivanim webovej aplikacie CodeCrutches nastavit vlastné
prihlasovacie Udaje pre zvoleny issue tracker.

Po vyplneni tdajov kliknite na tla¢idlo ,,Check connection and continue »* — systém

overi funk¢nost’ pripojenia a v pripade, ze bolo pripojenie Gspesné, pokracuje krokom
4.

Cannection Settings Wizard

© . .

TFS

Check connection and continue »

4. Zobrazi sa druhy krok sprievodcu, v ktorom mozete vybrat’ projekt z aplikacie pre
manazment projektov.
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Connection Settings Wizard

p @ .

Connected to Issue Tracker! Please set your project details.

Po vybere polozky z ,,Team Project Collection” sa automaticky naplni zoznam
dostupnych projektov v danej kolekcii (polozka ,,Project). Podobne, po vybere polozky
z ,,Project sa automaticky naplni zoznam dostupnych ,,Area®. Ak nie je zadané Ziadna
,»Area®, pouzije sa hodnota vybrana v polozke ,,Project™.
Nastavenia potvrd'te stlatenim tlacidla ,,Save®, pripadne sa mdzete vratit' spit’ na
predchadzajuci krok stlacenim tlacidla ,,« Back®.

5. Zobrazi sa vam obrazovka s nastavenymi vlastnost'ami prepojenia. Tieto vlastnosti
mozete kedykol'vek zmenit'.

Connection Settings

Success! Connection information saved successfully.

ssue Tracker:

TFS v

TFS Server URL:

£ httpsu/tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs
Team Project Collection:
StudentsProjects
Project:
DevACTs

Area

DevACTs\RavensTeam

Username

& xvrbana

Password

Save

4.3.2 Nastavenie pristupovych Udajov do prepojeného issue trackera
Ak administrator projektu, ku ktorému mate pristup, uz nastavil udaje potrebné pre prepojenie
s issue trackerom (vid’. Cast’ 4.3.1), mozete si nastavit’ vlastné pristupové Udaje nasledovne:
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1. Kliknite na polozku Settings a vyberte Issue trackers.

E <code>//crutches

Dashboard

Team Members

= Issue trackers

U User rights

2. 'V zobrazenom okne vidite konfiguracné udaje issue trackera vyplnené administratorom
projektu.

Connection Settings

ssue Tracker:

TFS

TFS Server URL

= httpsu/tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs

Team Project Collection

StudentsProjects

DevACTs
DevACTs

ername:

& xvrbana

Save

3. Do kolonky Username a Password vypliite Vase pristupové tdaje, ktoré pouzivate pre
prihlasenie do daného issue trackera.

4. Kliknite na tla¢idlo ulozit’. Pripojenie sa automaticky otestuje a budete informovany
0 uspesnosti ulozenia udajov.
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