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1 Uvod

Tento dokument hovori o riadeni projektu v ramci predmetu Timovy projekt LII v roku
2016/2017. Projekt, ktory bol predmetom vyvoja v naSom time, ma za ulohu ul'ah¢it’ aktivnym
programatorom ich pracu.

1.1 Prehl’ad dokumentu

Dokument je rozdeleny do niekolkych kapitol. V kapitole 2 su spomenuti ¢lenovia timu
z manazérskymi ulohami a kratkodobymi rolami, ktoré zastavaji. Kapitola 3 rozobera
jednotlivé Sprinty pocas vyvoja. V kapitole 5 st v kratkosti spomenuté pouzivané metodiky
v naSom time s referenciami na dokumenty, v ktorych su tieto metodiky dopodrobna
rozpracované. Kapitola 6 je venovana globalnej retrospektive za cely semester. V prvom
kontrolnom bode nie je zahrnuta, ked’Ze globalna retrospektiva este nebola.



2 I'Jlohy ¢lenov timu a podiel prace
2.1Clenovia timu

e Ondrej Cickan

*  Simon Dekrét

* Dusan Javornik

¢ DusSan Jom

* Miroslav Laco

* Anton Jan Vrban

2.2 Manazérske roly
V nasledujucej tabul’ke st zobrazené manazérske ulohy s prislichajicim ¢lenom, ktory je za
ulohu zodpovedny.

Manazeérska uloha Zodpovedny clen
Manazér komunikacie Ondrej Ci¢kan
Manazér dokumentdcie Simon Dekrét
Manazer kvality Dusan Javornik
Manazér verzii Dusan Jom
Manazér testovania Miroslav Laco
Manazeér systéemovej integrdcie a podpory | Anton Jan Vrban
vyvoja

Tabulka 1 - Manazérske ulohy

2.3 Kratkodobé roly

Uloha Zodpovedny clen

Scrum master Dusan Javornik, Miroslav Laco, Dusan Jom
Zapisovatel na stretnutiach Ondrej Ci¢kan, Simon Dekrét, Dusan Jom
Webova stranka Anton Jan Vrban

Tabulka 2 - Kratkodobé ulohy

2.4 Podiel prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie
V nasledujtcich tabul’kach je zobrazené, kto sa ktorej Casti dokumentacie venoval.

Dokumentacia k riadeniu projektu

Cast dokumentdacie Zodpovedny clen

Uvod Simon Dekrét

Ulohy élenov timu a podiel prdce Ondrej Cickan, Simon Dekrét
Aplikacie manazmentov Miroslav Laco

Sumarizacia Sprintov Ondrej Ci¢kan, Anton Jan Vrban

Tabulka 3 - Podiel prace na castiach dokumentacie riadenia projektu

Dokumentacia k inZinierskemu dielu

Cast dokumentdacie Zodpovedny clen

Uvod Simon Dekrét

Globalne ciele projektu Dusan Jom

Celkovy pohlad na systém Anton Jan Vrban, Miroslav Laco, DusSan
Javornik

Tabulka 4 - Podiel prace na castiach dokumentacie k inZinierskemu dielu



3 Aplikacie manaZmentov
V tejto kapitole je uvedeny popis €innosti potrebnych pre riadenie projektu.

3.1 ManaZzment komunikacie

Na komunikéciu v time mimo timovych stretnuti sme si zvolili nastroj #Slack. Zo zaciatku mali
¢lenovia problém si privyknut’ na aktivne pouzivanie tohto néstroja a Casto vyuzivali spravy len
cez socialne siete. Po prvom Sprinte sa aktivita zacala zlepSovat’ a ¢lenovia timu boli dostupni
cez tento komunikacny kandl. Za nejaky ¢as sa zacala komunikéacia na #Slacku zlepSovat'.
Clenovia timu za¢ali vyuzivat' aj dedikované kanaly na komunikéciu a pri rie§eni problémov sa
mohli zapéjat’ viaceri.

3.2Manazment dokumentacie

V pripade projektov ako je nas, je velmi dblezité dbat’ na dodrziavanie priebezného pisania
dokumentécii. V nasom pripade bolo treba pisat’ technicki dokumentaciu a pouzivatel'ska
prirucku. Pisanie sa nam spociatku nedarilo a ¢iastocne to bolo zapri¢inené aj tym, Ze sme sa
zoznamovali s prostredim a vel'a sme toho nevytvorili. V d’alSich tyzdinoch sa to zlepSovalo.

3.3 ManaZment integracie a podpory vyvoja

NakoTl’ko projekt CodeCrutches je vyvijany ako sucast’ uz existujuceho systému, je nutné pri
jeho vyvoji brat’ ohl'ad aj na ostatné Casti systému a zabezpecit' ich vzdjomni kooperaciu.
Doélezitd je nie len funkcénost’ samotného systému, ale aj kvalitny architektonicky ndvrh
a dodrziavanie zésad suvisiacich s udrzate'nostou projektu. Jednou z nich je zésada
dodrziavania kédovych konvencii popisana v metodike, ktorou sa pri vyvoji v time riadime
s cielom pisat’ zdrojovy kod tak, aby bol 'ahko pochopitelny a pouzite'ny nie len pre nas, ale
aj ostatnych vyvojarov, ktori buda v budicnosti s tymto systémom pracovat’.

3.4 ManaZment verziovania systému

Verziovanie nami implementovaného softvéru je zabezpecené prostrednictvom systému Git.
Ten nam zabezpecuje, ze kazdy ¢len timu mdze svojvol'ne pracovat’ a upravovat’ svoju lokalnu
verziu kodu, bez toho aby zasahoval do vyvoja ¢loveka pracujiceho na inej funkcionalite
systému. Zaroven sa vd’aka zvolenym pravidlam a principom pomaha efektivne monitorovat’
zivotny cyklus vyvoja softvéru a odhalovat’ chyby pripadne I'udi, ktory mohli dani chybu
sposobit’.

3.5ManaZment testovania

Unit testovanie implementovanych funkcionalit v systéme je neodelitelnou sucastou vyvoja
robustnej a spolahlivej aplikdcie pokial sa na vyvoji podiela viac c¢lenov. Potrebu
implementécie unit testov sme pocitili uz pred koncom prvého $printu. Ziaden z &lenov timu
nemal doposial’ s unit testovanim kodu skusenosti, preto si manazér pre testovanie problematiku
nastudoval a vypracoval odporucanie, ktoré po 1. Sprinte predniesol ¢lenom timu. Pocas 2.
Sprintu manazér pre testovanie zapracoval unit testing do implementdcie a pripravil si
prezentaciu k unit testingu pre ostatnych ¢lenov timu. Odprezentované odporacania a konvencie
k unit testingu zacal tim postupne aplikovat’ uz pred koncom 2. Sprintu a pocas 3. Sprintu.
Koncom 3. $printu sa ¢lenovia s unit testingom plne oboznamili a unit testing je riadne zaradeny
do procesu implementécie softvéru. Osvojit’ si principy unit testingu rozsiahlejSieho projektu
pomoze vSetkym clenom timu pri rieSeni buducich rozsiahlejSich projektov na poste
programatorov, ale aj uSetri zdroje na integraciu robustné¢ho kddu na poste manazérov.



3.6 ManaZment postdenia kédu

Posudzovania kodu su dolezité pre zabezpecenie kvality samotného koédu. V neposlednom rade
ma taktiez za ulohu oboznamit ostatnych ¢lenov timu s kodom ako s celkom a tiez vzdelavat’
¢lenov timu v pouzivanych implementacnych technoldgiach. Postidenia kodu sa po zaciatku
prvého Sprintu javili ako vyborny prostriedok na oboznamenie sa s jazykom C# ¢lenmi timu,
ktori v niom nikdy nerobili. Expertnejsi ¢lenovia timu, o sa tohto jazyka tyka, mohli upravami
kodu poucit’ ostatnych ¢lenov a ti sa mohli vzdelavat’ z kédu expertnejsich ¢lenov. Pull request
ako metoda postudenia kodu vznikla zo vzajomnej dohody na 2. stretnuti a tato metoda sa zacala
aplikovat. Po 1. Sprinte sa kazda User story dostala do stavu pull requestu a bola ¢lenmi timu
posudend, pripomienkovana a vsetky pull requesty boli nakoniec akceptované. Systém
posudzovania kodu prostrednictvom pull requestov je v sucasnosti povinnou sucast’ou vyvoja
uloh a aktivita a promptnost’ pri pripomienkovani kddu stipa.

4 Sumarizacia Sprintov

4.1 Prvy Sprint — Aragorn

V prvom S$printe sme sa dohodli na hlavnych metodikadch a procesoch vyuzivané pri praci
v time. Vytvorili sme timovy mail, spolocny cloudovy priestor na zdielanie dokumentov
a vytvorili novii doménu v #slacku sltiziacu na komunikaciu v time. Clenovia si rozdelili prvé
roly a zodpovednosti. Anton Jan Vrban vytvoril webova stranku timu a postaral sa o jej
nasadenie na uréeny server. Ondrej Citkan zalozil potrebné kontd pouZivané v time na
komunikaciu a vypracoval k nim prisluiné metodiky. Simon Dekrét sa ujal procesu
dokumentécie a vytvoril Sablony pre zapisnice zo stretnuti a na retrospektivu po Sprintoch.
Dusan Jom vypracoval metodiku na pracu s gitom a pravidld pre vytvaranie a manazment
vetiev. DuSan Javornik sa zaoberal sp6sobmi kontroly zdrojového kédu a pravidlam vyuzivania
pull-requestov v TFS. Miroslav Laco vypracoval priklady a metodiky k testovaniu
a k mockovaniu.

V tomto Sprinte si tim nainStaloval potrebny softvér a rozbehal vyvojové prostredie. Zoznamili
sme sa aj s existujucimi projektami, ktoré¢ budeme vyuzivat pri vyvoji. Za tlohu mal tim zalozit’
novy projekt pre rozsirenie Visual Studia a implementovat’ funkcionalitu na zadatie a ukonéenie
prace na ulohe a jej uloZenie na ITMaintenance serveri.

Celkova velocity tohto $printu mala hodnotu 10.



4 I Ukonéenie prace na ulohe Resolved Dusan Jom 3

Polozka v menu na ukoncenie dlohy Closed Dusan Jom 2
Nacitanie zoznamu prebiehajucich dloh Closed Simon Dekret 2
Formular so zoznamom uloh Closed Anton Jan Vrban 3
Aktualizacia stavu Glohy v ITM Closed Simon Dekret 1

4 I Zmena predpokladaného ukoncenia tlohy Closed Miroslav Laco 2
Uprava formularu na ukoncenie tlohy pre editaciu datumu ukoncenia Closed Miroslav Laco 1
Vytvorenie formularu(popupu) pre zmenu datumu Closed Miroslav Laco 4
Vytvorenie formularu pre ukoncenie Glohy Closed Miroslav Laco 0

4 l Urcenie predpokladaného ukoncenia prace na ulohe Closed Simon Dekret 1
Rozsirenie Objektu ITM o predpokladany datum ukoncenia Glohy Closed Dusan Javornik 4
Rozsirit' formular o zaciatku Ulohy o field pre datum predpokladaného ukon... Closed Simon Dekret 045

4 || Zaevidovanie zacatia novej Glohy Closed Ondrej Cickan 3
Vytvorenie projektu VS pluginu Closed Ondrej Cickan 1
Zaregistrovanie polozky menu CodeCrutches vo VS s podmenu Zacni dlohu  Closed Ondrej Cickan 145
Formular pre zadanie opisu Glohy Closed Anton Jan Vrban 25
Odoslanie ulohy na ITM Closed Ondrej Cickan 6

4 I Spojenie identifikacie pouZivatela s DevACTs Closed Anton Jan Vrban 1
Vycitanie hodnoty z registra, kde je pouzivatel Closed Anton Jan Vrban 1

Obrazok 1: Zoznam uloh z prvého sprintu

4.2 Druhy Sprint — Boromir
Ciel'om druhého Sprintu bolo rozsirenie pre Visual Studio vytvorené v ramci prvého Sprintu
roz§irit 0 moznost’ prerusenia prace na aktualne rozrobenej ulohe a vyber inej aktivnej tlohy.

V ramci Sprintu sme taktiez zalozili novy webovy projekt, ktorého tlohou bolo zatial’ len
nacitanie a zobrazenie zoznamu uloh vsetkych pouzivatel'ov vratane ich stavu. Tento webovy
projekt by mal v buducnosti sluzit’ ako manazérsky néstroj, prostrednictvom ktorého bude
mozné sledovat’ tlohy jednotlivych programatorov a ich vykondvané aktivity v rdmci tychto
uloh. Z povahy tohto projektu preto vyplynula poziadavka na automaticki synchronizaciu dat
o ulohéch medzi naSim systémom a ostatnymi znamymi Issue trackermi (aby sa zamedzilo
nutnosti prace s viacerymi nastrojmi sucasne). Sucastou Sprintu preto bola analytickd User
Story, ktorej ciel'om bolo preskiimat’ moznosti prepojenia s nastrojom TFS.

V rémci Sprintu sa nam podarilo uspeSne zaviest' a vyuzivat' reviziu kédu pomocou pull
requestov, avsak identifikovali sme potrebu ich zrychlenia v budtcich Sprintov — stanovili sme
si pravidla, ktoré sa pri vytvarani pull requestov a ziadani o reviziu kédu budu dodrziavat'.
Zlepsila sa komunikacia a spolo¢na praca v time a praca bola priebeznejsia ako v prvom $printe
vd’aka lepSiemu urovaniu priority a zavislosti medzi jednotlivymi ulohami.

Napriek zlepsenej ¢innosti timu sa ndm nepodarilo dokoncit’ jednu User Story, ktora bola preto
presunuta do d’alSieho Sprintu. Celkova velocity tohto Sprintu po presunuti nedokonéenej User
Story mala hodnotu 9.

Ako potrebu zlepsenia do budtceho Sprintu sme identifikovali integraciu Unit testov a zlepsit
dodavanie produktu nacas.



4 I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe Closed Simon Dekret 2

Rozsirit objekt ITM o stav ulohy Closed Simon Dekret 15

Rozsirit formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy Closed Simon Dekret 3

Rozsirit formular maniplacie s ulohami o stavy uloh Closed Simon Dekret 2
4 I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt Closed Ondrej Cickan 1

Vytvorenie nugetu pre Mongo migrations v DevACTs projekte Closed Ondrej Cickan 1

Implementovanie vytvoreneho nuget baliku vo webovom projekte Closed Ondrej Cickan 025
N | Opatovne zahajenie prace na ulohe Closed Ondrej Cickan 1

Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci Closed Ondrej Cickan 55
4 I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Closed Dusan Javornik 1

Analyza Closed Dusan Javornik 4
4 I Zmena ulohy na ktorej sa pracuje Closed Miroslav Laco 1

Prepnutie stavu aktivnej ulohy na paused a aktivovanie novej ul... Closed Miroslav Laco 1
4 I Zobrazenie stavu uloh Closed Anton Jan Vrban 3

Zalozit webovy projekt Closed Anton Jan Vrban 1

Nacitat zoznam uloh z ITM Closed Anton Jan Vrban 2

Nadizajnovat a impelemntovat view pre model zoznamu uloh Closed Anton Jan Vrban 1

Obrazok 2: Zoznam uloh v ramci 2. Sprintu

4.3 Treti Sprint — Celeborn
Treti Sprint bol zamerany najmd na prdcu na webovom projekte, ktory bol vytvoreny
v predchadzajucom Sprinte.

Ciel'om bolo vytvorit’ tejto webovej aplikacii responzivne pouzivatel'ské rozhranie, ktoré bude
klast’ doraz na intuitivnost’ a interaktivitu s pouzivatelom podla navrhov, ktoré sme si na
zaCiatku Sprintu nakreslili na tabul'u. Webova aplikicia tiez mala poskytovat moznost
prihlasovania pomocou uctu z platformy DevACTs, vytvarania projektov (za vyuzitia databazy
MongoDB), pridavanie pouzivatel'ov k projektom a spravu ich opravneni.

Po skonceni tohto Sprintu na jeho retrospektive sme vyjadrili spokojnost’ s dizajnom
pouzivatel'ského prostredia vytvoreného webového projektu, ako aj s implementovanymi
funkcionalitami. Osvedc¢ili sa ndm tiez pravidla ohl'adom pull requestov, ktoré sme si definovali
v predchadzajucom Sprinte, vd’aka ktorym sa rychlost’ ich vyrieSenia znac¢ne zvysila. Boli sme
tiez spokojni s tym, ako prebiehala komunikécia a spolupraca v rdmci timu, avSak bohuzial’ nie
medzi vSetkymi ¢lenmi.

Ani v tomto Sprinte sa nepodarilo uzavriet” User Story, ktord bola prenesend uz z druhého
$printu. TaktieZ nebola uzavretd User Story, ktora nespliiala kritéria na jej uzavretie (chybajica
pouzivatel'ska a technickd dokumentacia). Celkova velocity tohto Sprintu mala hodnotu 12.

Pri retrospektive Sprintu sme identifikovali moznosti, ktoré ndm moézu pomoct zlepsit
planovanie a pracu na projekte. Jedna sa o zadefinovanie si pracovnej dostupnosti jednotlivych
Clenov timu, potrebu team-buildingu pre zlepSenie komunikicie a spoluprace v time,
podrobnejsie popisovat’ a analyzovat’ ulohy a aplikovat’ mikromanazment v ramci User Story.

Na konci $printu Simon Dekrét navrhol zriadit’ novy komunikaény kanal #planning, v ktorom
vzdy na zaciatku Sprintu bude Scrum master pridavat’ diagram zobrazujuci zavislosti medzi



jednotlivymi tllohami Sprintu, priCom ulohy v prvej linii (od ktorych zavisia d’alSie) budu mat’
vzdy uréeny termin uzatvorenia najneskor v polovici Sprintu (tyzden od jeho zaciatku) s cielom
zlepsit planovanie a pridel'ovanie tloh konkrétnym 'ud’'om, a tym padom zlepSenia priebeznej

prace na ulohach.

Title

4 I Vytvorenie projektu
Vytvorenie formularu pre vytvorenie projektu
Vytvorenie zakladu projektovej databazy

4 l Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov projektu
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela
Pridanie zmeny role do formularu

4 I Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu

Implementovat vyuzitie autentifikacie a autorizacie z centralnych...

Nastylovat uvodnu obrazovku pred prvym prihlasenim

4 I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby
Nacitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM

4 I Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku
Definovanie stylu pre menu projektu
Implementacia polozky tasks

Implementovanie funkcionalit z pouzivatelskeho rozhrania

w

tate
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Resolved
Closed
Closed
Active
Active
New
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Assigned To
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Miroslav Laco
Ondrej Cickan
Ondrej Cickan
Simon Dekret
Simon Dekret
Dusan Javornik
Dusan Javornik
Dusan Javornik
Dusan Jom
Dusan Jom
Dusan Jom
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban
Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Obrazok 3: Zoznam uloh v ramci 3. Sprintu
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5 Pouzivané metodiky
Pre spravne fungovanie celého timu a dobry vyvoj je potrebné mat’ zadefinovanych niekol’ko
metodik. My sme pracovanie s nasledujicimi:

5.1 Metodika dokumentovania
Pre spravne pisanie dokumentacii pouzivame prislusni metodiku. Tato metodika zahtfiia opis
procesov pisania dokumentacii k

* Riadenie projektu
* Inzinierske dielo
* Zapisnice

* Retrospektivy

Link na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTRUyLk9h4HWA7u5

5.2 Metodika testovania

Pri vyvoji implementujeme unit testing prostrednictvom dostupného frameworku. Na
testovanie pouzivame pri vyvoji Microsoft Unit Test Framework for Managed Code. Ako
mockovaci framework sme si zvolili Microsoft Fakes, ktory vyzaduje IDE MS Visual Studio
2015 Enterprise. Vybrané frameworky su priamo integrované v IDE MS Visual Studio a zvolili
sme si ich prave vd’aka silnej podpore v IDE.

Link na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTBUyLk9h4HWA7u5

5.3 Metodika posudzovania kodu

Na prvotnu kontrolu a posudenie kddu pred jeho pridanim do hlavnej vyvojovej vetvy v systéme
Git pouzivame techniku Pull Request. Vd’aka nemu je mozné o danych zmendch diskutovat’ a
kod upravovat’, az kym nenadobudne dostatoéntl kvalitu na pridanie.

Link na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTNUyLkO9h4HW A7u5

5.4 Metodika komunikacie

Pri spolupréci viacerych l'udi na jednom projekte je dolezita komunikécia a Sirenie informacii
medzi jednotlivymi ¢lenmi timu. T4to metodika opisuje pravidla pri pouzivani komunika¢ného
nastroja #Slack a rozdelenie komunikdacie na zaklade jej icelu a témy do jednotlivych kanélov.

Link na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTJUyLk9h4HW A 7u5

5.5 Metodika verzii

Pre vyvoj softvéru je nevyhnutné zabezpecit’, aby mohli developeri pracovat’ na zdrojovom
koéde nezavisle, teda kazdy na svojej verzii. Sprava a riadenie verzii softvéru je zabezpecené
pomocou systému Git. Tato metodika popisuje samotny systém, jeho principy a stanovené
pravidla pre pracu s nim.

Link na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhSpUyLk9h4HW A7u5

5.6 Metodika konvencii pisania zdrojového kodu

V projekte, ktory je vyvijany agilnou metddou (timom l'udi kde dochadza k ¢astym zmendm v
kode) je potrebné mat’ presne definované pravidla pisania zdrojového kodu tak, aby bol 'ahko
pochopitelny aj pre ostatnych vyvojarov. Nas projekt je navyse sucast’ou viacsieho systému, na
ktorého vyvoji pravdepodobne budu pravdepodobne pracovat’ aj iné timy programatorov
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v budticnosti. Vytvorili sme preto metodiku, ktora definuje konvencie pisania zdrojového kédu
jednotlivo pre programovacie jazyky, ktoré pri vyvoji pouzivame. Dodrziavanie tejto metodiky
vyvojarmi je overované v ramci procesu posudzovania kodu.

Link na metodiku: https://1drv.ms/b/s! AsjBbCgWL-mQhTFUyLk9h4HW A7u5

6 Globalna retrospektiva

Doteraz sme mali celkovo tri retrospektivy, na ktorych sme zhodnotili doterajSiu ¢innost.
V jednej z nasledujucich casti mame dokumenty k jednotlivym retrospektivam. Globalnu
retrospektivu za cely semester budeme mat’ az v decembri.

11



Tim €. 20

Kontakt: fiit.team.project.no20@gmail.com
Clenovia: Simon Dekrét

Ondrej Ci¢kan

Miroslav Laco

Dusan Jom

Dusan Javornik

Anton Jan Vrban

Sme partia mladych a ambiciéznych fudi, ktori sa snazZia rozSirovat' si svoje vedomosti popri
Studiu aj aktivnou pracou na réznych komerénych projektoch. Tieto projekty boli pritom
rézneho charakteru - niektori z nas vo svojom zamestnani vytvaraju desktopové aplikacie,
ini webové aplikacie a ini sa zas venuju najma designu a pouZitelnosti. Ako tim sme teda
velmi dobre vyvazeni a mame prilezZitost sa navzajom zdokonalovat.

V time mame skusenosti hlavne s programovacimi jazykmi Java, PHP a C#, ktoré
vyuzivame aj v zamestnaniach. Okrem nich sme pracovali aj s HTML, CSS, Javascriptom,
Ruby on Rails, Python, C++, Node.js. Samozrejmostou je tiez praca s databazami réznych
typov. Viaceri z nds maju v inZinierskom $tudiu zapisané predmety Objavovanie znalosti a
Objektovo orientovanu analyzu a navrh softvéru.

V time sa pomerne dobre pozname, a vac¢sina z nas spolu uz v nejakej forme
spolupracovala. Ondrej so Simonom a Du$an Javornik s Miroslavom Lacom pracovali spolu
na vadésine timovych projektoch pogas bakalarskeho $tudia. Simon, Miroslav a Dugan Jom
su sucasni kolegovia v praci, takze pri timovej komunikacii a spolupraci nebudeme mat
vacsie problémy.

Motivacia
Téma: 5. Pomocky pre aktivnych programatorov

VSetci ¢lenovia nasho timu su aktivni programatori- €i uz vo vofnom €ase, v $kole, ale aj v
zamestnani. Pravidelne sa pritom stretavame s kazdodennymi programatorskymi rutinami,
ktoré dobre pozname. Taktiez kazdodenne pracujeme so su¢asnymi pomd&ckami pre
programatorov a vidime v tejto oblasti velky potencial pre roz8irenia, i vylepSenia takychto
nastrojov. Okrem iného vyuzivame pre svoju pracu vyvojové prostredia Visual Studio,
Eclipse, IntelliJ, CLion a ostatné nastroje, ktoré su dnes uz takmer nutnostou pri vyvoiji
softvéru. Spomerme napriklad Git, CVS, TFS, atd. Preto si myslime, Ze mame velmi dobry
prehlad v mnoZine aktivit, ktoré programator vykonava
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Hlavnou motivaciou nasho timu je navrhnut, opisat’ a implementovat pomocky pre takych
programatorov, ako sme my. Pomécky, ktoré nielen nas kazdodenny programatorsky zivot
ulahgia, ale uzivatelom pracu s vyvojom softvéru aj mnohonasobne sprijemnia. Nasledne by
sme velmi radi uspesné pomdcky aj aktivne vyuzivali a obohatili tak programatorsky zivot
sebe aj inym.

V neposlednom rade by sme radi spomenuli, Ze disponujeme nezanedbatelnymi
skusenostami so zaCiatkom prace na rozsiahlych existujucich softvérovych rieSeniach. Preto
predpokladame, ze praca s existujucou infrastruktirou DevACTs bude bezproblémova a
oboznamenie sa s DevACTs bude sviZzné a rychle. Budeme tak méct, dufame, ¢o najskor
pracovat na cieloch nasho preferovaného zadania.

Téma 14. Extrakcia dat z webu

Motivaciou pre vyber tejto témy je najma praca v stale rasticom webovom prostredi. Cim

dalej, tym viac informacii, komerénych &i statnych, ale aj sukromnych je uverejnenych na

webe a najst dobré a spravne informacie je stale narocnejSie. Takyto projekt ma obrovsky
potencial na vyuzitie Sirokou Skalou pouzivatelov.

KedZe kazdy z nas v time ma skusenosti s pracou na projektoch s realneho sveta, pojmy
ako Test-Driven Development a Continuous Integration nam nie su nezname. K tomu nasou
naplhou prace je tvorba webového obsahu, takZze vieme, ako taka hierarchia webovej
stranky vyzera.



Téma 16. Inteligentny sklad [SmartStore]

Motivaciou pre vyber tejto témy nam bola najmad skutoénost, Ze sa jedna o projekt z
komercného prostredia, v ktorom mame skusenosti s viacerymi projektami. Niektori z nas uz
spolupracovali s viacerymi e-shopmi, ¢i pracovali na vyvoji informaénych systémov pre
podobne velkych zakaznikov ako je firma Martinus.sk. Praca s realnymi zakaznikmi a
datami je totiz presne to, ¢omu sa chceme v naSej kariére po skonCeni Studia aj dalej
venovat.

Téma e-commerce je nam obzvlast blizka a pri svojej praci sa aktivhe zaujimame o
hladanie rieSeni, ktoré mézu naSmu zakaznikovi poméct akcelerovat jeho biznis. Jeden z
¢lenov nasho timu sa podielal na priprave celoslovenskej sutaze pre elektronické obchody,
ktorej cielom bolo pom&ct im inovativnymi rieSeniami prilakat’ viac zakaznikov.

Prave v systéme, ktory by pomahal elektronickym obchodom riesit' nie len vybavovanie
objednavok (Co je vacsinou jediné, ¢o zacinajuce e-shopy od vyvojarov pozaduju), ale aj
efektivne vyuzivat ich skladové priestory a planovat logistické operacie medzi nimi, vidime
velky potencial. V pripade, Ze by bol tento systém univerzalny a lahko integrovatelny aspon
na niektoré z bezne dostupnych e-shop systémov, mohol by sa z neho stat’ velmi uzitoCny a
Ziadany nastroj pomahajuci optimalizovat’ naklady obchodom, ktoré by ho vyuzivali.



Priloha A - Priorita tém

1

2
3
4.
5.
6
7
8

9.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

5. Pom&cky pre aktivnych programatorov

14. Extrakcia dat z webu

16. Inteligentny sklad

17. Tvorba vzdelavacich simulacii
11.Prepajanie dat o vyvoji softvéru

9. Zber a vyhodnocovanie pozZiadaviek

1. Vizualizacia informacii v obohatenej realite

. 4. Simulacia spravania dronov v roji

12. Manazment zdravotného stavu pacienta
6. Servisny modul pre stratosfericky balon
13. Vyhladavanie so sémantikou

20. Navigacia v budove

18. Monitorovanie a vyhodnocovanie fyziologickych procesov ¢loveka
7. 3D UML

2. Rekonstrukcia 3D scény

3. Novy navrh systému pre MOD

21. 3D simulovany roboticky futbal

19. Aplikacia deterministického ethernetu
10. Monitorovanie bezpecnostnych udalosti



Priloha B - Rozvrh timu

7:00-
8:00

Pondelok*

Utorok

Streda

Stvrtok

Piatok

*V pondelok by sme preferovali volny, kvéli pracovnym povinnostiam. Ak by to ¢asovo
nevychadzalo, povinny blok hodin by sme ocenili viac vo ve€ernych hodinach.
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Ucel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt vytvarame velké mnozstvo dokumentov. Kazdy dokument
musi obsahovat’ ur¢ité ¢asti na to, aby spiial pozadovani kvalitu. V tejto metodike su
rozobrané jednotlivé typy dokumentov, process vytvarania dokumentov a konvencie
pouzivané pri pisani dokumentov.

Vsetky dokumenty vytvorené nasim timom, st ulozené v zdiel'anom adresari RavensTeam na
OneDrive. Kazdy ¢len ma k tymto dokumentom pristup a méze ich kedykol'vek aktualizovat'.

Zdiel'any adresar je rozdeleny na niekol'’ko podadresarov zdruzujtcich stuvisiace dokumenty:

* Dokumenty k inZinierskemu dielu
o Big picture — Inzinierske dielo
o Moduly systému

* Dokumenty k riadeniu projektu
o Big picture — Riadenie projektu
o Export evidencie tuloh
o Metodiky

* Retrospektivy

* Zapisnice zo stretnuti

Dokumentovanie po kazdom Sprinte

Kazdy user story na to aby bol ukonceni musi byt’ nielen spravne naimplementovany a
otestovany ale musi byt k nemu napisané aj zodpovedajiica dokumentacia. V tomto pripade
sa jedna o technicku dokumentaciu a pouzivatel'sku prirucku. Niektoré ulohy, ktoré sa
naimplementuju sa hodi viac zdokumentovat’ v technickej dokumentécii a niektoré zase v
pouzivatel'skej prirucke.

Dokumentovanie riadenia projektu
Jeden z dokumentov, ktory sa priebezne v danych terminoch odovzdava je dokumentacia
riadenia projektu — “Big picture”. Tento dokument zahfiia Casti, ktoré daju externému
¢loveku obraz o praci v time. Tento dokument je vytvarany priebezne a obsahuje nasledujice
Casti:

e Uvod

* Role ¢lenov timu a podiel prace

* Aplik4cia manazmentov

* Sumarizécia Sprintov

* Pouzivané metodiky

* Globélna retrospektiva

* Preberacia protokoly

* Retrospektivy
V ramci tejto Casti st vypracované metodiky, ktoré sme si v time rozdelili. Kazdy ¢len
vytvoril osobitny dokument k svojej metodike. Tento dokument je referencovany v “Big
picture” dokumente. Aktualizovat’ dokument k metodikam mdézu len majitelia danej
metodiky. V pripade nejasnosti mézu ostatni clenovia timu pridavat’ komenty do tohoto
dokumentu.
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Dokumentovanie inZinierského diela
Dalsim dokumentom, ktory je potrebné neustale aktualizovat’ a ktory sa taktieZ priebezne
odovzdava je dokumenticia k inZinierskemu dielu — “Big picture”. V technickej
dokumentécii su jednotlivé modely podrobne opisané a v inzinierskom diele je zhrnutie
celého systému. Je to akoby zhrnutie technickej dokumentacie a zaobalenie o celkovy pohl'ad
na vyvijany systém. Tento dokument obsahuje nasledujuce Casti:

e Uvod

* Globalne ciele projektu

¢ Celkovy pohl'ad na system
Po technickej stranke je nas projekt rozdeliteI'ny na niekol’ko modulov. Kazdy z tychto

modulov ma vlastny dokument. V rdmci kazdého modulu treba zohl'adnit’ 4 fazy, ktoré avSak
nie su explicitne oddelené:

* Analyza

* Navrh

* Implementacia
* Testovanie

Zapisnice
Pocas kazdého stretnutia pise jeden ¢len timu zapisnicu. Vsetky zapisnice sa nachadzaju v
adresari Zdpisnice zo stretnuti. Kazdéa zapisnica ma nasledovnu Struktaru:

* Datum a miesto konania

* Pritomni ¢lenovia

* Priebeh stretnutia

* Poznamky zo stretnutia

Ulohy do dal§ieho stretnutia

* Plnenie uloh za tyzden
Exportované ulohy treba taktiez vlozit’ do adresara Export evidencie uloh, ktory sa nachadza v
adresari Dokumenty k riadeniu projektu. Vyexportované ulohy, ktoré patria aktudlnemu
$printu budu obsahovat’ nasledovné stipce :

Title State Assigned To Completed Work Remaining Work Description

Exportovat’ treba aj user stories, ktoré este neboli ukonéené. V tomto pripade budu stipce
nasledovné:

Order Title State Story Points Assigned To Description

Retrospektivy
Po skonceni kazdého Sprintu sa robi retrospektiva, ktoru je taktiez potrebné dokumentovat. V
ramci retrospektivy sa zaujimame o nasledovné Casti:
* Ciele Sprintu
Podarilo sa ndm/pécilo sa nam
Nepodarilo sa ndm/nepacilo sa nam
Planujeme zlepsit’
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Uéel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt implementujeme vel'ké mnozstvo funkcionality, ktora je
navzajom prepojend. Tuto funkcionalitu implementujeme v time, pricom na implementacii
jednej funkcionality mézu pracovat’ viaceri ¢lenovia timu. Kazdy ¢len timu potrebuje Cast’
funkcionality vyvijat’ nezavisle od ostatnych, aby si mohol korektnost’ svojej implementacie
overit’. Zaroven potrebuje kazdy ¢len timu zabezpecit, aby svojou implementéaciou neporusil
korektnu funkcionalitu, ktord bola uz v minulosti implementovand, a to s oh'adom nato, ze
¢len timu nemusi poznat’ pozadie predoslej implementacie (postacuju jej principy). Preto sme
zaviedli v time povinnost’ unit testingu. Unit testing je sposob testovania korektnosti
implementacie urcitej atomickej Casti funkcionality. V tejto metodike je opisana konvencia,
postup a principy unit testingu pri vyvijani timového projektu timom RavensTeam.

Unit testing

Doposial’ pouzivanym IDE pre vyvoj timového projektu timom RavensTeam je IDE Visual
Studio s napojenim na Team Foundation Server. Preto sme zvolili framework pre testovanie,
ktory je priamo integrovany do IDE Visual Studio- Microsoft unit test framework for
managed code'. Pre izolaciu v minulosti implementovanych funkcionalit v kéde sme zvolili
rovnako framework priamo integrovany do IDE Visual Studio- Microsoft Fakes’. Pre
pouzivanie Microsoft Fakes je potrebné mat’ nainstalované IDE Visual Studio 2015 v
konfiguracii Enterprise s nain§talovanym Update 3. Pre pristup k panelu testov vo Visual
Studio klikneme v hornom menu IDE na polozku Test > Windows > Test Explorer.

Zikladné principy

Atomické casti funkcionality implementujeme do samostatnych metdd. Pokial’ je to mozné a
ako z doposial rieSenych tuloh (taskov) z Team Foundation Server vyplyva, tak jeden task
zodpoveda jednej alebo viacerym atomickym castiam funkcionality. Kazdy task ma
implementovat’ minimalne 1 samostatni metédu v ktorej je implementovany (pripadne
zdruzeny subor metod ak sa jednd o implementaciu Controllera, Service, Modelu..). Kazda z
takto implementovanych metdd vratane konstruktora triedy a komplexnych get/set metod
(zlozitejsich ako jednoduchy pristup k premennej triedy) musi mat’ napisany zodpovedajuici
unit test. Pre splnenie task-u je potrebné, aby napisané testy pre task a aj vSetky doposial
napisané testy boli tispeSne ukoncené.

Kazda ucelend funkcionalita vystavuje rozhranie (Interface) a sprehl'adiiuje tak nielen kod
samotny, ale aj zjednodusuje unit testing.

V implementécii rieSenia je vytvoreny prave 1 unit test projekt. Jeho Struktira zodpoveda
Struktiram ostatnych projektov rieSenia vynimajic netestovatelné casti implementacie. Medzi
Casti implementacie, ktoré sa z testovania vynimaju patria:

! zékladny prehl'ad - https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182532.aspx
? https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh549175.aspx
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* Views

* User interface

* Konfigura¢né stbory
* Projektové subory

e Zavislosti

Plati, ze okrem vynimiek spisanych vyssie prislucha kazdej metdéde implementujicej
atomicku Gast’ funkcionality unit testovacia metoda. Dalej plati, e kazdému vyuZzivanému
API prislicha prave 1 Microsoft Fake mock. Mock je spdsob, ktorym sa pri preklade kodu,
alebo za behu program nahradza cast’ kodu tak, aby mala falosnd metdoda mock-u presne
definovany vystup.

Plati, ze vSetky zavislosti testovanej metédy musia byt mockované, ¢ize nahradené faloSnymi
udajmi generovanymi pomocou Microsoft Fakes. Nie je dovolené pri testovani metddy volat’
inti nemockovant metodu pre zabezpeéenie zédkladného principu unit testingu. Dalej plati, Ze
pre externé API, ktoré implementuji rozhranie vytvarame “stub”. Pokial’ vyuzivame
zavislosti na inych projektoch vramci rieSenia, pripadne na inych triedach vramci projektu,
alebo metodach vramei triedy, tak je povolené pouzivat’ “shim”. *

Nie je povolené poslat’ kod na posudzovanie pokial’ sme implementaciu nepokryli testami.
Vynimkou st zdvazné bug fixy, d’alej implementacie, ktorych testovanie vyzaduje
rozsiahlejs$iu konzultaciu, ktord by brzdila d’alsi vyvoj a implementécie, ktoré musia byt’ surne
zapracované do hlavnej vyvojovej branche. Z unit testingu sa vynimaju tiez pripady, ktoré
dostali vynimku povinnosti posudzovania kédu. Plati vSak, ze pre vSetky vynaté pripady
spominané vyssie je potrebné dopracovat’ unit testy ¢o najskor, ako to bude dodatocne mozné.

Postup pri testovani

1. Implementujeme metddu zodpovedajucu atomickej ¢asti funkcionality.
Vytvorime testovaciu metdodu pre implementovanti metddu. Pokial’ je metoda v triede,
ktora v testovacom projekte neexistuje, vytvorime najprv tito triedu.
3. Skontrolovanie zavislosti testovanej metdody.
a. Ak sme pridavali do projektu zavislost’ na externom API, tak toto API pridame
do unit test projektu ako Microsoft Fakes.
b. Ak chyba mock met6dy vramci rieSenia, ktort testovand metdda pouziva, tak
tento mock vytvorime prostrednictvom Microsoft Fakes.
4. Napiseme do testovacej metddy shim-y a stub-y pre vSetky zavislosti metody.

5. Zvolime si vhodné vstupy metddy, priCom pokryvame tieto pripady:
* Bezna ocakavana hodnota na vstupe
¢ Hrani¢né hodnoty
* Hodnoty mimo rozsahu
6. Determinujeme vystupy testovanej metddy na zéklade zvolenych vstupov.

7. Pre kazdu sadu vstupov volame testovani metédu a pouzivame asertovacie
porovnanie® o¢akavaného vysledku metody so skutoénym vysledkom. Poznamka-
kazda sada vstupov musi byt’ otestovana asertivnym porovnanim v dosiahnute'nom
kode.

8. Spustime vSetky unit testy v Test Explorer paneli.

? https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182530.aspx
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9. Pokial’ vSetky testy uspesne prebehli, testovanie konc¢i. Pokial’ aspoii jeden z testov
neprebehol spravne, implementéaciou odstranime chybu v kode a pokracujeme bodom
8.

Odporucania k testovaniu

Odportca sa navrhovat’ implementaciu funkcionalit systému tak, aby mohla jedna ucelena
funkcionalita vystavit’ rozhranie pre systém. Potom vSetky ostatné interné a externé sucasti
systému vyuzivaji miesto konkrétnych tried rozhranie pre pristup k vybranym metdédam. Toto
pravidlo by malo este silnejSie platit’ pri komunikécii medzi projektami vrameci rieSenia.
Zabezpeci sa tak moznost’ jednoducho odizolovat’ funkcionality v systéme do komponentov a
umozni sa vyuzivanie “stub” metodd, miesto “shim” metdd. Rozdiel medzi stub a shim je
okrem ich implementacie (stub ju ma vyrazne jednoduchsiu) aj dopad na rychlost’ testov,
ktora pre nas moze byt smerodajnd. Shim nahradza Cast’ programu priamo pri jeho
vykondavani, zatial’ Co stub ¢ast’ program nahradi uz pri preklade a beh programu nijako
neovplyvni.

Odporuca sa vyvarovat’ duplicitnym vynimkam (Exceptions) vramci 1 metody
implementujticej atomicku cast’ funkcionality. Duplicitné vynimky nie je mozné bez
dopliujticej upravy korektne otestovat’ a takyto test je povazovany za nedostatocny. Pokial
nastane situécia, kedy je nutné pouzit’ rovnaké vynimky vramci 1 metddy, tak tieto vynimky
roz$irime pri implementécii dodatoénym opisom druhu vynimky vo forme string. Dodato¢ny
opis si vieme pri implementacii unit test metody po zachyteni vynimky asertovacim
porovnanim pre string porovnat’ so zelanym druhom duplicitnej vynimky.
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Uéel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt vytvarame mnozstvo zdrojového kodu. Programatori Casto
robia nevedomé chyby, ktoré mozu spdsobit’ nestabilitu v inych castiach projektu a takéto
chyby sa mdzu zanasat’ az do produkéného kodu. V tejto metodike je popisany postup, akym
sa riadi nas tym pri zjednocovani kodu tak, aby nedochadzalo k zanasaniu chyb do hlavnej

vyvojovej vetvy.

Posudzovanie

Posudzovanie zdrojového kodu je technika urcend pre odhalovanie beznych chyb
prehliadnutych pocas programovania a zlepsovanie celkovej kvality kédu. Posudzovanie
mdze prebiehat’ rozne, napr. parovym programovanim alebo formalnymi inSpekciami. Pre

ucely timového projektu budeme pouzivat’ posudzovanie kodu formou Pull Requestov.

Pull request

Vo verziovacom systéme Git, pull request umoziuje oznamit’ ostatnym ¢lenom timu zmeny,
ktoré sa chystd vyvojar pridat’ do repozitara. Ked’ sa pull request otvori, clenovia mézu
diskutovat’ a komentovat’ zmeny. Pull requestu moze byt’ zadany posudzovatel’, ktory ma
urcit’, ¢i st dané zmeny v poriadku a ¢i odsuhlasuje ich pridanie do repozitara. Pokial’ sa v
zmendch ndjdu pochybné Casti, ziadatel’ pull requestu problémovy kod upravi a commitne do
vetvy, z ktorej je Pull Request ziadany. Pokial’ posudzovatel’ nemé d’alSie namietky voci

kédu, Pull Request moze byt zapracovany.



Postup pri pull requeste

1. Zadavatel vytvori pull request

2. Nastavi sa branch z ktorého sa bude mergovat’ a do ktorého sa bude mergovat (za
normalnych okolnosti by to mala byt’ vetva dev)

Zadavatel’ urc¢i jedného Cloveka, reviewera, ktory ma spravit’ code review
Daného ¢loveka informuje sikromnou spravou na Slacku.

Dany ¢lovek by mal do zajtrajSieho vecera urobit’ code review.

Ak dany ¢lovek nestiha urobit’ code review, pridd ako reviewera RavensTeam

N AW

Po spraveni code review dany ¢lovek oznaci pull request ako approved/approved with
suggestions/rejected

8. Ak je Pull Request oznaceny ako approved/approved with suggestions vsetkymi
reviewermi, Zadavatel’ Pull Requestu moze Pull Request skompletizovat’ stlaenim

tlacidla Complete Pull Request.

Odporucania k pull requestu

Code review je odporucané robit’ spolu so zaddvatel'om, ktory tie zmeny urobil. Tym sa mysli
fyzicky si za to spolo¢ne sadnit’ a jednotlivé zmeny prejst’ a skonzultovat’. Ked’ze kazdy ¢len
timu mé iné povinnosti a nie vZdy je mozné sa stretnit’, nie je to nutné.

Dal§im odportéanim je napisat’ este jednému dalsiemu ¢lenovi, aby pull request len zbeZne
prebehol, aby o aktivitach jednotlivcov vedelo viac ¢lenov timu. Tento dalsi ¢lovek nemusi

byt zadany ako reviewer.
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Uéel a dedikacie metodiky

Pri préci viacerych I'udi v jednom time je kriticky prvok prave komunikacie medzi jednotlivymi
¢lenmi a §irenie informécii. Za tymto ucelov vyuzivame viaceré nastroje podporujuce vzajomnu

komunikéciu v time.

Emailovy alias

Shizi hlavne na komunikaciu s tretimi stranami, a pise sa v mene celého timu.

Emailovy alias fiit.team.project.no20@gmail.com

Komunikacia v time - #Slack

Na vnutorni komunikaciu medzi ¢lenmi pouzivame nastroj #Slack. Ten okrem stkromnej
konverzacie medzi dvoma ¢lenmi, umoziuje vytvorenie kanalov, kde mozu prispievat’ viaceri
¢lenovia. Kandly umoziiuju rozdelit komunikéciu na zaklade urcitej témy, alebo ucelu, co
sprehl’adnuje skupinovy chat a komunikuje sa k danej téme. #Slack poskytuje dobrii podporu

vo vyhl'adavani informacii v historii sprav. NavysSe, umoziuje aj integraciu d’alSich nastrojov.

Odkaz #Slack - https://ravens-team-fiit-stu.slack.com/

Pravidla komunikacie v kanaloch

Pri vytvarani nového kandlu ho vystizne pomenujeme a do detailoch napiSeme kratky opis,
naco kanal pouzivame. Po vytvoreni pozveme ¢lenov. Pri komplikovanejSich pravidlach kanala
sa v prvej sprave napiSu blizsie informécie o jeho pouzivani. Tato sprava sa nasledne pripne

k tomuto kanalu (pin to).
Aktualne kanaly:

* announcement — sluzi na posielanie dblezitych oznamov pre vsetkych ¢lenom timu.
Ciel'om spravy je informovat’ ostatnych a nemala by od nich o¢akavat’ ziadnu odpoved’,
a preto by mala byt’ ¢o najvystiznejSia a jasne napisana.

* work-report — Priestor pre ¢lenov timu na zahlasenie svojej aktivity od posledného
stretnutia. Hlasia na ¢om pracovali, pracuji, s ¢im maji problémy a na ¢om budu
pracovat’. Pred zaciatkom kazdého bloku hldseni, manazér komunikacie jasne oddeli

konverzaciu spravou v tvare:

Hlasenia sa podavaju tieto dni v tyzdni: nedel’a.
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* usefull-links — uzito¢né odkazy na ré6znorodé navody a zdroje, ktoré povazuju ¢lenovia

za zaujimavé a dolezité pri rieSeni projektu. Odporaca sa uviest’ v sprave aj kratky opis.
* document-activity - Informacie o aktivite na zdielanom lozisku OneDrive. Sprava by

mala mat’ nasledujuci tvar:
[typ dokumentu] nazov dokumentu — odkaz na dokument
Strucny opis

* random - VolI'na komunikacia timu

* development - Kanal uréeni pre komunikdciu problémov pri plneni tloh. Autor
prispevku by mal zacat’ diskusiu spravou, v ktorej na zaciatku uvedie v hranatych
zatvorkach ¢islo ulohy a nasledne struéne opiSe svoj problém.

* planning — Diskusia o prideleni jednotlivych tloh a planovania ich plnenia.

Zdielanie dokumentov — OneDrive

Na ukladanie zdiel'anych dokumentov je vyuzivana sluzba OneDrive. Vytvorené dokumenty sa
zarad’'uju do nasledujucich priecinkov:

* Dokumenty k inZinierskemu dielu
o  Moduly systému — technickd dokumentécia k jednotlivym projektom
o Pouzivatel’ské priru¢ky — pouzivatel'ské prirucky k jednotlivym projektom
* Dokumenty k riadeniu projektu
o Metodiky
o Export evidencie uloh
* Navody — postupy a navody vytvorené ¢lenmi timu — za ucelom vyrieSenia nejake;
ulohy
* Retrospektivy
e Zapisnice zo stretnuti

Ukladajt sa vo formate .pdf. Nazov v tvare zdpisnica ¢cX DD-MM-YY.
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Ucel metodiky

Pri praci na rozsiahlejSom projekte treba pocitat’ s va¢§im poctom l'udi, ktori do neho budu
moct’ uréitym spésobom zasahovat’. Pre vyvoj softvéru to znamena, Ze kazdy programator ma
pristup k zdrojovému kodu a moze ho upravovat. Ak by kazdy progrméator pracoval na tej
istej verzii zdrojového kodu, hrozilo by, ze svojimi zmenami narusi funkcionalitu
implementovanu inym vyvojarom a tym napr. znemozni pracu celému timu. Z tohto dévodu
treba zabezpecit, aby mal kazdy developer v realnom ¢ase svoju verziu kddu, vd’aka ¢omu
budii moct’ pracovat’ a vykonavat' zmeny nezavisle. Tato metodika pojednava o pouzitych

systémoch, principoch a pravidlach verziovania pri vyvoji nasho softvéru.

Verziovaci system - Git

Git je voIne dostupny, distribuovany systém pre spravu verzii nie len zdrojovych kdédov, ale

réznych typov dokumentov a suborov, plne kompatibilny s TFS.

Link: https://git-scm.com/

Slovnik pojmov

Branch — vetva projektu, reprezentuje jeho urcita verziu

Merge — spojenie dvoch vetiev do jednej

Push — prikaz pre presunutie zmien z jednej vetvy do inej (remote)
Pull — prikaz pre ziskanie vetvy a jej obsahu

Checkout — prikaz na prestvanie sa medzi vetvami

Princip — GitFlow Workflow

Tiez nazyvany ,.Branching model®, je subor odporucanych pravidiel verziovania pri vyvoji
softvéru. Jeho zakladom sU dve vetvy, podla konvencii zvycajne sndzvom ,master* a
,develop®. Vetva master reprezentuje hlavny zdrojovy kod softvéru a sltzi na uchovavanie
udajov o ,,releas-och resp. 0 zmenach vykonavanych v hlavnom zdrojovom kode. Develop je
integracna vetva, prostrednictvom ktorej sa vykonavaju zmeny v systéme. Z nej si kazdy
vyvojar pri implementacii novej funkcionality vytvori novl vetvu, na ktorej pracuje atl

potom merge-ne naspéit’ do develop-u. Odtial'to su neskér zmeny push-nuté do vetvy master.


https://git-scm.com/

Postup a zakladne prikazy

Pre pracu s Git-om existuje niekol’ko volne dostupnych nastrojov, ktoré poskytuju bud’
grafické pouzivatel'ské rozhranie, alebo zékladné konzolové rozhranie. Vo vSeobecnosti je

vsak ich fungovanie zalozené na rovnakom principe.

Kazdy developer zodpovedny za svoju user-story si vytvori novl vetvu z vetvy dev. Na tejto

vetve budl vykonavané zmeny spojené s task-ami pre danu user-story.

1. Presunieme sa do vetvy dev
e (it checkout dev
2. Uistime sa, ze pracujeme na aktualnej verzii branch-e dev
e gitpull
3. Developer zodpovedny za user-story vytvori novl vetvu pre tato user-story
e git branch <BranchNameByUserStory>
4. Presunieme sa do danej vetvy
e (it checkout <BranchNameByUserStory>
5. Po dokonceni prace na task-u sa pozadované zmeny pridaju na commit-nutie
e gitadd <FilesToBeCommited>
6. Commit-nutie zmien do vetvy
e git commit —m “<CommitMessage>"
7. Presunieme sa do vetvy dev
e git checkout dev
8. Uistime sa, ze mame aktualnu verziu
e it pull origin dev
9. Merge zmien z user-story vetvy do dev

e (it merge <BranchNameByUserStory>

Pravidla

Reprezentuju pravidld pre pomenovavanie jednotlivych vetiev acommit sprav kvoli
prehl'adnosti a konzistentnosti prace pocas vyvoja softvéru. Zaroven vdaka nim dokazeme

l'ahSie odhalit’ pripadné zlyhania systému a tym padom ich aj rychlejsie riesit’.

Vytvéaranie novej branche
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e Pre nova UserStory:

o US-<UserStoryNumber>/<Descriptive_Text>

o US-4507/Spojenie_s_databazou
Commit message

e Pre Task:
o [<ProjectName>] Task <TaskNumber>: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Task 5005: Nacitanie pouzivatelov z databazy
e Pre Fix ku konkrétnemu task-u:
o [<ProjectName>] Fix <TaskNumber>: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Fix 5005: Oprava SQL querry
e Pre Fix generélne:
o [<ProjectName>] Fix: <Descriptive Text>

o [VsExtension] Fix: Zmena textu v menu
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1. Uéel a dedikacia metodiky

V projekte, ktory je vyvijany agilnou metédou (timom I'udi kde dochadza k ¢astym zmenam v
kode) je potrebné mat’ presne definované pravidlad pisania zdrojového kodu tak, aby bol 'ahko
pochopitel'ny a modifikovatel'ny pre ¢lenov timu, ako aj pre ostatnych vyvojarov. N4&s projekt
je navyse sucast'ou vicsieho systému, na ktorého vyvoji budi pravdepodobne pracovat’ aj iné
timy programatorov v budicnosti.

Tato metodika definuje konvencie pisania zdrojového kédu jednotlivo pre programovacie
jazyky, ktoré pri vyvoji pouzivame. Jej ucelom je zachovat udrzatel'nost’ zdrojovych koédov
vytvorenych v ramci projektu. Sluzi pre sucasnych aj buducich vyvojarov systému DevACTs,
ktorého je projekt CodeCrutches sti¢astou.

Dodrziavanie tejto metodiky je overované v ramci procesu posudzovania kodu.

2. VSeobecné zasady pri pisani zdrojového kodu

Pri vytvarani zdrojového kédu je nutné dodrziavat' nasledujice pravidla, bez ohladu na
programovaci jazyk, v ktorom je kod vytvarany:

* Po kazdej uprave kodu je potrebné vykonat’ jeho formatovanie:
o Visual Studio IDE: | CTRL |+ | K |+| D
o Eclipse IDE: CTRL |+| Shift |+
* Pouzivat komentare
o Prednostne v syntaxe urenej danym programovacim jazykom pre automatické
generovanie dokumentacie
* Vystizné pomenovavanie premennych a elementov
o Nepouzivat jednopismenové a ni¢ nevypovedajice ndzvy premennych
s vynimkou pocitadiel
* AK nie je v metodike definované inak, pouZzivaji sa zauZivané konvencie pre
jednotlivé programovacie jazyky:
o C#/ NET: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx

o HTMLS: http://www.w3schools.com/html/html5 syntax.asp
o JavaScript: http://www.w3schools.com/js/js_conventions.asp
o CSS: http://cssguidelin.es

3. Zasady pisania zdrojového kodu pre jednotlivé programovacie
jazyky
Nakol'ko zauzivané konvencie pisania zdrojovych koédov sa liSia v zavislosti od

programovacich jazykov, tato kapitola popisuje zékladné zasady pisania zdrojového kodu pre
jednotlivé programovacie jazyky vyuzivané pri vyvoji projektu CodeCrutches.

3.1.C#/ .NET

3.1.1. Model — View — Controller

* Model
o Databazovy model
= Nazov: rovnaky ako pomenovanie v databaze v singulari
=  Umiestnenie: ~/Models
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o ViewModel
=  Nazov: kon¢iaci ,,ViewModel* prip. ,,ViewModels*
=  Umiestnenie: ~/Models
¢ Controller

o Nazov: konciaci slovom ,,Controller
o Umiestnenie: ~/Controllers
* View
o Nazov: akcia kontroléru, ktord dany View renderuje
o Umiestnenie: ~/Views/ndzov_kontroléra

3.1.2. Komentare

Pouzivat’ automaticky generovanu Struktiru komentarov, ktora sa zobrazi po troch
stlaceniach lomky (,,///%).

* Triedy

Priamo nad zaciatkom definicie triedy:

/// <summary>

/// popis triedy

/// </summary>

public class IndexViewModel

*  Metody

Priamo nad zaciatkom definicie metddy:

/// <summary>

/// popis metddy

/// </summary>

/// <param name="tag">popis parametra s nazvom ,tag“</param>
/// <returns>typ_ndvratovej_hodnoty : popis</returns>

public static int cislo (int a)

* Ostatné casti kédu
Komentovat’ vSetky Casti kodu, ktoré mozu byt nejasné:
o viacriadkovym komentarom nad danou ¢ast'ou kodu:

/* viacriadkovy
* komentar
**/
Body body = new Body();

o jednoriadkovym komentarom priamo nad danym riadkom kodu:

// jednoriadkovy komentar
Body body = new Body();

3.1.3. Nazvy

* pouzivat velké zaciato¢né pismeno pri:
o nazvoch tried
o nazvoch metod

* pouzivat malé zaciatocné pismeno pri:
o nazvoch premennych

* pouzivat anglické nazvy
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pouzivat’ celoslovné ndzvy vystihujiice podstatu premennej pri dvoj- a menej
slovnych ndzvoch

pouzivat’ skratky pri troj- a viacslovnych ndzvoch premennych, kde slovo je
dlhsie ako 8 znakov:

// nespravne
UserRegistrationForm userRegistrationForm;

// spravne
UserRegistrationForm userRegForm;

jednotlivé slova ndzvu premennej neoddelovat’ podciarkovnikom, ale velkym
pismenom

nazvy tried podstatnym menom

nazvy rozhrani za¢inat’ pismenom ,,I* (napr. public interface IProject)
nazvy suborov definujicich triedu rovnaké ako nazov triedy, ktort definuju

3.1.4. Typy premennych
* pouzivat preddefinované typy premennych namiesto systémovych (string
namiesto String, bool namiesto Boolean a pod.)
3.1.5. Formatovanie
* pri viacriadkovej Casti kodu ohranicenej zatvorkami tieto zatvorky vertikalne
zarovnavat’:
// spravne
public static TaskTagHandler Instance
{
get
{
if (_instance == null)
{
_instance = new TaskTagHandler();
b
return _instance;
b
b
3.2.HTMLS
3.2.1. Komentare

pri pisani komentarov brat’ ohl'ad na to, Ze su viditeI'né pre pouzivatel'a aplikacie
pouzivat’ len na miestach, kde je to potrebné, napriklad pri oznacovani zaciatku
a konca elementu:

<!--#tmain start-->
<div id="main">
...vela roznych elementov...
</div>
<!--#main end-->




STU
FIIT

3.2.2. Nazvy

* pouzivat vyhradne len nazvy a atributy elementov definované v HTMLS5 (case-
sensitive)
* pokial’ sa v projekte pouziva Bootstrap Framework:
o vyuzivat  grid systtm  Bootstrapu pri  tvoreni layoutu
http://www.w3schools.com/bootstrap/bootstrap grid system.asp
o vyuzivat triedy, ktoré Bootstrap definuje pre jednotlivé elementy:

<l--spravne-->
<table class="table">

</table>
<l--nespravne-->
<table>

</table>

o pouzivat triedy sliziace na zvyraznenie elementu (danger, warning,..)
o nerobit’ od nuly nieco, ¢o uz je vytvorené v rdmci Bootstrapu (panely,
carousel, ikony, modalne okna a pod.)
= kompletny tutorial dostupny na
http://www.w3schools.com/bootstrap/default.asp
* nazvy tried a identifikdtorov s malymi pismenami, oddelené pomlckou:

<l--spravne-->
<i class="code-crutches" />

<l--nespravne-->
<i class="codeCrutches" />

3.2.3. Syntax

¢ dodrziavat’ syntax definovana HTMLS5
¢ vysledny kéd validovat’ prostrednictvom néstroja:
o https://validator.w3.org/

3.3.JavaScript

Nakol’ko je v projekte CodeCrutches momentalne vyuzivany jazyk JavaScript len v malom
rozsahu, definujeme len niektoré zakladné pravidla pri pisani kodu v tomto jazyku.
PodrobnejsSie  konvencie pouzivané pre JavaScript si dostupné na adrese
http://www.w3schools.com/ijs/js conventions.asp.

* pri viacslovnych nazvoch premennych jednotlivé slova neoddelovat’, ale pouzit’
vel'ké zaciatoéné pismeno druhého a d’alSicho slova (codeCrutches miesto code-
crutches)

e ak dany skript nepotrebuje byt vykonavany skor ako je nacitany cely dokument
(event Document.ready()), jeho referenciu pridat az na konci HTML dokumentu
priamo nad tag </body>

* pri zostavovani verejnej verzie projektu (,public release*) vykonat minifikéciu
kodu:

o napr. prostrednictvom nastroja https://jscompress.com
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3.4.CSS

Tato Cast’ definuje zakladné pravidla Cisto pre jazyk CSS. Pravidla pre pomenovavanie tried
a identifikatorov HTML elementov popisuje ¢ast’ 3.2 HTMLS5 tohto dokumentu. Podrobné

konvencie zauzivané pre CSS st dostupné na stranke http://cssguidelin.es.

* dodrziavat’ organizaciu koédu, drzat’ definicie patriace k jednému prvku (prip.

skupine prvkov) pri sebe
* pouzivat ¢o mozno najpresnejsie selektory:

/*nespravne*/
.menu 1i {

}
/*spravne*/
ul.menu>1li {

vyhybat’ sa pouzivaniu !important, pokial to nie je nutné

prostrednictvom komentéarov:

oddel’ovat definicie patriace k rozdielnym skupindm prvkov (prip. k inym strdnkam)

/*header*/

div#header {...}

div#header ul.menu {...}
div#header ul.menu>li>a {...}

/*content*/
div.banner {...}
div.sidebar {...}

* pri zostavovani verejnej verzie projektu (,public release*) vykonat minifikéciu

kodu:
o napr. prostrednictvom nastroja https://cssminifier.com
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Datum: 6.10.2016 13:00
Miesto konania: FIIT STU 4.26
Vypracoval: Ondrej Ci¢kan
Utastnici stretnutia:

Ing. Karol Rasto¢ny, PhD.
Ondrej Cickan

Dekrét Simon

Javornik DuSan

Jom DusSan

Laco Miroslav

Vrban Anton Jan
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Priebeh stretnutia

Zoradenie epikov podla priorit

Rozbitie prvého epiku na feature a user stories
Priradenie story pointov k jednotlivym user stories
Identifikécie uloh pri jednotlivych user stories
Struktura InformationTag a praca s ITM
Rozdelenie jednotlivych Gloh

ok wbdE

Poznamky zo stretnutia

Instala¢ia ITM: Code -> ITMaintenance -> ITMaintance.Driver

Struktira InformationTag —

Target — moze byt solution ID z Visual Studia

Author — vytiahnat’ z registra

Nainstalovat’ plugin do VS:
http://devacts.fiit.stuba.sk/documents/uaca/UACAInstaller_1.0.19 64bit.zip

Obrazok 1 Vyzor formularov pri vytvoreni a dokonceni uilohy


http://devacts.fiit.stuba.sk/documents/uaca/UACAInstaller_1.0.19_64bit.zip
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Evidencia uloh

Story | State | Assigned Description
Points To
4148 Priradenie ulohy  k Epic New Ja chcem mat moznost prirat Glohu k zmenam aby som vedel po zlozitejSch Upravach spravit
aktualnej praci viacero oddelenych commitov, podfa jednotlivych vykonavanych uloh.
4333 UrCenie zaCiatku novej Feature New Programator chcem povedat, ze som zacal pracovat na novej ulohe
prace
4339 Zaevidovanie zacCatia User 3 New Bc. Ako programator chcem mat’ moznost’ oznamit, ze som zacal pracovat na novej ulohe, lebo
novej ulohy Story Ondrej chem vediet ¢o som robil a ionformovat ostatnych, Zze som na tom zacal robit. Budem mat
Cickan tlacdlo v menu, kde zadam nazov ulolhy. Zaciatok ulohy sa ulozi ako znacka v ITM.
4341 Vytvorenie projektu VS Task New Bc.
pluginu Ondrej
Cickan
4342 Zaregistrovanie polozky Task New Bc.
menu CodeCrutches vo Ondrej
VS s podmenu Zacni Cickan
tlohu
4343 Formular pre zadanie Task New Bc. Text Field OK, Cancel
opisu ulohy Anton
Jan
Vrban
4344 Odoslanie ulohy na ITM  Task New Bc.
Dusan
Jom
4352 Spojenie identifikacie User 1 New Bc.
pouzivatela s DevACTs  Story Anton
Jan
Vrban
4353 Vycitanie hodnoty z Task New Bc. HKCU\SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\com\gratex\perconik\useractivity\app =~ Reg. = Name:
registra, kde e Anton user/Name
pouzivatel Jan
Vrban
4334 UrCenie konca prace Feature New Ako programator chcem mat’ moznost urcit’ koniec prace aby som vdel kolko som toho na

Ulohe urobil


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4148
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4333
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4339
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4341
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4342
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4343
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4344
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4352
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4353
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4334

4337

4346

4345

4347

4348

4338

4349

4351

4335

4350

4354

STU
FIIT

Ukoncenie prace na
ulohe

Polozka v menu na
ukoncenie ulohy

Nacitanie zoznamu
prebiehajucich uloh

Formular so zoznamom
uloh

Aktualizacia stavu ulohy
vITM

Urcenie
predpokladaného
ukoncenia prace na
ulohe

RozSirenie Objektu ITM o
predpokladany datum
ukonc&enia ulohy

Rozsirit  formular o
zaciatku ulohy o field pre
datum predpokladaného
ukonc&enia ulohy

Spatna Uprava ulohy
aktualnej prace

Zmena predpokladaného
ukonc&enia ulohy

Uprava formularu na
ukoncenie Ulohy pre
editaciu datumu
ukoncenia

User
Story
Task

Task

Task

Task

User
Story

Task

Task

Feature

User
Story

Task

New

New

New

New

New

New

New

New

New

New

New

Bc.
Dusan
Jom

Bc.
Dusan
Jom

Bc.
Simon
Dekret

Bc.
Anton
Jan
Vrban
Bc.
Dusan
Jom
Bc.
Simon
Dekret

Bc.
Dusan
Javornik

Bc.
Simon
Dekret

Bc.
Miroslav
Laco

Bc.
Miroslav
Laco

Ako programator, chcem povedat, Ze som prave dorobil aktualne rozpracovanu ulohu aby
som upozornil kolegov, Ze tato uloha je splnena.

Z ITM sa vytiahne zoznam uloh aktualneho programatora, ktoré su aktivne

Radiobuttons pri ulohach OK, Cancel

Ako programator chcem mat’ moznost povedat, kedy asi bude rozrobena uloha ukoncena,
aby vedeli planovat’ dalSie pokracovanie navazujucich prac

presnost staci na den

Ako programator...


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4337
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4346
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4345
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4347
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4348
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4338
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4349
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4351
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4335
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4350
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4354

4355

4356

STU
FIIT

Vytvorenie
formularu(popupu) pre
zmenu datumu

Vytvorenie formularu pre
ukoncenie ulohy

PreruSenie aktualnej
prace
Zoznam zmien elementu

Zoznam Uuloh pre ktoré
bol element meneny

Posudenie kodu z IDE
(rychle nejakej jednoty)

Poznacenie bducej prace
Metriky zdrojového kddu
Pachy v kéde

Statistika prace
programatora
Konzistencia kédu

Automaticka organizacia
triedy

Zobrazenie zavislosti v
koéde

Task

Task

Feature

Epic
Feature
Epic
Feature
Epic
Epic
Epic
Epic
Epic

Epic

New

New

New

New
New

New

New
New
New
New

New
New

New

Bc.
Miroslav
Laco

Bc.
Miroslav
Laco

Kto, €o a na akej ulohe

AKo programatoch chcem mat’ moznost oznacit, Ze tu bude treba nieCo dalej spravit.

Kodovacie pravidla
Usporiadanie prvkov podla kovencie


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4355
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4356
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4336
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4145
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4149
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4147
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4340
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4332
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4146
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4331
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4144
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4151
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/web/wi.aspx?pcguid=1bd6d329-4e7e-4292-a6af-1058472da8de&id=4150

Zapis zo stretnutia ¢. 3

Datum a miesto konania

13.10.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni

* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
¢ Ondrej Citkan

e Simon Dekrét

* DusSan Javornik

¢ DusSan Jom

* Miroslav Laco

* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

® Vyhodnotenie prace za predosli tyzden

® Rozdelenie roli v time

® Prekonzultovanie nejasnosti ohl'adom uloh

Poznamky zo stretnutia

Technicka dokumentacia sa sklada z rozhrania, konfiguracie
a datového modelu

Manazovanie komunikacie ma na starosti Ondre;j

Code review pomocou pull requests (DuSan Javornik)
Verzie zatial robime branching per user story (DuSan Jom)
Unit-testing (zodpovedny Miro)

Kodovacie Standardy (zodpovedny Anton)

Ulohy do d’alSieho stretnutia

Konfiguricia servera — presmerovanie na naSu stranku
Praca na ulohach
Pripravit’ metodiky (1. verzia)



Plnenie uloh za tyzden

4337
4346
4345
4347

4348
4352

4353
4339
4341
4342
4343

4344
4338

UkoncCenie prace na ulohe
Polozka v menu na ukoncenie ulohy
Nacitanie zoznamu prebiehajucich tloh

Formular so zoznamom uloh

Aktualizacia stavu tlohy v ITM
Spojenie identifikacie pouzivatela s DevACTs

Vycitanie hodnoty z registra, kde je pouzivatel'
Zaevidovanie zacCatia novej ulohy

Vytvorenie projektu VS pluginu

Zaregistrovanie polozky menu CodeCrutches vo
VS s podmenu Zaéni tlohu

Formular pre zadanie opisu ulohy

Odoslanie ulohy na ITM

UrCenie predpokladaného ukoncCenia prace na
ulohe

New
New
Active
New

New
Active

Closed

Active

Closed

Closed

New

New
New

Bc. Dusan Jom
Bc. Dusan Jom
Bc. Simon
Dekret

Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Dusan Jom
Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Ondrej
Cickan

Bc. Ondrej
Cickan

Bc. Ondrej
Cickan

Bc. Anton Jan
Vrban

Bc. Dusan Jom
Bc. Simon
Dekret



4349

4351

4350

4354

4355

4356

RozSirenie Objektu ITM o predpokladany datum
ukoncCenia ulohy

Rozsirit formular o zaciatku tlohy o field pre
datum predpokladaného ukoncenia ulohy
Zmena predpokladaného ukoncCenia ulohy

Uprava formularu na ukoné&enie tlohy pre editaciu
datumu ukoncenia

Vytvorenie formularu(popupu) pre zmenu datumu

Vytvorenie formularu pre ukoncéenie ulohy

New

New

New

New

New

New

Bc. Dusan
Javornik

Bc. Simon
Dekret

Bc. Miroslav
Laco

Bc. Miroslav
Laco

Bc. Miroslav
Laco

Bc. Miroslav
Laco



/apisnica zo stretnutia €. 4

Datum a miesto konania
20.10.2016 - FIIT STU 4.26
Pritomni

- Ing. Karol Rastoc¢ny, PhD.

- Ondrej Citkdn

- Simon Dekrét

- Dusan Javornik

- DusanlJom

- Miroslav Laco

- Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

e Prezentdcia stavu jednotlivych user-stories
e Sumarizacia prvého Sprintu

e Retrospektiva

e Napady na zlepSenie

e Vytvaranie novych uloh

e Priradenie uloh

Poznamky zo stretnutia

Infromacie pre Tag do ITM:
Meno_ulohy
Stav: Active, Paused, Done
Predpokladany datum ukoncenia

- Privytvoreni vidy v stave active

ManaZment uloh
zobrazované informacie
Task ID - Meno - Stav — Datum zac. — Datum ukonéenia — straveny ¢as

Configuracia servera:

Nuget Central Services -> kniZnica, pre pristup do konfiguracie
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/DevACTs/Config

Proxy pre ITM driver -> vytvorenie pomocou ITM drivera , ale s endpointom ziskaného
z Central Services

Vytvorenie usera pre configuraciu



DevActs Cord Core CodeReview ITGenerator ITMaintance Tagging UserActivity

Set config user

New name of service account New password of service account

NemdbzZeme pouzit hned' v source code pre plugin (security problém)

Vytvorenie nuget package v DevACTS

DevACTs -> AdministrationPortal -> MongoMigration

Priklady na nuget package Core -> Core.Rcs -> *.nunspec => skopirovat a prepisat
potrené polia -> nuget exe pack() => urobi nuget.pck — nuget exe publish - publishne
na server

Nuget.org -> documentation -> create package -> publish package
https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/nugetserver

Ulohy do dalSieho stretnutia

Nainstalovat TeamViewer

Spisat metodiky:

Miroslav Laco — Testovanie

Dusan Jom — Verziovanie & Git

Dusan Javornik — Code Review

Anton Jan Vrban — Standardy na pisanie kédu



Export uloh pre aktualny Sprint

Title
I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe
Rozsirit objekt ITM o stav ulchy
Rozsirit formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy
Rozsirit formular maniplacie s ulohami o stavy uloh
I Opatovne zahajenie prace na ulohe
Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci
IZmena ulohy na ktorej sa pracuje
Prepnutie stavu aktivne] ulchy na paused a aktivovanie novej ul...
IZoIJrazeme stavu uloh
Zalozit webovy projekt
Nacitat zoznam uloh z [TM
Madizajnovat a impelemntovat view pre model zoznamu uloh
I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby
Nacitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb
Vytvorenie proxy pre pripgjenie na [TM
I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt
Vytvorenie nugetu pre Mongo migrations v DevACTs projekts
Implementovanie vytvoreneho nuget baliku vo webovem projekte
I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS

Analyza

State

Priority

LR T T T T N L I I I I ]

S N 5

Assigned To Completed Work

Simon Dekret

Simon Dekret o
Simon Dekret o
Simon Dekret o

Ondrej Cickan

Ondrej Cickan o
Miroslav Laco

Miroslav Laco

Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Anton Jan Vrban

Bc. Dusan Jom

Ondrej Cickan
Ondrej Cickan o
Ondrej Cickan o
Dusan Javornik

Dusan Javarnik

Remaining Work

[ S N N -]

Description

stav ulohy: <br> <ul> <li=active </li> <li» paused </li> <li>=done <br= </li> < /ul>
Zahrna implementaciu obsluzne] metody <br=

Zelena sipka pri active, paused ikona pri paused. Prva uloha je aktivna uloha<br=

Moznosti zmeny stavu sa budu ponukat podlz aktualneho stavu ulohy (pre pauznutu pokracuj, pre aktivnu pauzni)<br=

Ja ako vyvojar chcem zmenit ulohu na ktorej pracujem, aby som mohol zacat pracovat na ingj ulohe. <br=

Tyka sa pridavania novej ulohy, aj cznacenia active niektorej z rozpracovanych<br>

Ja ako manazer chcem vidiet aj ukoncene, prerusene ulohy a aktivne ulohy a straveny cas.<br>

Zahrna prepojit webovy projekt s ITM

Ja ako administrator chcem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurovane v centralnych sluzbach<br>

Pridat nuget core.centralservices do weboveho projektu. <br>

Wsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat odteraz toto<br>

https://devacts fiit.stuba.sk:8443/nugetserver/

Wystupom analyticka sprava<br=



Zapisnica zo stretnutia €. 5

Datum a miesto konania
27.10.2016 - FIIT STU 4.26
Pritomni

- Ing. Karol Rastoc¢ny, PhD.

- Ondrej Citkdn

- Simon Dekrét

- Dusan Javornik

- DusanlJom

- Miroslav Laco

- Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

e Prezentdcia stav Sprintov a metodik

e Vytvorenie vlastného Uloziska na ukladanie informacii o ITM
e llustracia vyzoru webového projektu na managment

e Prdcasas Mongom

e Rozsirovanie backlogu o nové user-storeis a ich ohodnotenie

Poznamky zo stretnutia

Pristup k solution informdaciam vo VS priklad v
UserActivity -> VsPackage -> Listeners -> Monitors -> IdePorjectListener - pristup k solution
informaciam a eventom

Mongo:
- vytvorenie databazy a kolekcie
Model pre pripojenie
Datovy model AbstractConnection(name, type) -> dedia od neho dalsie - TFSConnection ...
Ciselnik
e pre type connections
e Preroly

Vytvorenie Projectu -> bude mat usera, ktory to vytvoril -> a priradendu rolu

Pri vstupe na do web. Portalu sa musi najprv prihlasit s DevAct. Bude mat zobrazené len
projekty na ktorych je priradeny.



Obrdzok 1 Hlavnd obrazovka na webovom projekte

Obrdzok 2 Obrazovka po otvoreni projektu



Obrdzok 3 Nastavenie pripojeni (TFS/JIRA ..) k ku konkrétnemu projektu

Obrdzok 4 Datovy model k projektu

ManaZment prdav pouzivatelov k projektu

Username | User full name | Role

Pridanie — pole s automatickym dopliianim pouzivatelov z DevAct
Roly —admin, manazér, vyvojar



Obrdzok 5 Obrazovka na manaZment prdv k projektu



Export uloh pre aktualny Sprint

Title State ned To Completed Work  Remaining Work  Description
I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt Active 2 Ondrej Cickan
Vytverenie nugetu pre Monge migrations v DevACTs projekte Closed 4 Ondrej Cickan 1 https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/nugetserver/
Implementovanie vytvareneho nuget baliku vo webovom projekte Closed 4 Ondrej Cickan 0,25
I Prerusenie prace na aktualne rozrobengj ulohe Active 2 Simon Dekret 4
Rozsirit objekt ITM o stav ulohy Closed 2 Simon Dekret 15 stav ulohy: <br> <ul> <li>active </li> <li>paused </li> <li>done<br> </li> </ul>
Rozsirit formular pre manipulaciu s ulohami o prerusenie ulohy Active 2 Simon Dekret 0 2 Zahrna implementaciu obsluznej metody <br»
Rozsirit formular maniplacie s ulohami o stavy uloh New 2 Simon Dekret 0 2 Zelena sipka pri active, paused ikona pri paused. Prva ulcha je aktivna uloha<br>
I Opatovne zahajenie prace na ulohe Mew 2 Ondrej Cickan 2
Rozsirit formular manipulacie s ulohami o pokracovanie v praci MNew 2 Cndrej Cickan 0 2 Moznosti zmeny stavu sa budu ponukat podla aktualneho stavu ulohy (pre pauznutu pokracuj, pre aktivnu pauzni)<br>
[l Zmena ulohy na ktorej sa pracuje MNew 2 Miroslav Laco 3 Ja ako vyvojar chcem zmenit ulohu na ktorej pracujem, aby som mohol zacat pracovat na ingj ulohe.<br>
Prepnutie stavu aktivne] ulohy na paused a aktivovanie novejul...  Mew 2 Miraslav Laco 3 Tyka sa pridavania novej ulohy, aj oznacenia active niektorej z rozpracovanych <br>
IZobrazenie stavu uloh Active 2 Anton Jan Vrban 5 Ja ako manazer chcem vidiet aj ukoncene, prerusene ulohy a aktivne ulohy a straveny cas.<br>
Zalozit webovy projekt Active 2 Anton Jan Vrban 1
Macitat zoznam uloh z ITM New 2 Anton Jan Vrban 2 Zahrna prepojit webovy projekt s ITM
MNadizajnovat a impelemntovat view pre model zoznamu uloh MNew 2 Anton Jan Vrban 2
I Preskumanie moznosti pripajenia na TFS Active 2 Dusan Javornik 4 Vystuporn analyticka sprava <br>
Analyza New 2 Dusan Javornik 4
I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby Mew 2 Dusan Jom g Ja ako administrator chcem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurovane v centralnych sluzbach <br>
Macitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Mew 2 Dusan Jom 0 4 Pridat nuget core.centralservices do weboveho projektu.<br>

Wytvorenie proxy pre pripgjenie na ITM New 2 Dusan Jom 0 4 Wsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat odteraz toto<br>



b

3

Title

I Ukenéenie prace na dlohe

I Spojenie identifikdcie pouZivatela s DevACTs

I Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt

I Zaevidovanie zaatia novej ulohy

I Uréenie predpokladanéheo ukendenia prace na dlohe

I Zmena predpokladaneého ukondenia dlohy

I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe

I Opatovne zahajenie prace na ulohe

IZmena ulehy na ktorej sa pracuje

IZabrazeniE stavu ulch

I Preskumanie moznosti pripajenia na TFS

I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby

I ‘Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie
I Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu

I Vytvorenie projektu

I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu
I Vyber aktivneho projektu

I Mastavenie parovania s TFS

I Test connection do TFS

State
Active
Active
Active
Resolved
Active
Active
Active
New
New
Active
Active
New
New
New
MNew
New
New
New

New

Story Points
3
1
1

L L

w

Assigned To
Dusan Jom
Anton Jan Vrban
Cndrej Cickan
Cndrej Cickan
Simon Dekret
Miroslav Laco
Simon Dekret
Cndrej Cickan
Miroslav Laco
Anton Jan Vrban
Dusan Javornik

Dusan Jom

Description

Ako programator, chcem povedat, Ze som prave dorebil aktudlne rozpracovani dlohu aby som upozornil kelegov, Ze tito dloha je splnend.

Ako programator chcem mat mozZnost oznamit, Ze som zadal pracovat na novej tlohe, lebo chem vediet’ €o som robil a ionfermovat’ estatnych, Ze som na tom zadal ..

Ako programator chcem mat moZnost povedat, kedy asi bude rozrobené lloha ukonéend, aby vedeli planovat’ daléie pokradovanie navazujicich prac

Ja ako vyvojar chcem zmenit ulohu na ktorej pracujem, aby som mohol zacat pracovat na ingj ulohe.<br>
Ja ako manazer chcem vidiet aj ukoncene, prerusene ulohy a aktivne ulohy a straveny cas.<br>
Vystupom analyticka sprava<br>

Ja ako administrator cheem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurevane v centralnych sluzbach <br=

Ako pouzivatel DevACTs systemu sa chcem vediet prihlasit v CedeCrutches, aby som mohaol sledovat svoje projekty/ulohy

Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem mat moznost vytvorit novy projekt aby...

Ako administrator projektu chcem mat moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake roly maju pouzivatelia

Ako vyvojar chcem zadat na akom projekte pracujem, aby som si mohol vybrat z taskov priradenych k projektu. <dive <br> </div> <div> Neposielat na ITM, ukladat len...
Ja ako administrator chcem mat moznest sparovat sluzby pre manazment uloh z tfs<br>

Ako administrator napojeni projektu na Issue trackers chcem mat otestovane zadane pripejenie, aby som vylucil chybu ulezenia zlehe pripojenia



Zapisnica zo stretnutia €. 6

Datum a miesto konania
3.11.2016 — FIIT STU 1.31a

Pritomni:

0—|-Hg—K&F9-|—R-a-S-t9-EH-y—P-h-D—. 3 ¢ I, O
e Ondrej Ci¢kan

e Simon Dekrét

e Dusan Javornik

e DusanJom

e Miroslav Laco

e Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

e Retrospektiva — zhodnotenie Sprintu

e NAavrh zmien v projekte

e Pridelovanie user stories z dalSieho Sprintu na ludi
e Pridavanie novych taskov do backlogu

Poznamky zo stretnutia

e Vytvorenie nového modelu pre TASK
o Prehladnost
e Zmeny v pull requestoch
o Stanovenie pravidiel
e Vytvorenie novych taskov
e Prezentacia a pridanie UNIT TESTOV
e Nainstalovat - VisualStudio Enterprise 2015 with Update 3



Export tloh pre aktualny Sprint

+ | Ukonéenie prace na dlohe Active Dusan Jom
4 IZmena predpokladaného ukonéenia Ulohy Resolved Miroslav Laco
4 I Uréenie predpokladaného ukondenia prace na Glohe Resolved simon Dekret
4 I Prerusenie prace na aktualne rozrobenej ulohe Resolved Siman Dekret
4 IZaevidovanie zadatia novej Ulohy Resolved Cndrej Cickan
4 I Spojenie identifikacie pouZivatela s DevACTs Resolved Anton Jan Vrban
¥ I Mastavenie migracii pre Mongo a webowy projekt Resolved Ondrej Cickan
» I Opatovne zahajenie prace na ulohe Resolved Cindrej Cickan
4 IZmena ulohy na ktorej sa pracuje Active Miroslav Laco
d IZobrazenie stavu uloh Active Anton Jan Vrban
4 I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Active Dusan Javornik
k I Sprava uloh vyuziva centralne sluzby Mew Dusan Jom
» IWeb CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie MNew Anton Jan Vrban
4 I Prinlasovanie pomocou DevACTs udu New Dusan Javornik
4 IVytmrenie projektu New Miroslav Laco
4 I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projektu New Cindrej Cickan
b IVyber aktivneho projektu MNew Cindrej Cickan
4 I MNastavenie parovania s TF5 MNew
ITest connection do TFS New
Title State P A ned To
I Zobrazenie stavu uloh Active Anton Jan Vrban
I Preskumanie moznosti pripojenia na TFS Active Dusan Javornik
I Sprava ulaoh vyuziva centralne sluzby Mew Dusan Jom
Macitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Active Dusan Jom
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM MNew Dusan Jom
IWeb CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie Mew Anton Jan Vrban
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku MNew Anton Jan Vrban
Definovanie stylu pre menu projektu Mew Anton Jan Vrban
Implementacia polozky tasks Mew Anton Jan Vrban
I Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu Mew Dusan Javornik
Implementovat vyuzitie autentifikacie a autorizacie z centralnych sluzieb Mew Dusan Javornik
Mastylovat uvodnu obrazovku pred prvym prihlasenim Mew Dusan Javornik
I\fytmrenie praojektu Mew Miroslav Laco
Vytworenie formularu pre wvytvorenie projektu Mew Miraslav Laco
Vytworenie zakladu projektovej databazy Mew Miroslav Laco
I Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov priradenych k projekiu Mew Ondrej Cickan
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov prajektu Mew
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela MNew
Pridanie zmeny role do formularu MNew
IV}.rber aktivneho projektu Mew Ondrej Cickan
Dekriptovanie a autorizovanie hesla a mena pouzivatela Mew
Rozsirenie formularu zaciatku novej prace o projekt MNew
Macitanie zoznamu projektov ku ktorym mam pristup MNew
Refaktoring modelu Extension-u do Visual Studia MNew Dusan Jom
I MNastavenie parovania s TFS MNew
Vytvorenie formularu pre pripojenie do tfs MNew
Ulozenie udajov do Mongo MNew




Zapis zo stretnutia €. 7

Datum a miesto konania
10.11.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni
* Ing. Karol Réasto¢ny, PhD.
Ondrej Citkan
Simon Dekrét
* DusSan Javornik
¢ Dusan Jom
* Miroslav Laco
* Anton Jan Vrban

Priebeh stretnutia

* Prezentacia stavu Sprintov a ukoncenie user stories
* Prezentacia moznosti komunikacie nasho projektu s TFS serverom
¢ Diskusia o praci s mongo a migraciami

Poznamky zo stretnutia
* Preformulovat jednotlivé Casti v pouZivatelskej priruc¢ke (zamerat sa na potrebu
pouzivatela urobit nejaku ulohu)
* Vtechnickej dokumentdcii treba opisat nuget a dopisat z ktorého registra sa nacitava
meno z User Activity

Ulohy do dal3ieho stretnutia
* Dokoncit tasky z tretieho Sprintu

Plnenie uloh za tyzden

Title State  Assigned To Completed Work  Remaining Work Description

“ || Sprava uloh vyuziva centraine sluzby Active  Dusan Jom 6 Ja ako administrator chcem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je nakonfigurovane v centrainych sluzt
Nacitanie konfiguracie endpointu ITM z centralnych sluzieb Active  Dusan Jom 2 2 Pridat nuget core.centralservices do weboveho projektu.<br>
Vytvorenie proxy pre pripojenie na ITM New  Dusan Jom 0 4 Vsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat odteraz toto<br>

] Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske rozhranie Active  Anton Jan Vrban 2
Definovanie stylu pre uvodnu obrazovku Closed Anton Jan Vrban 2 Zoznam projektov viavo, prazdna plocha pre dashboard a description vpravo, vpravo dole button (vyrazny) pre
Definovanie stylu pre menu projektu Closed Anton Jan Vrban 1 pi<div><ul><li>Tasks</li><li>Users</li><I li><li>S li><ul><lisl: kers</li><li
Implementacia polozky tasks Closed Anton Jan Vrban 1 Vyuzit implementaciu z predchadzajuceho sprintu a zobrazit na obrazovke pre Tasks

it z pouzi rozhrania Active  Anton Jan Vrban 3 2 Napr dynamicke menu, breadcrumb a pod
“ | Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu New  Dusan Javornik 7 Ako pouzivatel DevACTs systemu sa chcem vediet prihlasit v CodeCrutches, aby som mohol sledovat svoje prc
vyuzitie ikacle a autorizacie z 1... New  DusanJavornk 0 5 Vid ine projekty (User activity, Cord)

Nastylovat uvodnu obrazovku pred prvym prihlasenim New  DusanJavornk O 2 Default login screen

“ | wytvorenie projektu Active  Miroslav Laco 3 Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem mat moznost vytvorit novy projekt aby...
Vytvorenie formularu pre vytvorenie projektu New  Miroslav Laco 2 Meno<div>D div><div>B d
Vytvorenie zakladu projektove] databazy Active  Miroslav Laco 1 1 V Enums potrebujem mat zoznam projektovych roli (zatial admin).<div>Thready&nbsp;</div><div><ul><li>proje

‘1 a ie prav pouzi i kprojektu ~ New  Ondrej Cickan 7 Ako administrator projektu chcem mat moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake roly maju pouzivatelia
Vytvorenie formularu vsetkych pouzivatelov projektu Active  Ondre] Cickan 2 2 Iba list pouzivatelov, ktori robia na projekte.<div><br></div><div>Nastavenie prav pre role (ak nie som Admin t
Pridanie formularu pre pridanie pouzivatela New  Simon Dekret 3 <div>Noveho pouzivatela zacnem pisat do boxu a vyhodi mi navrhy (nacitat pouzivatelov z DevACTs)<br><div>
Pridanie zmeny role do formularu New  Simon Dekret 2 On-the-go bez save (AJAX)



© ® N O o s N
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Title

Ukon&enie prace na tlohe

Nastavenie migracii pre Mongo a webovy projekt

Sprava uloh vyuziva centraine sluzby

Prihlasovanie pomocou DevAGTs uctu

» I wytvorenie projektu

Vyber aktivneno projektu

Nastavenie parovania s TFS
[l Test connection do TFS
[ Test2

Web CodeCrutches ma nastylovane pouzivatelske...

Pridavanie a nastavenie prav pouzivatelov prirade...

State
Resolved
Resolved
Active
Active
New
Active

Story Points
3

IR TN

Assigned To
Dusan Jom
Ondre] Gickan
Dusan Jom
Anton Jan Vrban
Dusan Javornik
Miroslav Laco
Ondre] Cickan

Ondre] Gickan

Description

Ako programétor, chcem povedat, Ze som prave dorobil aktudine rozpracovanti tiohu aby som upozornil kolegov, Ze této ioha je spinena.

Ja ako administrator choem, aby sa vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je v

Ako pouzivatel DevACTs systemu sa choem vediet prihlasit v GodeCrutches, aby som mohol sledovat svoje projekty/ulohy
Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem mat moznost vytvorit novy projekt aby...
Ako administrator projektu chcem mat moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake roly maju pouzivatelia

Ako vyvojar chcem zadat na akom projekte pracujem, aby som si mohol vybrat z taskov pri k projektu.<div><br></div><di ielat nal...

Ja ako administrator chcem mat moznost sparovat sluzby pre manazment uloh z tfs<br>
Ako administrator napojeni projektu na Issue trackers chcem mat otestovane zadane pripojenie, aby som vylucil chybu ulozenia zleho pripojenia

testujem jedna radost



Zapis zo stretnutia ¢. 8

Datum a miesto konania
16.11.2016 - FIIT STU 4.26

Pritomni

e Ing. Karol Rasto¢ny, PhD.
e Ondrej Cickan
e Simon Dekrét
e Dusan Javornik
e Dusan Jom
e Miroslav Laco
e Anton Jan Vrban
Priebeh stretnutia

e Retrospektiva

e Vyhodnotenie Sprintu
e Diskusia o architekture

Poznamky zo stretnutia

Clen

Zdujmy

Miro Laco
Dusan Javornik
Simon Dekrét
Anton Vrban
Dusan Jom
Ondrej Cickdn

Modely, db, .NET

MVC, Nodej.js

Java, Rails, SQL, ASP.NET

ASP.NET, Mobilné apps, nové technoldgie
.NET (WPF), MVC, architektury

Java, udit sa nové veci

Vyberat si tlohy, ktoré jednotlivym ¢lenom vyhovuju.
Vytvorit metodiku na planovanie a urdit ¢lena, ktory bude za to zodpovedny. Vytvorit zasady

user stories.

Co by malo byt v metodikach:
e Proces/zasady
e Roly (kto je za ¢o zodpovedny)
o Ciel

Ulohy do dal3ieho stretnutia
e Dokoncit treti Sprint

e Napisat dokumentaciu k inZinierskemu dielu a riadeniu projektu.



Plnenie uloh za tyzden

Title Assigned To | Completed | Remainin Description
Work gWork

4706

4707

4708

4798

4799

4800

4795

4796

4797

Sprava uloh vyuziva centralne sluzby

Nacitanie konfiguracie endpointu ITM
z centralnych sluzieb

Vytvorenie proxy pre pripojenie na
ITM

Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu

Implementovat vyuzitie autentifikacie
a autorizacie z centralnych sluzieb

Nastylovat uvodnu obrazovku pred
prvym prihlasenim

Vytvorenie projektu

Vytvorenie formularu pre vytvorenie
projektu

Vytvorenie zakladu projektovej
databazy

Active

Active

New

Active

Active

New

Active

Active

Closed

Dusan Jom

Dusan Jom

Dusan Jom

Dusan
Javornik

Dusan
Javornik

Dusan
Javornik
Miroslav Laco

Miroslav Laco

Miroslav Laco

3.5

4.5

Ja ako administrator chcem, aby sa
vyuzivali ulohy ulozene v ITM, ktore je
nakonfigurovane v centralnych
sluzbach<br>

Pridat nuget core.centralservices do
weboveho projektu.<br>

Vsade kde sa pouzivalo spojenie pouzivat
odteraz toto<br>

Ako pouzivatel DevACTs systemu sa
chcem vediet prihlasit v CodeCrutches,
aby som mohol sledovat svoje
projekty/ulohy

Vid ine projekty (User activity, Cord)

Default login screen

Ja ako pouzivatel CodeCrutches chcem
mat moznost vytvorit novy projekt aby...

Meno<div>Description</div><div>Button
Save</div>

V Enums potrebujem mat zoznam
projektovych roli (zatial
admin).<div>Thready&nbsp;</div><div><
ul><li>project&nbsp;</li><ul><li>name</li


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4706
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4707
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4708
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4798
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4799
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4800
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4795
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4796
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4797

Title Assigned To | Completed | Remainin Description
Work g Work

><li>description</li><li>project_user&nbs
p;</li><ul><li>devacts
name</li><li>project role (Roly
pouzivatelov (dedia sa zhora
nadol):&nbsp;<div><ul><ul><li>Admin</li
><li>Manazer</li><li>Vyvojar</li></ul></u
I></div>)</li></ul></ul></ul><div>Project
+ project_user ako jeden
collection</div></div>

4801 Pridavanie a nastavenie prav Active  Ondrej Cickan Ako administrator projektu chcem mat
pouzivatelov priradenych k projektu moznost pridat pouzivatela a nastavit, ake
roly maju pouzivatelia
4802 Vytvorenie formularu vsetkych Closed Ondrej Cickan 10 Iba list pouzivatelov, ktori robia na
pouzivatelov projektu projekte.<div><br></div><div>Nastavenie

prav pre role (ak nie som Admin tak
nemam pristup do

settings....... )</div><div><br></div><div>+
nacitanie projektov s db a operacie nad
databdzou</div><div><br></div>

4803 Pridanie formularu pre pridanie Closed Simon Dekret 4 <div>Noveho pouzivatela zacnem pisat do
pouzivatela boxu a vyhodi mi navrhy (nacitat
pouzivatelov z DevACTs)<br><div>Novy
pouzivatel cez add (prida sa bez roly do
zoznamu, rolu mu vyberiem
potom)</div></div>

4804 Pridanie zmeny role do formularu Closed Simon Dekret 3 On-the-go bez save (AJAX)


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4801
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4802
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4803
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4804

Title Assigned To | Completed | Remainin Description
Work g Work

4790 Web CodeCrutches ma nastylovane Active  Anton Jan
pouzivatelske rozhranie Vrban
4791 Definovanie stylu pre uvodnu Closed Anton Jan 2 Zoznam projektov vlavo, prazdna plocha
obrazovku Vrban pre dashboard a description vpravo,
vpravo dole button (vyrazny) pre vstup do
projektu
4792 Definovanie stylu pre menu projektu Closed Anton Jan 1 Menu:&nbsp;<div><ul><li>Tasks</li><li>U
Vrban sers</li><li>Stats</li><li>Settings</li><ul>
<li>Issue trackers</li><li>User
rights</li></ul></ul></div>
4793 Implementacia polozky tasks Closed Anton Jan 1 Vyuzit implementaciu z predchadzajuceho
Vrban sprintu a zobrazit na obrazovke pre Tasks
4915 Implementovanie funkcionalit z Closed  Anton Jan 4 Napr dynamicke menu, breadcrumb a pod

pouzivatelskeho rozhrania Vrban


https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4790
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4791
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4792
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4793
https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/StudentsProjects/DevACTs/RavensTeam/_workitems/edit/4915

Retrospektiva I. Sprintu
Ciele Sprintu

e Zoznamit’ sa s prostredim a technologiami
e Rozbehat prostredie

e Ucit’ sa pracovat’ V time

e Vytvorit metodiky

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Komunikacia s Antonom a Simonom
e Chalani vyriesili vacsinu veci

e Pomoc tym, ktori nestihali

e Komunikdcia s Ondrejom

e 0Od pondelka to iSlo dobre

e Chalani rozbehali Visual Studio

Nepodarilo sa ndm / Nepécilo sa ndm

o Neaktivita komunikacie v slacku — rieSenie:
o Zapnut notifikacie, stiahnut #Slack do mobilu a desktop verziu
o Adresovat v kanali spravy (@meno)
e Neaktivne rieSenie problémov — rieSenie:
o Development kanal pouzivat ako help (pouzivat!!!)
e Zla priorita taskov (chybala) pre lepsie planovanie —rieSenie:
o Nastavit predecesors tasku
o Zadat taskom prioritu a listovat si ich pomocou query (shared queries -> current
sprint -> all tasks)

Planujeme zlepsit

e Stretnut sa aj mimo konzultacii (napriklad teamviewer)
o Rozchodit teamviewer (kazdy nainstaluje)
e Priorizovat tasky + deadliny
e Pisat problémy do slacku (help/development channel)
o Work-report v slacku — vyuzivat
o Work report v nedelu do 23:59
o Prehladne pldnovanie



Retrospektiva 2. sprintu

Ciele Sprintu

e Dokon¢it ASAP task-y zo Sprintu 1

e Dokon¢it nacas tasky Sprintu 2

e Zlepsit komunikaciu v time a timového ducha

e Lepsie organizovat pracu na taskoch

e Pracovat priebeznejsie

e Dodrziavat ,stand-up” v Slacku jedenkrat za tyzden

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Zapracovat pull requesty

e Dodrziavat prvé metodiky (Code Review, Branch)

e Pracovali sme priebezne podla Burn Down Chart

e Stihli sme viac ako predosly Sprint

e Lepsia komunikdcia v slack-u

e Nezaseknut sa na nicom (kazdy mal vlastnu user story a vsetky tasky pod nim mal 1 ¢lovek) =
nemusel nikto na nikoho ¢akat

e Osvojili sme si pracovné postupy

e LepSia praca v time

Nepodarilo sa ndm / Nepécilo sa ndm

e Dokoncit $print nacas
o  vycistit backlog z poslednych Sprintov
o zobrat si rovnako story points (nezvysovat)
e Neintegrovali sme zatial Unit Testy
e zdihavy systém pull requestov
vytvorit pravidla pre pull requesty (priorita requestov...)

o Nastavit sikromnu sprava na slack ak ma niekto poZiada o pull request

o Co najrychlejsie skontrolovat

o Vyuzivat moznosti statusov v pull requeste (waiting for pull requester, approved
with suggestions..)

o Assign na konkrétnu osobu

Planujeme zlepsit

e Integrovat Unit testy
o Zlepsit dodavanie produktu na ¢as (splnenie nastaveného story points limitu)
e Pracovat priebeznejsie, aby sme identifikovali problémy vcas



Retrospektiva Ill. Sprintu

Ciele Sprintu

e Vytvorit webovu aplikaciu, ktora bude pouzivatelom umozriovat:
o prihlasovat sa prostrednictvom DevACTs uctu
o vytvarat projekty

o priradovat a spravovat pouzivatelov projektu a uréovat ich opravnenia podla role

(administrator, manazér, vyvojar)
o zobrazovat tasky pouzivatelov priradenych k projektu zaznamenanych cez
CodeCrutches plugin pre Visual Studio vratane ich detailov
e Dokon¢it User Stories z predchadzajucich sprintov (dokumentacie a testy)

Podarilo sa ndm / Pacilo sa nam

e Grafika webového projektu

e Rychlost pull-requestov

e Ucenie sa prace s ASP.NET MVC na webovom projekte

e Spolupraca s Mirom, Antonom, Simonom a Ondrejom

e Komunikacia cez Slack je stale aktivnejsia, dobre definované témy

Nepodarilo sa ndm / Nepécilo sa ndm

e Neplnenie uloh / Nestihnutie Sprintu
o NepiSe sa priebezne dokumentacia
e NerieSime priebezne
o vykazovat hodiny
o zadefinovat si kedy kto robi
e Aktivita len posledné dni pred koncom Sprintu
o Nedodrziavanie dohod
e Straca sa timovy duch — kazdy si riesi svoje
o potreba team-buildingu

e  Prilis Siroky zaber technolégii — rychla praca bez dodrziavania kvalitativnych Standardov

o chyba snaha robit samostatne a uit sa

e Nedostatocny opis taskov v TFS
o naucit sa, ako si podrobne zanalyzovat task
o skvalitnit opisy taskov

Planujeme zlepsit

o Zlepsit uspesnost taskov pri Sprintoch
e Uviest do praxe napady z predchadzajucich retrospektiv
e PriebeZnd praca
e Systematika vo vyberani novych technolégii a zohladriovanie ich potreby ucenia
e Mikromanazment v rdmci User Story
o nie celd User Story pre jedného cloveka
o radsej nech cely tim pracuje na jednej User Story, potom riesit dalSiu
o priebeh rieSenia User Story timom:



mwun

—
—C

1. Dohodnut postup na zaciatku US (stand-up miting)
2. Pracovat na taskoch z US priebezne

3. Zanalyzovat US, napisat doku

4. Pull request, dalsia US

N
Al =

-
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1 Uvod

Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Timovy projekt I, II. Obsahuje Casti, ktoré
zachytavaju systém, ktory sme robili z architektonického hl'adiska. Su tu rozobrané jednotlivé
moduly z ktorych je systém zlozeny.

1.1 Prehl’ad dokumentu
V kapitole 2 st opisané globalne ciele projektu. Kapitola 3 rozobera celkovy pohl'ad na systém
z roznych pohl'adov. VSetky ostatné kapitoly patria modulom patriacim ndSmu systému.

2 Globalne ciele projektu

Praca na rozsiahlych a komplexnych projektoch si vyzaduje znalost nielen pouzivanych
technologii, ale aj nutnost’ porozumenia vel’kému mnoZstvu procesov, ktoré st spojené s
vyvojom daného softvéru.

Predpokladanym vystupom timového projektu je systém, ktory ma slizit’ ako pomdcka pre
softvérovych vyvojarov, ktory bude kompatibilny s projektmi naimplementovanymi
predchadzajicimi timami pod vedenim Ing. Karola Rasto¢ného, PhD.

Jeho dvoma zékladnymi komponentmi st webové rozhranie a bali¢ek pre rozsirenie
vyvojového prostredia.

Webova cast’ systému bude vd’aka svojmu grafickému a hlavne zobrazovaciemu potencialu
sluzit’ ako manazérsky prostriedok pre pracu na trovni projektov. Pouzivatel’ tu bude moct’
zalozit’ novy projekt, zadelit’ role v iom, vytvarat’ a pridelovat’ ulohy. Grafické pouzivatel'ské
rozhranie zabezpeci tiez zobrazenie prehl'adu uloh na projekte a ich zavislosti. Funkcionalita a
sluzby webového komponentu sa budu lisit’ podl'a role prihldseného pouzivatel'a na danom
projekte.

Druhou castou systému je uz spominané rozsirenie vyvojového prostredia. To bude
pouzivatel'ovi priamo v programatorskom rozhrani poskytovat’ moznost’ spravovania tloh, ¢o
zahfna vytvéranie, ¢asovy odhad, editaciu a ukoncenie tlohy. Okrem préce s ulohami si
vd’aka naSmu systému bude moct’ vyvojar vytvarat’ Sablony pre zjednodusSenie a
sprehl’adnenie pisania kddu, nahlasovat’ chyby a odosielat’ ich podla zvolenych preferencii na
server, alebo na konkrétneho pouzivatela. Tento komponent bude poskytovat’ moznost’ vol'by
projektu, na ktorom sa prave pracuje a prepojenie s webovym rozhranim.



3 Celkovy pohl’ad na systém

Aplikacie vyvijané v ramci tohto timového projektu su vyvijané ako sucast’ systému viacerych
aplikacii, ktoré boli vyvijané v predoslych timovych projektoch vedenych Ing. Karolom
Rastoénym, PhD. Konkrétne su vyuzivané platformy User Activity, DevACTs
a ITMaintenance.

3.1 P6vodna architektira v ramci systému

Na diagrame komponentov (obrazok €. 1) st zobrazené pévodné prepojenia medzi vybranymi
komponentmi systému, v ramci ktorého sa realizuje vyvoj platformy CodeCrutches este pred
jej integraciou.

Server Side
User Activity a DevACTs @
Service —O O_ Service
AN 7
\ /
Activities User Authentification
\ s
; \ 4
ITMaintenance @ T T
User Activity @
Client Application
Client Side
VS Activities A
vities =
Y @ & Browser Activities
User Activity e o User Activity 3 )
visual Studio —C D— rirefox
Extension Extension
Obrazok 1: Prepojenie doterajsich komponentov systému
User Activity

User Activity je platforma, ktord sluzi na zaznamendvanie a zber aktivit pouzivatel'ov
vyvojovych prostredi (IDE) a prehliadacov, za ucelom ich d’alSieho analyzovania. Jej sucastou
je klientska aplikacia User Activity Client Application, ktord zbiera informdacie o aktivite
pouzivatel'a z rozsirenia pre Visual Studio (User Activity Visual Studio Extension) a internetovy
prehliadac Firefox (User Activity Firefox Extension), pricom tieto aktivity priebezne uklada na
server (User Activity Service). Pre identifikovanie pouzivatel'a vyuziva platformu DevACTs.

ITMaintenance

Platforma ITMaintenance okrem iného umoznuje ukladat’ na server data s variabilnou
Struktarou a pristupovat k nim.

3.2 Aktualna architektira v ramci systému
Nasledujuci diagram komponentov (obrazok ¢. 2) zobrazuje, ako sa architektira systému
zmenila po integracii komponentov platformy CodeCrutches vyvijanych v rdmci tohto



timového projektu — rozsirenia pre vyvojarske prostredie Visual Studio (CodeCrutches
VisualStduio Extension) a webovej aplikacie pre manazment projektov a uloh (CodeCrutches
WebManagement).

Server Side
DevACTS 8:]
ITMaintenance 8] Service
-~ = User Authentification
| ~ — _( o
1 |
ause» Task Details | Vi g]
User Activity
| User Authentification ' _— __>O e
| sitiac
ITMaintenance @ AVtles
Driver
Task Details User Activity g]
: Client Application
[
-,
Cient Side Account Confgu’at'fn i 7
-~ ‘uusex
-

CodeCrutches 8:] 77 \}

VisualStudio 4 \

Extension I \\
= ACEV <= Browser Activities
e N\
& \
7
User Activity 8:] s N User Activity 8:]
Visual Studio —(C >—  Firefox
Extension Extension

Obrazok 2: Aktuadlne prepojenie komponentov v ramci systému po integracii platformy CodeCrutches
CodeCrutches VisualStudio Extension

Jedna sa o rozSirenie pre vyvojarske prostredie Visual Studio, ktoré vyvojarovi poskytuje
moznost’ vytvarat’ a upravovat’ svoje ulohy, vratane prepinania medzi nimi. Pre identifikaciu
pouzivatel'a vyuziva meno pouzivatela ziskané z registrov aplikacie User Activity Client
Application. Déata o ulohach ukladd na server ITMaintenance prostrednictvom kniznice
ITMaintenance Driver.

CodeCrutches WebManagement

Webova aplikacia CodeCrutches poskytuje pouzivatel'ovi po prihlaseni sa pouzivatel'skymi
udajmi platformy DevACTs moznost’ vytvarat’ nové projekty, prirad'ovat’ k nim pouzivatel'ov
a zobrazovat’ ich ulohy zaznamenané prostrednictvom rozsirenia CodeCrutches pre Visual
Studio. Jednotlivé tlohy su nacitavané zo serveru /TMaintenance prostrednictvom kniznice
ITMaintenance Driver. Informacie o projektoch a pouzivatel'och k nim priradenych sa ukladaju
do databdzy MongoDB.

3.3 Planovana architektira v ramci systému

S cielom zjednodusit’ aktudlnu architektiru systému a prepojenie komponentov (zobrazené na
obrazku ¢. 2) a centralizovat’ zdiel'anu logiku bol vytvoreny navrh buducej architektary, na
ktorého realizécii aktudlne pracujeme. Je zndzorneny na nasledujicom diagrame komponentov
(obrazok ¢. 3).
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Obrazok 3: Planované prepojenie komponentov systému po zmene architektury

DevACTs Client Application

Povodna aplikdcia UserActivity Client Application bude v ramci zmeny architektury
premenovand, pricom bude rozSirend o priamu komunikdciu s CodeCrutches sluzbami
(rozSireniami na klientskej strane a webovou aplikaciou na serverovej strane) a stane sa tak

centralnym bodom komunikécie medzi klientskou a serverovou stranou systému.

CodeCrutches rozsirenia pre vyvojarske prostredia

Rozsirenie CodeCrutches pre vyvojarske prostredie Visual Studio (CodeCrutches VisualStudio
Extension) uz nebude komunikovat priamo s [TMaintenance Driverom, ale s aplikaciou
DevACTs Client Application prostrednictvom jej rozhrania. To umozni vyvoj rozsireni aj pre
iné platformy, ktoré nefungujii na .NET technolégii (ktortt /TMaintenance Driver vyzadoval).
Prvym plénovanym je rozsirenie pre vyvojarske prostredie Eclipse (CodeCrutches Eclipse

Extension).

CodeCrutches WebManagement




Webova aplikdcia CodeCrutches bude v ramci zmeny architektiry systému rozsirena
o rozhranie REST API, ktoré bude vyuzivané aplikdciou DevACTs Client Application pre
zaznamenavanie Uloh pouzivatel'ov na ITMaintenance server.

3.4Datovy model

3.4.1 Sucasny stav datového modelu

Task «enum»

devacts_author_name (string) isinh State
project_name (string) state_name (PK, string)

estimated_finish_date (DateTime) 0.n 1
state (FK)
Project ProjectUser «enumy
ProjectUserRights
1d (PK, string) has involved P Id (PK, Objectid) has P ! .

project_name (string)

devacts_name (string)

tights_name (PK, string)

project_description (PK, text) d.n 1.a project_user_rights (FK) 0.n i
project_user_array (FK, array) user (FK)
r /4 r 4 r
3.4.2 Kratkodoby plan stavu datového modelu
Task «enum»
devacts_author_name (string) isinp State
project_name (string) 0 7 state_name (PK, string)
estimated_finish_date (DateTime) -n
state (FK)
0.n
includes A
1
Project ProjectUser «enum»
ProjectUserRights
ld (PK, string) has involved P 1d (PK, Objectid) has P X 9
project_name (string) project_user_rights (FK) rights_name (PK, string)
0.n 1.n 0.n 1
project_description (PK, text) - - user (FK) -
project_user_array (FK, array)
0.n
becomes A
1
User
Id (PK, Objectld)

user_name (string)
devacts_name (string)
email (string)

4 Moduly systému a pouzivatel’ské prirucky
V nasledujticej Casti mame prilozené moduly systému, ktoré tvoria nasu technicka
dokumentaciu. Taktiez tu st pouzivatel'ské prirucky.
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1 Uvod

Tento dokument bol vytvoreny v ramci predmetu Timovy projekt I, II. Obsahuje Casti, ktoré
zachytavaju systém, ktory sme robili z architektonického hl'adiska. Su tu rozobrané jednotlivé
moduly z ktorych je systém zlozeny.

2 Komponenty

Hlavny komponent VsExtension predstavuje rozsirenie pre IDE Visual Studio, ktory ma
kazdy pouzivatel’ nainstalovany lokalne vo svojom prostredi. Tento komponent vyuziva
model ITMaintanance.Driver na zapis, aktualizovanie a ¢itanie informacii o ulohach
pouzivatel'a zo servera. Modul komunikuje aj s UserActivity, odkial’ zistuje pouzivatel'ské
meno.

Rozsirenie nastroja Visual Studio, ktoré vyvijame komunikuje s réznymi komponentmi pri
zabezpeceni spravnej funkcionality. Na obrazku Diagram 1 Komponenty je zndzorneny
diagram, ktory zahfiia vSetky relevantné komponenty.

VsExtension il UserActivity @
_< O—

ITMaintenance @

Diagram 1 Komponenty

Pri nainstalovani aplikacie UserActivity, zaddva pouzivatel aj svoje meno a heslo. Toto meno
je vyuzivané aj VsExtension komponentom. Prave preto je potrebnd komunikacia medzi
VsExtension a UserActivity komponentom, ktory ndm poskytne meno aktualne prihldsené¢ho
pouzivatel'a. Toto meno sa berie z registra s ndzvom user/Name (umiestnenom

v HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\com\gratex\perconik
\useractivity\app).

Komponent ITMaintenance ndm zase pomaha sprostredkovat’ komunikéciu s ITServerom. Pre
vytvorenie spojenia s [TServerom pouzivame itmservice.sve sluzbu. Po pripojeni na server,
mdzeme vyuzivat’ funkcionalitu, ktori ndm pontka. Z tejto funkcionality aktivne pouzivame
nasledovné operacie:

* Pridanie novej ulohy
* Vyhladanie ulohy podla zadanych parametrov
* Aktualizovanie zvolenej ulohy



3 Datovy model

3.1Uloha

Model tlohy je ulozeny v GenerallnfomationTag, ktory poskytuje komponent
ITMaintenance.Driver. Této trieda ndm poskytuje struktiru na uloZenie potrebnych
informadcii o ulohe. Vac¢sinou atributov v tejto triede nebudeme potrebovat’ — nizsie s opisané
len pre nas relevantné polia Diagram 2.

General Information Tag
Author Target
; Target
Ur U
Body
«enumeration»
Task Body TaskState
TaskName :
Act
TaskEstimatedEndDate TaskSisls P;Llj\;id
Done

Diagram 2 Ddtovy model Task

¢ taskName - nazov ulohy
® taskEstimatedEndDate - predpokladany datum ukoncenia ulohy

® taskState - stav uUlohy (bliz3ie opisany niZzsie)

Okrem nich GenerallnfromationTag ma vlastna Struktaru, ktord umoziuje ulozit’ meno autora
a Cas vytvorenia ulohy, resp. poslednej modifikacie.

3.1.1 Zivotny cyklus
Uloha sa moze nachadzat’ v troch stavoch:

* Active —iloha bola vytvorend a programator na nej pracuje
*  Paused — programator v sucasnosti nepracuje na danej ulohe
* Done — programator oznacil danti ulohu za ukoncent



task created (—\/ start work
. | Active stop work ,@
_J \—

task completed

task completed

\I Done

Diagram 3 Zivotny cyklus iilohy

4 KniZnice a externé projekty

4.1 MongoMigration
Import z DevActs projektu. Zahtiia kniznice na pracu s Mongo databazou a rozsiruje ho
0 migracie.
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1 Uvod

Tento dokument obsahuje modul, ktory je zamerany na webovu aplikaciu. Jednd sa
o manazment riadenia projektov, na ktorych pracuju programatori.

1. Zakladny popis aplikacie
Webova aplikacia je postavend na platforme ASP.NET MVC a ako databazovy server vyuziva
MongoDB.

Pouzivatel'ské rozhranie je vytvorené v jazykoch HTML5 a CSS3, pricom pre zvysenie
interakcie s pouzivatel'om vyuziva kniznicu jQuery 1.10.2 a framework Bootstrap 3.0.0.

Komunikécia medzi uz vytvorenym rozsirenim pre Visual Studio IDE (CodeCrutches VS
Extension) a touto webovou aplikéciou je momentalne rieSena prostrednictvom ITM servera.

2 Casti modulu
Kazdy pouzivatel, ktory sa prihlasi do systému ma nastavené vlastné pouzivatel'ské prava.
Pouzivatel’ m6ze mat’ nasledujuce roly:

*  Admin

* Manager

* Developer

1. Datovy model

Pouzivatel mdze vytvorit’ novy projekt, na ktorom sa bude pracovat’. Projekty su ulozené
v Mongo datab4aze RavensTeamDatabase. Na obrazku Obrazok 1: Datovy model je zobrazeny
datovy model polozky projektu v databaze.

Project
Id : string ProjectUser
Name : string W DevactsName : string
Description : string .

!

ProjectRole
«enumeration>
Admin
Manager
Developr

Obrdzok 1: Ddtovy model

Kazdy projekt ma vlastné id, ktorym je jednoznacne identifikovatelné a pouzivatel' o ilom
nevie, pretoze je generované automaticky v systéme. Pri vytvarani projektov zadava pouzivatel

2



meno (name) projektu, opis (description) projektu a zoznam pouzivatel'ov (ProjectUserList),
ktori na danom projekte pracuju. Developeri su k projektu asociovani manazérmi. Na obrazku
Obrazok 2 - Ukazkovy JSON zaznam v databéaze zobrazeny ukdzkovy JSON zdznam v databaze
MongoDB.

"_id": "582baf5e02ca811d34d78538",
"Name": "Test Project",
"Description": "First Test Project",
"ProjectUserList": [

{
"DevactsName": "xcickano",
"Role": "Admin"

"DevactsName": "xdekret",
"Role": "Developer"

"DevactsName": "xvrban",
"Role": "Manager"

Obrdzok 2 - UkdZkovy JSON zdznam v databdze

3 Funkcie

1. Zobrazenie uloh k projektu
Této funkcia poskytuje nacitavanie uloh vSetkych pouzivatel'ov.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches. WebManagement.Controllers.ProjectController
Akcia controllera: Tasks

Model: CodeCrutches. WebManagement.Models.ProjectViewModels
Akcia modelu: TasksViewModel

View: CodeCrutches. WebManagement. Views.Project. Tasks

Pre nacitavanie zoznamov uloh a pracu so Strukturou GenerallnformationTag ktorou st tieto
zoznamy reprezentované, aplikacia vyuziva spojenie s ITM serverom prostrednictvom
projektu CodeCrutches.Common. Pre nacitavanie zoznamov su vyuzivané tieto metody:

* TaskTagHandler.GetAllUnfinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu aktivnych uloh
* TaskTagHandler.GetAllFinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu ukoncenych uloh

2. Prihlasovanie pomocou DevACTs uctu
Této funkcia umoziluje autentifikovat’ sa voci systému a tak spristupnit’ vacSinu odstatnych
funkcionalit.

Obsluzné triedy
Controller: CodeCrutches. WebManagement.Controllers.AccountController
Akcia controllera: Login, Logout



Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.AccountViewModels,
CodeCrutches. WebManagement.Models.User

Akcia modelu: LoginViewModel, User

View: CodeCrutches. WebManagement.Views.Account.Login,
CodeCrutches.WebManagement.Views.Account. LoginLayout

Na autentifikaciu aplikacia vyuziva triedu DevActsVerification z projektu Core.
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Uvod

Pre pouzitie doplnku pre Visual Studio je potrebné mat’ nainStalovanu aktudlnu verziu Visual
Studio IDE od Microsoft v akejkol'vek konfiguracii. TaktieZ je potrebné mat’ nainStalovany
program User Activity, a rozSirenie User Activity pre Visual Studio. Program User Activity
musi byt’ poCas pouZivania rozsirenia pre Visual Studio zapnuty a je potrebné mat’ vytvoreny
ucet DevACTs.

Opis pouzivatelského rozhrania
Po nainStalovani doplnku sa v ovladacom panely objavi nové menu s ndzvom CodeCrutches.

File Edit View Debug Team Tools Test CodeCrutches Analyze Window Help

B2 . P Attach..~ 4

Menu CodeCrutches pontika nasledovné moznosti:

* Start New Task — akcia na zaevidovanie novej tlohy. Po kliknuti sa zobrazi Formulér

1.
o Author - zobrazeny identifikator suc¢asného autora UserActivity

o Task name - (meno) tlohy
o Estimated task finish - odhadovany ¢as dokoncenia tejto tlohy

Estimated task finish:

Stvrtok . 20. oktébra 2016

Cancel

Formuldr 1 Zaevidovanie novej iilohy

* Manage Tasks — otvori okno pre manazment vSetkych nedokoncenych tiloh
(Formular 2), ktoré su priradené na aktudlne prihldseného pouZivatel'a. V okne
mdzeme vidiet’ list dloh s informdaciami o ich stave a predpokladaného ¢asu
ukoncenia. Po zvoleni tlohy je mozné dand tlohu zastavit’/aktivovat’, zmenit’
predpokladany ¢as ukoncenia (po staceni sa objavi Formular 3) alebo ukondit’ dlohu —
po tomto kroku dand uloha zmizne zo zoznamu.



8 Manage Tasks - O X

Select Task:

Estimated End Time
sobota, 29. oktébra 2016 Pause Task

Change Estimate

Finish Task

Cancel

Formuldr 2 Okno na manaZment iiloh

o5 Task test - [} X

Estimated finish: YRR B~

Formuldr 3 Okno na zmenu predpokladaného ukoncenia iilohy

Uloha

Zaevidovanie zacatia novej Ulohy

Uistite sa, Ze aplikacia User Activity je korektne spustend a mate nainStalovany plugin User
Activity a CodeCrutches vo Visual Studio. Pre zaevidovanie zaciatku prace na novej ulohe
vykonajte tieto kroky:

1. Vyberte v menu CodeCrutches moZznost’ ,,Start new task*:

[VE] ) - Experimental Instance E:} ’-:—‘ @
Edit View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze Window Help

R MR A we Start New Task

. o \EREIREN
tart Page

2. Zobrazi sa formular pre zaciatok novej tlohy s predvyplnenym menom z DevACTs
(1). Pokial predvyplnené meno nemate, nepokracujte v dalsich krokoch. Aplikdcia
User Activity nepracuje spravne. Uistite sa, Ze je aplikdcia korektne
nainStalovand, spustend a Ze ste prihldseny.

Task nhame:

Estimated task finish:




3. Vypliite polia ,,Task name* a ,,Estimated task finish*. Obe polia su povinné.
Pozndmka- odhad predpokladaného ukoncéenia ma iba informativny charakter a je
moZzné ho dodatocne menit’.

4. Kliknite na tlac¢idlo ,,Submit®.

5. Budete informovany o vysledku zaevidovania zacatia novej ilohy pomocou okna so
spravou o uspechu/netspechu zacatia novej tlohy

Uprava odhadovaného datumu ukoné&enia tlohy
1. Vyberte v menu CodeCrutches moznost’ ,,Manage tasks*:

TEIS mental Instance

View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze  Window Help

B2 we Start New Task
\EREIREN

tart Page # X

2. Zobrazi sa formulédr pre manaZment Vasich uloh:

85 Manage Tasks - m} X

Select Task:

Estimated End Time
sobota, 29. oktébra 2016

Cancel

3. Kliknite na tlohu, ktorej chcete zmenit’ odhadovany ddtum ukoncenia a s vybranou
ulohou kliknite na tlacidlo ,,Change Estimate®.
4. Zobrazi sa formuldr pre zmenu predpokladaného datum ukoncenia ulohy:

a-' Task test - O X

Estimated finish:

5. Vypiste novy predpokladany ddtum ukondenia tlohy, alebo vyberte daitum
z kalenddra, ktory sa zobrazi po klikni na ikonu kalendara vpravo vedl'a vypisaného
datumu.

6. Kliknite na tlacidlo ,,Submit*

7. Budete informovany o vysledku aktualizdcie predpokladaného datumu ukoncenia
tulohy.

Pozndmka- vytvorenie novej tlohy okamzite priradi novej tlohe stav ,,aktivna“ a prerusi
momentalne aktivnu tlohu. Pre zmenu aktivnej dlohy vid podkapitolu Preruenie/aktivovanie
ulohy



Prerusenie/aktivovanie ulohy
Rozsirenie CodeCrutches dovol'uje mat’ aktivnu Ziadnu, alebo prave 1 dlohu. Pre

prerusenie/aktivovanie tlohy prevedte tieto kroky:

1. Vyberte v menu CodeCrutches moznost’ ,,Manage tasks*:

B & [

Edit View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze Window Help

R A w Start New Task
Manage Tasks

tart Page # X

2. Zobrazi sa formulédr pre manaZment Vasich uloh:

85" Manage Tasks

Select Task:

Estimated End Time
sobota, 29. oktébra 2016

Cancel

3. Kliknite na tlohu, ktorej stav (,,state*) si Zeldte zmenit'.
* Pokial je dloha aktivna (,,Active®), tak kliknite na tlacidlo ,,Pause Task* pre jej
prerusenie. Budete mat’ ndsledne 0 aktivnych dloh.
* Pokial je dloha prerusend (,,Paused®), tak tlacidlo ,,Pause Task* bude mat’
zmeneny text na ,,Activate Task*. Kliknite na toto tlacidlo pre aktivovanie

dlohy.

Pozndmka- pokial aktivujete ulohu, tak doposial’ aktivna tloha sa prerusi.

Ukoncenie ulohy
1. Vyberte v menu CodeCrutches moznost’ ,,Manage tasks*:

t Visual Studio - Experimental Instance
View Debug Team Tools Architecture Test CodeCrutches Analyze  Window Help
e Start New Task

Bl

\EREINEN

tart Page + X

2. Zobrazi sa formulédr pre manaZment Vasich uloh:



85! Manage Tasks — O X

Select Task:

State Estimated End Time
Paused sobota, 29. oktdbra 2016 Pause Task

Change Estimate

Finish Task

3. Kliknite na tdlohu, ktord chcete ukoncit’ a s vybranou tlohou stlacte tlacidlo ,,Finish
Task™.
4. Budete informovany o vysledku ukoncenia tlohy.



Slovenska technicka univerzita v Bratislave

Fakulta informatiky a informacnych technol6gii

Ilkovicova 2, 842 16 Bratislava 4

Pouzivatel'ska priruCka Web management

RavensTeam
Akademicky rok: 2016/2017
Veduci prace: Ing. Karol Rasto¢ny, Phd.
Clenovia timu:  Ondrej Cickan, Simon Dekrét, Dugan Javornik

Dusan Jom, Miroslav Laco, Anton Jan Vrban



1 Uvod

Webové rozhranie Code Crutches sluzi pre sledovanie a manazment uloh zaznamenavanych
cez rozsirenie Code Cruthces pre vyvojové prostredie Visual Studio.

Po prihlaseni prostrednictvom uétu DevACTs pouzivatel'ovi umoznuje vytvarat noveé
projekty, pripadne prezerat’ detaily uz aktivnych projektov.

1.1 Zakladny popis pouzivatel’ského rozhrania

1.1.1 Ovladacie prvky
Pouzivatel'ské rozhranie sa skladé z nasledujucich zakladnych ovladacich prvkov:

1. Hlavné menu

2. Menu pouzivatel'a

3. Nadpis aktuélnej stranky
4. Navigacna lista

5. Logo

V nasledujucich podkapitolach st tieto prvky vyznacené im prisluchajicim ¢islom na snimku
obrazovky pouzivatel'ského rozhrania.

1.1.2 Klasické zobrazenie

Pod-polozky v hlavnom menu
Polozka v hlavnom menu (oznacené ¢islom 1) méze obsahovat’ d’alSie pod-polozky, ktoré sa
zobrazia po kliknuti na hlavnu polozku:



= Issue trackers

U userrights

Pouzivatel'ské menu
Pouzivatel'ské menu (oznacené Cislom 2) je pristupné po kliknuti na prihlasovacie meno

xvrbana «

& My @

pouzivatela.

Q

Navrat na uvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené ¢islom 5) sa pouzivatel’ vrati na hlavnu stranku.



1.1.3 Zobrazenie na mobilnom zariadeni

<code>//crutches

0 Dashboard

Team Members

Zobrazenie a skrytie hlavného menu
Zobrazit’ alebo skryt hlavné menu (oznacené ¢islom 1) je v mobilnom zobrazeni mozné
kliknutim na tla¢idlo umiestnené v hornej navigacnej liSte (oznacené ¢islom 1a).

Navrat na uvodnu stranku
Kliknutim na logo (oznacené ¢islom 5) sa pouzivatel’ vrati na hlavnu stranku.



2 Projekt

2.1 Vytvorenie nového projektu

Pre pridanie nového projektu do aplikdce CodeCrutches je potrebné byt vo webovej aplikacii
CodeCrutches prihlaseny pomocou DevACTs uctu (kapitola 4). Pokial’ ste prihlaseny, pre
vytvorenie nového projektu vykonajte postupne tieto kroky:

1. Vyberte v menu pre vyber aktivneho projektu moznost’ "+ Create New Project”

O awert Project List

& qwerty

& ghik 20/50

i |
4+ Create New Project

Burndown Chart

2. Nacita sa obrazovka pre pridanie nového projektu. Vypliite, prosim, polozky nazov a
popis projektu. Upozornenie- nazov projektu moze byt I'ubovol'ny, no nesmie zostat’
nevyplneny. Pole popis projektu je dobrovol'né.

Create New Project

Enter your new project details

Name 0

test project

Description 0

test project description

Create Project



3. Kliknite na tlacidlo "Create project". Projekt sa vytvori a okamzite pribudne do menu
projektov. Novy projekt bude mat’ 1 prideleného pouzivatel'a - Vas. Prava mate
predvolene nastavené ako admin.

Create New Project

Enter your new project details

Name

test project

Description

test project description

e




3 ManaZment projektu

3.1 Vyber aktivneho projektu a jeho manaZment

3.1.1 Vyber projektu a zobrazenie jeho detailov

1. Nauvodnej stranke po prihlaseni, vyberte z hlavného menu projekt, ktory chcete
spravovat’:

== <code>//crutches

+ Create New Project

2. Zobrazia sa detaily zvoleného projektu. Kliknite na tla¢idlo umiestnené v pravom dolnom
rohu:

= <code>//crutches IE Guest ~

+ Create New Project D .




3. Projekt oznacdite ako aktivny a vstapite do jeho spravy. Jednotlivé akcie suvisiace so
zvolenym projektom moézete vykonavat’ prostrednictvom hlavného menu:

C NI A # Ho s oa

Tasks

. 0a®
Team Members £\ O/ LU II D) ...
sul &

I
Stats

Settings

3.1.2 Zobrazenie uloh projektu
1. 'V hlavnom menu kliknite na polozku Tasks.

<code>//crutches

Dashboard

Team Members

Settings

2. Zobrazia sa informécie o aktivnych aj ukoncenych ulohach patriacich k vybranému
projektu:



= <code>//crutches

@ Dashboard

| E 0a®
& Team Members PAY) E C 0 I I D) ...
50 &

(e  stats I

£ Settings
Active Tasks

Task Name Author Created at Estimated End Date State

3. Zoznamy uloh je mozné filtrovat’ pomocou vyhl'addvania umiestneného nad zoznamom.
Vyhladéavat’ je mozné akykol'vek retazec (aj jeho Cast’) a vyhl'addvanie prebieha nad
vetkymi stipcami tabul’ky priamo pri pisani vyhladavacej frazy:

Active Tasks

10 v e

Task Name Author Created at Estimated End Date State

T . .

3.2 Nastavenie pouZzivatel’skych prav
3.2.1 Pridanie nového pouZivatel’a
Pridat’ nového pouZivatela do projektu moZze len pouZivatel’ s prdvami manazéra.

1. Vyberte projekt, do ktorého chcete pridat’ nového pouzivatel'a
2. Kiliknite polozku Settings a vyberte User rights.



<code>//crutches

Dashboard

= Tasks

Team Members

= Issue trackers

U  Userrights

3. Na konci zoznamu pouZzivatel'ov je moZnost’ napisania mena nového pouzivatela.
Toto pole vyplne a stlacte tlacidlo Add.

Users

c===D)

3.2.2 Zmena roly pouZivatela
Zmenit rolu pouzivatel'a mozu taktiez len pouzivatelia, ktori maju prava manazera.

1. Vyberte projekt v ktorom chcete zmenit’ prava pouZzivatel’a.
2. Kliknite polozku Settings a vyberte User rights.

10



<code>//crutches

Dashboard

= Tasks

Team Members

= Issue trackers

U  Userrights

3. Na konci kazdého riadku je zobrazené pravo daného pouzivatela. Kliknite na
aktualne pravo a zo zoznamu vyberte nove pravo.

Users

o

11



4 Prihlasenie
Pre pouzitie velkej ¢asti systému je nutné byt prihldseny do systému. Tato ¢ast’ popisuje, ako
je mozné sa do systému prihlasit’

4.1 Prihlasovacia stranka
Na stranku s formularom pre prihlasenie sa do systému sa dostaneme kliknutim na tlac¢idlo "Log
In" vysuvnom menu nachddzajicom sa v pravom hornom rohu tivodnej webstranky.

Last Activity

4.2 Prihlasenie
Do formularu vypliite pozadované udaje(prihlasovacie meno a heslo) a kliknite na tlacidlo
"Log In".

4.3 Kontrola
Pokial’ zadané udaje boli spravne, stranka bude presmerovana na ivodnu a v pravom hornom
rohu bude uvedené vase meno. Od tohto momentu ste prihlaseny.

12



E xnaprstek v

# Home > Project1 > Dashboard

5/7 S0

4.4 Odhlasenie

Ak sa cheete zo systému odhlasit’, kliknite na tlacidlo "Log Out" schované v rozbalovacom
menu v pravom hornom rohu pod vasim menom. Od tohto okamihu ste odhldseny. Stranka
vas po kliknuti presmeruje na stranku prihlasovania.

& My Profile e

= My Tasks

-llII S

Last Activity

Admin at july 06, 2014 17:06
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