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Uéel metodiky

Pri praci na rozsiahlejSom projekte treba pocitat’ s va¢sim poctom l'udi, ktori do neho budu
moct’ uréitym spdsobom zasahovat’. Pre vyvoj softvéru to znamend, ze kazdy programator ma
pristup k zdrojovému kodu a moze ho upravovat. Ak by kazdy progrmator pracoval na tej
istej verzii zdrojového kodu, hrozilo by, Ze svojimi zmenami narusi funkcionalitu
implementovanl inym vyvojarom a tym napr. znemozni pracu celému timu. Z tohto dévodu
treba zabezpecit', aby mal kazdy developer v redlnom c¢ase svoju verziu kodu, vd’aka comu
budi moct’ pracovat’ a vykonavat' zmeny nezavisle. Tato metodika pojedndva 0 pouzitych

systémoch, principoch a pravidlach verziovania pri vyvoji nasho softvéru.

Verziovaci system - Git

Git je vol'ne dostupny, distribuovany systém pre spravu verzii nie len zdrojovych kodov, ale

roznych typov dokumentov a suborov, plne kompatibilny s TFS.

Link: https://git-scm.com/

Slovnik pojmov

Branch — vetva projektu, reprezentuje jeho urcit verziu

Merge — spojenie dvoch vetiev do jednej

Push — prikaz pre presunutie zmien z jednej vetvy do inej (remote)
Pull — prikaz pre ziskanie vetvy a jej obsahu

Checkout — prikaz na prestvanie sa medzi vetvami

Princip — GitFlow Workflow

Tiez nazyvany ,.Branching model®, je subor odporuc¢anych pravidiel verziovania pri vyvoji
softveru. Jeho zakladom su dve vetvy, podla konvencii zvyCajne s nazvom ,master” a
,develop“. Vetva master reprezentuje hlavny zdrojovy kod softvéru a slizi na uchovavanie
Udajov o ,,releas-och* resp. 0 zmenach vykonavanych v hlavnom zdrojovom kdde. Develop je
integracna vetva, prostrednictvom ktorej sa vykonavaju zmeny v systéme. Z nej si kazdy
vyvojar pri implementacii novej funkcionality vytvori novd vetvu, na ktorej pracuje atu

potom merge-ne naspit’ do develop-u. Odtial'to st neskdr zmeny push-nuté do vetvy master.


https://git-scm.com/

Postup a zakladné prikazy

Pre pracu s Git-om existuje niekol’ko volne dostupnych nastrojov, ktoré poskytuju bud’
grafické pouzivatel'ské rozhranie, alebo zakladné konzolové rozhranie. Vo vSeobecnosti je

vsak ich fungovanie zalozené na rovnakom principe.

Kazdy developer zodpovedny za svoju user-story si vytvori novu vetvu z vetvy dev. Na tejto

vetve budl vykonavané zmeny spojené s task-ami pre danu user-story.

1. Presunieme sa do vetvy dev
e (it checkout dev
2. Uistime sa, ze pracujeme na aktualnej verzii branch-e dev
e Qitpull
3. Developer zodpovedny za user-story vytvori novu vetvu pre tato user-story
e (it branch <BranchNameByUserStory>
4. Presunieme sa do danej vetvy
e git checkout <BranchNameByUserStory>
5. Po dokonéeni prace na task-u sa pozadované zmeny pridajii na commit-nutie
e gitadd <FilesToBeCommited>
6. Commit-nutie zmien do vetvy
e git commit —-m “<CommitMessage>"
7. Presunieme sa do vetvy dev
e git checkout dev
8. Uistime sa, ze mame aktualnu verziu
e git pull origin dev
9. Merge zmien z user-story vetvy do dev

e it merge <BranchNameByUserStory>

Pravidla

Reprezentuju pravidla pre pomenovavanie jednotlivych vetiev acommit sprav kvéli
prehl’adnosti a konzistentnosti prace pocas vyvoja softvéru. Zaroveinn vdaka nim dokazeme

'ah$ie odhalit’ pripadné zlyhania systému a tym padom ich aj rychlejSie riesit’.

Vytvaranie novej branche
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e Pre novl UserStory:

o US-<UserStoryNumber>/<Descriptive_Text>

o US-4507/Spojenie_s_databazou
Commit message

e Pre Task:
o [<ProjectName>] Task <TaskNumber>: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Task 5005: Nacitanie pouzivatelov z databazy
e Pre Fix ku konkrétnemu task-u:
o [<ProjectName>] Fix <TaskNumber>: <Descriptive Text>
o [VsExtension] Fix 5005: Oprava SQL querry
e Pre Fix generalne:
o [<ProjectName>] Fix: <Descriptive Text>

o [VsExtension] Fix: Zmena textu v menu
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