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Ucel metodiky

V ramci predmetu Timovy projekt implementujeme vel'ké mnozstvo funkcionality, ktora je
navzajom prepojend. Tuto funkcionalitu implementujeme v time, priCom na implementécii
jednej funkcionality m6zu pracovat’ viaceri ¢lenovia timu. Kazdy ¢len timu potrebuje Cast
funkcionality vyvijat’ nezavisle od ostatnych, aby si mohol korektnost’ svojej implementacie
overit. Zaroven potrebuje kazdy ¢len timu zabezpecit, aby svojou implementaciou neporusil
korektnt funkcionalitu, ktord bola uz v minulosti implementovand, a to s ohl'adom nato, ze ¢len
timu nemusi poznat' pozadie predoslej implementacie (postacuju jej principy). Preto sme
zaviedli vtime povinnost' unit testingu. Unit testing je sposob testovania korektnosti
implementacie urcitej atomickej Casti funkcionality. V tejto metodike je opisana konvencia,
postup a principy unit testingu pri vyvijani timového projektu timom RavensTeam.

Roly

Programator

Osoba zodpovedna za implementaciu a vykonéavanie testov pre vytvoreny kod.

Zodpovedna osoba za user story

Osoba zodpovedna za pokrytie kodu, ktory vznikol v ramci user story, testami. V pripade
zistenych moznosti vylepSenia metodiky testovania kontaktuje Sndvrhmi manazéra pre
testovanie. Rovnako sa nanho obracia ak chce udelit’ vynimku v oblasti testovania pre user
story.

Code reviewer

Osoba zodpovedna za kontrolu pokrytia kodu, ktory prehliada, testami. V pripade problémov
kontaktuje manaZéra pre testovanie.

Manazér testovania

Osoba zodpovedna za definovanie Standardov pre testovanie. Riesi problémy identifikované pri
testovani. Je zodpovedny za continuous improvement v oblasti testovania softvéru. Kontroluje
priebeh procesov suvisiacich s testovanim.

Unit testing

Doposial’ pouzivanym IDE pre vyvoj timového projektu timom RavensTeam je IDE Visual
Studio s napojenim na Team Foundation Server. Preto sme zvolili framework pre testovanie,
ktory je priamo integrovany do IDE Visual Studio- Microsoft unit test framework for
managed code!. Pre izolaciu v minulosti implementovanych funkcionalit v kode sme zvolili
povodne framework priamo integrovany do IDE Visual Studio- Microsoft Fakes?. Pre
pouzivanie Microsoft Fakes bolo potrebné mat’ nainstalované IDE Visual Studio 2015 v
konfiguracii Enterprise s nainstalovanym Update 3. Kvoli komplikovanosti spominaného
framework sme tento po 4. $printe prehodnotili a zvolili pre dalSie $printy framework Mog?.

! zékladny prehlad - https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182532.aspx
2 https://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh549175.aspx
3 https://github.com/Mog/mog4



https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182532.aspx

Po zmene nie je potrebné menit’ predoslé unit testy. Nie je taktiez potrebné mat’ konkrétnu
konfiguraciu IDE Visual Studio. Je potrebné mat’ nainstalovany NuGet pre Mog. Pre pristup k
panelu testov vo Visual Studio klikneme v hornom menu IDE na polozku Test > Windows >
Test Explorer.

Zakladné principy

Atomické Casti funkcionality implementujeme do samostatnych metod. Pokial’ je to mozné a
ako z doposial’ rieSenych uloh (taskov) z Team Foundation Server vyplyva, tak jeden task
zodpovedd jednej alebo viacerym atomickym castiam funkcionality. Kazdy task ma
implementovat’ minimalne 1 samostatni metédu v ktorej je implementovany (pripadne
zdruzeny subor metdd ak sa jedna o implementaciu Controllera, Service, Modelu..). Kazda z
takto implementovanych metdd vratane konstruktora triedy a komplexnych get/set metdd
(zlozitej$ich ako jednoduchy pristup k premennej triedy) musi mat’ napisany zodpovedajtci
unit test. Pre splnenie task-u je potrebné, aby napisané testy pre task a aj vSetky doposial’
napisané testy boli tspesne ukoncené.

Kazda ucelend funkcionalita vystavuje rozhranie (Interface) a sprehladnuje tak nielen kod
samotny, ale aj zjednodusSuje unit testing.

V implementécii rieSenia je vytvoreny prave 1 unit test projekt. Jeho Struktira zodpoveda
Struktiram ostatnych projektov rieSenia vynimajic netestovatel'né ¢asti implementacie. Medzi
Casti implementacie, ktoré sa z testovania vynimaju patria:
o Views
User interface
Konfigura¢né stibory
Projektové subory
Zavislosti

Plati, Ze okrem vynimiek spisanych vyssie prislucha kazdej metdde implementujucej atomickt
Cast’ funkcionality unit testovacia metoda. Pokial’ je potrebné atomicktl ¢ast” funkcionality
izolovat’, pouziva sa nato mock. Mock je sposob, ktorym sa pri preklade kodu, alebo za behu
program nahradza ¢ast’ kodu tak, aby mala faloSna metdda mock-u presne definovany vystup.

Plati, Ze vSetky zavislosti testovanej metody musia byt mockované, ¢ize nahradené falo§nymi
udajmi generovanymi pomocou Mog framework-u. Nie je dovolené pri testovani metody volat’
int nemockovanu metddu pre zabezpecenie zadkladného principu unit testingu.

Nie je povolené poslat’ kod na posudzovanie pokial sme implementaciu nepokryli testami.
Vynimkou su zavazné bug fixy s vysokou prioritou, d’alej implementacie, ktorych testovanie
vyZzaduje rozsiahlejSiu konzultaciu, ktora by brzdila d’al$i vyvoj a implementécie, ktoré musia
byt’ surne zapracované do hlavnej vyvojovej branche. Z unit testingu sa vynimaju tiez pripady,
ktoré dostali vynimku povinnosti posudzovania kodu. Plati vSak, ze pre vSetky vynaté pripady
spominané vyssie je potrebné dopracovat unit testy ¢o najskor, ako to bude dodato¢ne mozné.

Za pokrytie kédu user story unit testami zodpovedd osoba zodpovednd za user story. Za
kontrolu pokrytia kodu user story testami zodpoveda osoba, ktora pre user story vykonava code
review. Pokial’ tato osoba zisti nedostato¢né, alebo chybajtce unit testy, musi pri code review
napisat’ upozornujici komentar a vyckat’ na opravu.



Postup pri testovani

=

Implementujeme metddu zodpovedajucu atomickej Casti funkcionality.

2. Vytvorime testovaciu metddu pre implementovanu metodu. Pokial’ je metdda v triede,
ktora v testovacom projekte neexistuje, vytvorime najprv tato triedu.

3. Skontrolovanie zavislosti testovanej metody. Pre zavislosti vytvorime Mock pomocou
Moq framework-u.

4. Zvolime si vhodné vstupy metddy, priCom pokryvame tieto pripady:

e Bezna ofakavana hodnota na vstupe

e Hrani¢né hodnoty

e Hodnoty mimo rozsahu

Determinujeme vystupy testovanej metddy na zaklade zvolenych vstupov.

6. Pre kazdu sadu vstupov volame testovani metddu a pouzivame asertovacie porovnanie?

ocakavané¢ho vysledku metédy so skutocnym vysledkom. Poznamka- kazd4 sada

vstupov musi byt’ otestovana asertivnym porovnanim v dosiahnutel'nom kode.

Spustime vSetky unit testy v Test Explorer paneli.

8. Pokial’ vSetky testy uspesSne prebehli, testovanie konc¢i. Pokial’ aspon jeden z testov

neprebehol spravne, implementaciou odstranime chybu v kdde a pokra¢ujeme bodom

7.

o

~

Odporucania k testovaniu

Odporuca sa navrhovat’ implementéaciu funkcionalit systému tak, aby mohla jedna ucelena
funkcionalita vystavit’ rozhranie pre systém. Potom vSetky ostatné interné a externé sucasti
systému vyuZivaji miesto konkrétnych tried rozhranie pre pristup k vybranym metédam. Toto
pravidlo by malo eSte silnejSie platit’ pri komunikicii medzi projektami vramci rieSenia.
Zabezpeci sa tak moznost’ jednoducho odizolovat’ funkcionality v systéme.

Odporaa sa vyvarovat duplicitnym vynimkam (Exceptions) vramci 1 metody
implementujucej atomicku cast’ funkcionality. Duplicitné vynimky nie je mozné bez
doplilujuce;j upravy korektne otestovat’ a takyto test je povazovany za nedostatocny. Pokial
nastane situacia, kedy je nutné pouzit’ rovnaké vynimky vramci 1 metddy, tak tieto vynimky
roz$irime pri implementacii dodato¢nym opisom druhu vynimky vo forme string. Dodato¢ny
opis si vieme pri implementacii unit test metddy po zachyteni vynimky asertovacim
porovnanim pre string porovnat’ so Zelanym druhom duplicitnej vynimky.

4 https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms182530.aspx



