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1 Uvod

Tento dokument obsahuje modul, ktory je zamerany na webovl aplikaciu. Jednd sa
0 manazment riadenia projektov, na ktorych pracuju programatori. Tento modul vystavuje
webové sluzby, ktoré implementuje logiku pre pracu s Ulohami a projektami.

1.1.Zakladny popis aplikacie
Webova aplikécia je postavena na platforme ASP.NET MVC a ako databazovy server vyuZiva
MongoDB.

Pouzivatel'ské rozhranie je vytvorené v jazykoch HTMLS5 a CSS3, priom pre zvySenie
interakcie s pouzivatel'om vyuziva kniZnicu jQuery 1.10.2 a framework Bootstrap 3.0.0.

2 Komponenty

Komponent CodeCrutches WebManagement, ktory je predmetom tejto dokumentacie,
poskytuje komponentom DevActs Client Application a CodeCrutches VisualStudio Extension
REST API rozhranie pre spravu uloh a projektov.

Ulohy pouzivatePov st ukladané na ITMaintenance serveri, ku ktorému sa pristupuje pomocou
ITMaintenance Driveru. Pre autentifikdciu pouzivatela sa vyuziva komponent DevACTs
Service. V aplikdcii je taktiez integrovany issue tracker — TFS, ktory je vyuZivany na ziskavanie
novych taskov, ale taktiez do ktorého sa nové tasky ukladaju a taktiez updatuju.
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Diagram 1: Komponenty vyuzivané a vyuzivajiice CodeCrutches WebManagement

2.1 Komponent ITMaintenance Driver

Pre zobrazovanie detailov uloh pouzivatela, ako aj ich modifikaciu sa vyuziva komponent
ITMainentance Driver. Sprostredkovava komunikéaciu s ITServerom, kde su Gdaje o Ulohéach
ulozené. Pre vytvorenie spojenia s ITServerom pouZivame itmservice.svc sluzbu. Po pripojeni
na server, mdZzeme vyuzivat' funkcionalitu, ktorG ndm ponuka. Z tejto funkcionality aktivne
pouzivame nasledovné operacie:

e Vytvorenie novej Ulohy
e Vyhladanie tlohy podl'a zadanych parametrov
e Aktualizovanie zvolenej tlohy



1.2 Komponent DevACTs Client Application

Aplikdcia DevACTs Client komunikuje s webovym portadlom prostrednictvom REST API
rozhrania. VyuZiva metédu pre ziskanie Gloh pre dany projekt, pridanie novej Glohy a
updatovanie ulohy.

1.3 Komponent CodeCrutches VisualStudio Extension
Rozsirenie CodeCrutches VisualStudio Extension komunikuje s webovym portadlom
prostrednictvom komponentu DevACTs Client Application.

3 REST API rozhranie
Webovy portal CodeCrutches WebManagement poskytuje REST API rozhranie pre pristup
k jeho funkciam z inych komponentov.

1.2.api/ProjectTask
Controller:  CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectTaskController

Toto rozhranie poskytuje metddy pre spravu Gloh a projektov. Momentalne je dostupné na
adrese https://devacts.fiit.stuba.sk:8443/codecrutches/ . Vysledky vracia vo forméate JSON.
Momentélne poskytuje metody pre:

¢ Nacitanie vSetkych tiloh podl’a projektov (vyzadovana autentifikacia):
request: GET api/ProjectTask/GetTasks/[projectId]
odpoved’ (priklad) — podl’a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:

{

"Id":"5860"

"Author":"Pavol Mrkva",
"Created":"2016-11-29T22:27:17.0632",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T00:00:00",
"Name":"HelloTaskl",

"ProjectId":"5860",

"State":"1"
"URI":"http://perconik.fiit.stuba.sk/ITM/c6e32505-
63c5-46c3-8bcc-c0de68c0l5ce™
"AssignedTo":"xpavol"

"Type":"itm:ProjectTaskInformationTag"
"HasVersion":"0"

"RemainingWork":"3.0"

"CompletedWork":"1.0"

"OriginalEstimateWork":"4.0"
"TaskUri":"https://tfs.fiit.stuba.sk:8443/tfs/Students
Projects/DevACTs/ workitems/edit/5860"

}

e pridanie novej Ulohy (vyzadovana autentifikacia):
request: POST api/ProjectTask — podla modelu
CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:



{

"Author":"xdekret",
"EstimatedEndDate":"2016-11-29T00:00:00",
"Name":"HelloTaskl",
"ProjectId":"111111222223333",

}

Task sa najprv ulozi to Issue trackera a v pripade spravneho uloZzenia sa uloZi aj do ITM.
odpoved”:

e 200 OK v pripade pridania tlohy,

e 401 Unauthorized v pripade neprihlasenia,

e 403 Forbidden v pripade nedostatoéného opravnenia na Issue tracker

aktualizovanie stavu Glohy
request: PUT api/ProjectTask —podla modelu
CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask:
Metdda dostane v parametri objekt ProjectTask. Najprv sa updatuje task v Issue
trackeri a v pripade Uspechu sa updatuje aj v ITM.
Odpoved”:

o 200 OK v pripade aktualizovania Glohy,

o 401 Unauthorized v pripade naprihlasenia,

o 403 Forbidden v pripade nedostatoéného opravnenia

nacitanie projektov, ku ktorym ma pouzivatel’ pristup:

request: GET api/ProjectTask/UserProjects/[username] (kde
[username] predstavuje pouZivatel'ské meno pouzivatel'a

odpoved’ (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectModel:

{ "Id":"58e62a5902ca821d48b897a0",
"Name":"ProjectTestl",

"Description":"",
"ProjectUserList":[
{
"DevactsName":"xpavol"”,
"Role":0
1
{
"DevactsName":"xlaco",
"Role":2
}
])
"MongoConnectionModel" :"58e6229602ca8219d4930234"
s
{

"Id":"5900b2aab2ca81132cdc9faa”,
"Name":"ProjectTest2",
"Description":null,
"ProjectUserList":[

{
"DevactsName":"xpalo",
"Role":0@
}
])
"MongoConnectionModel" : "5900b3d902ca8125488ed9a6"




e nacitanie dloh patriacich v§etkym pouZivate’om
request: GET api/ProjectTask
odpoved (priklad) — podl'a modelu CodeCrutches.Common.Model.ProjectTask

4 Datovy model
Kazdy pouzivatel, ktory sa prihlasi do systému ma nastavené vlastné pouzivatel'ské prava.
Pouzivatel m6ze mat’ nasledujtice roly:

e Admin

e Manager

e Developer

1.3.Projekt

Pouzivatel mbze vytvorit' novy projekt, na ktorom sa bude pracovat. Projekty su ulozené
v Mongo databaze CodeCrutchesDatabase. Na obrazku Obrazok 1: Datovy model je zobrazeny
datovy model pouzivany v projekte.

ConnectionAtributes - - <<enumeration> >
ProjectUserList
-server . = Role
-projekt - elva.c'; al1me L __ > -admin
-area “fole - Role -developer
-projectCollection 1.7 -manager
0..1
: Projects Logs
Connections - J - 9
—id 0..1 i i
! ionT -name : String -username
~connectionType —description -logTimeStamp

-activityMessage

0..* 1
UserLogins <<ehumeration>>
-devactsusername ActivityType
-username -tag
—-encryptedPassword -task
-management

Obrazok 1: Datovy model projektu

Kazdy projekt ma vlastné id, ktorym je jednoznacne identifikovatel'né a pouzivatel' o fiom
nevie, pretoze je generované automaticky v systéme. Pri vytvarani projektov zadava pouzivatel



meno (name) projektu, opis (description) projektu a zoznam pouzivatel'ov (ProjectUserList),
ktori na danom projekte pracuju. Kazdy participant na projekte ma pridelent rolu.

Ku kazdému projektu je mozné definovat’ pripojenie k issue trackeru (Connections).
Podporované pripojenie je zatial' len k systtmu TFS (TfsConnection). Heslo pre kazdého
pouZivatel'a je zahashované. Kod na zahashovanie bol prevzaty zwebovej stranky:
http://www.selamigungor.com/post/7/encrypt-decrypt-a-string-in-csharp

Projekty maju v priradené aj logy, ktoré sa zobrazuju vo web managemente. Logs moze byt
typu:

e ftag,
o task,
e management

5. Funkcie

2.1.Zobrazenie tloh k projektu
Tato funkcia poskytuje nacitavanie tloh vSetkych pouzivatel'ov.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectController
Akcia controllera: Tasks

Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.ProjectViewModels
Akcia modelu: TasksViewModel

View: CodeCrutches.WebManagement.Views.Project. Tasks

Services:CodeCrutches.WebManagement.Services

Pre naditavanie zoznamov uloh a pracu so $truktirou ProjectTask ktorou su tieto zoznamy
reprezentované, aplikacia vyuZiva spojenie s ITM serverom prostrednictvom projektu
CodeCrutches.Common. Pre naéitavanie zoznamov st vyuzivané tieto metody:

e TaskTagHandler.GetAllUnfinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu aktivnych tloh
e TaskTagHandler.GetAllFinishedTasks() — pre ziskanie zoznamu ukon¢enych uloh

2.2.Prihlasovanie pomocou DevACTs tétu
Tato funkcia umoznuje autentifikovat’ sa voci systému a tak spristupnit’ va¢Sinu ostatnych
funkcionalit.

Obsluzné triedy

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.AccountController
Akcia controllera: Login, Logout

Model: CodeCrutches.WebManagement.Models.AccountViewModels,
CodeCrutches.WebManagement.Models.User

Akcia modelu: LoginViewModel, User

View: CodeCrutches.WebManagement.Views.Account.Login,
CodeCrutches.WebManagement.Views.Account._LoginLayout

Na autentifikdciu aplikacia vyuziva triedu DevActsVerification z projektu Core.


http://www.selamigungor.com/post/7/encrypt-decrypt-a-string-in-csharp

2.3.1TM Proxy

Ulohou proxy sluzby je umozitovat’ pripojenie na ITM prostrednictvom URL nagitanej z
konfiguracie DevActs projektu.

Obsluzné triedy
Service: CodeCrutches.WebManagement.Services.DevActsService,
CodeCrutches.WebManagement.Services.Proxy

Pristup ku konfiguracii DevActs poskytuje externy projekt Core.CentralServices. Na nacitanie
ITM EndPointu sa vyuziva metoda triedy DevActsService:

e GetltmEndPoint()

Pripojenie na ITM je implementované v triede Proxy pomocou funkcie:

e ConnectTolTM()

2.4.Pripojenie do TFS

Ulohou funkcie je poskytniit moZnost’ napojenia projektu, vytvoreného v module
WebManagement na projektovy manazment TFS.

Obsluzné triedy

Model: CodeCrutches.Common.Model.ConnectionModel,
CodeCrutches.Common.Model. TfsConnectionModel

Data: CodeCrutches.Common.Data.ConnectionManager

Service: CodeCrutches.Common.Service.lssueTrackerConnector

Controller: CodeCrutches.WebManagement.Controllers.ProjectController

View model: CodeCrutches.\WebManagement.Model.Settingslssue TrackersModel
View: CodeCrutches.WebManagement.Views.SettingslssueTrackers

Pre ulozenie dat, potrebnych pre pripojenie do TFS poskytuje trieda
CodeCrutches.Common.Service.IssueTrackerConnector metddu pre pridanie (prip.
aktualizovanie) tychto dat:
e NewProjectConnectionToMongo()
Pre pristup k datam pre pripojenie do TFS poskytuje pre id projektu tato trieda metodu:
e GetConnection()
Pre otestovanie konekcie na TFS sluzi metoda:

e TestConnection()

Dana metdda sa vyskusa pripojit’ na TFS za pomoci poskytnutych udajov a vrati vysledok
pokusu - ¢i su vsetky udaje v poriadku.

Dalsia metdda, ktori poskytuje tato funkcia sluzi na ziskanie vietkych neukongenych tloh v
TFS tykajtcich sa nasho timu:



e GetPendingTasks()

Metdda, ktora vracia Ulohy z TFS pre zadaného uZivatel'a (resp. uzivatel'ov) ma nazov:
e GetTasksForUsers()

6. [Kniinice a externé projekty

3.1.Core.CentralServices
Balicek sluzieb Core.CentralServices je importovany prostrednictvom projektu DevActs a
poskytuje informéacie o jeho konfiguracii.

3.2.MongoMigration
Import z DevActs projektu. Zahrna kniznice na pracu s Mongo databazou a rozsiruje ho

0 migracie.
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