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1 Uvod

Tento dokument opisuje rozsirenie pre vyvojové prostredie Visual Studio, ktoré sluzi ako tenky
klient integrujuci funkcionalitu CodeCrutches.

2 Komponenty

Hlavny komponent CodeCrutches Visual Studio Extension (skratene VsExtension) predstavuje
roz8irenie pre IDE Visual Studio, ktoré ma kazdy pouzivatel’ nain§talovany lokalne vo svojom
prostredi. Rozsirenie nastroja Visual Studio, ktoré vyvijame komunikuje s roznymi
komponentmi pri zabezpeceni spravnej funkcionality. Na obrazku Diagram 1: Komponenty je
znazorneny diagram, ktory zahfna vsetky relevantné komponenty.
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Diagram 1: Komponenty vyuzivané rozsirenim CodeCrutches VisualStudio Extension

2.1 Komponent DevACTs Client Application

Rozsirenie komunikuje s aplikaciou DevACTs Client (pévodne nazyvana UserAcitivity), ktorG
musi mat’ pouZivatel' nainStalovand. Pri jej nainStalovani tiez zadava svoje meno a heslo do
platformy DevACTSs.

Meno aktualne prihlaseného pouzivatela sa ziskava zregistra s ndzvom user/Name
(umiestnenom
V HKEY CURRENT USER\SOFTWARE\JavaSoft\Prefs\com\gratex\perconik



\useractivity\app). Druhy parameter, ktory potrebuje VSExtension z registra je port,

na ktorom DevACTs klient po¢tiva jeho poziadavky. Nazov registra z ktorého sa port Cita je
code crutches port.

Prostrednictvom tohto portu roz§irenie komunikuje s DevACTS aplikaciou, ktord mu poskytuje
metodu prostrednictvom REST API pre autentifikovanie spravy a preposlanie do komponentu
WebManagement.

2.2 Komponent CodeCrutches WebManagement

Tento komponent vystavuje REST API pre pracu s projektami a s Glohami. Volania na toto
rozhrania musia byt’ autentifikované menom a heslom pouzivatel'a DevACT, ktoré sa pridava
v komponente DevACT Client. V sG¢asnosti sa vyuzivaji operacie na:

Préaca s projektami:
¢ Nacitanie zoznamu projektom, ku ktorym ma pouzivatel’ pristup
Praca s tlohami:

e Vytvorenie novej tlohy v ITM
e Aktualizacia stavu Ulohy
e Nacitanie tloh

Pre blizSie informéacie otomto module a prica ITM Maintenance vid. Modul -
WebManagement

3 Déatovy model

3.1Uloha v ITM reprezentacii

Model tlohy je uloZeny v ProjectTask, pre ktory mame implementovany vlastny konvertor
ProjectTaskConvertor. Tato trieda nam poskytuje $truktiru na uloZenie potrebnych informacif
o Ulohe.

3.1.1 Opis poli

e Id—ma4 len get metddu. Je to posledna ¢ast’ TaskUri.

e Name — nazov Ulohy

e EstimatedEndDate = predpokladany datum ukoncenia tlohy

e State - stav tlohy (bliZSie opisany v 3.1.2)

e Projectld - identifikétor projektu, ku ktorému je tloha priradena
AssignedTo — meno, komu je priradeny task
RemainingWork — kol’ko hodin treba do ukon¢enia ulohy
CompletedWork — kol’ko hodin sa pracovalo na danej Gilohe
OriginalEstimateWork — odhadovany pocet hodin na za¢iatku
TaskUri — identifikator, ktory linkuje issuetracker
Author — meno programatora, ktory ma tlohu pridelend

3.1.2 Zivotny cyklus
Uloha sa méze nachadzat’ v troch stavoch:

e New — Uloha bola vytvorena a programator na nej eSte nezacal pracovat’
e Active — Gloha bola vytvorena a programator na nej pracuje
Paused — programator v stcasnosti nepracuje na danej Glohe

[
e Done — programator oznacil dan1 ulohu za ukoncent


https://1drv.ms/w/s!AsjBbCgWL-mQhRPUAvMoNLsAddWJ
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Diagram 2 Zivotny cyklus tilohy

4 RozSirené pouzivatel’ské rozhranie

4.1Rozsirenie pre vzhlad okraja editora

Definovanie vlastného znaku na okraji editora v triede CodeMarkerGlyphFactory, ktora
implementuje rozhranie 1GlyphFactory s metddou GenerateGlyph, ktora vracia nadefinovany
vyzor nového elementu pouZivatel'ského rozhrania.

V triede CodeMarkerGlyphFactoryProvider zadefinujeme vztah medzi nas§im vytvorenym
znakom a znacky zobrazujicej sa na okraji editora.

CodeMarkerTag zaobal'uje model CodeTag, ktory obsahuje informécie ziskané z ITM znacky
opisujuce koéd v danom stbore.

CodeMarkerTagger zabezpecuje Ze sa dané znaCky pre dany subor spravne zobrazia na
pozadovanom riadku.

CodeMarkerTaggerProvider potom vystavuje novo vytvoreny tagger.

4.2 Rozsirenie pre zvyraznenie textu editora
Toto rozsirenie spolupracuje s predoslym. Po vybrani zvolenej znatky mé za ulohu toto
roz$irenie zvyraznit’ text, na ktory sa viaze dand znacka.

CodeMarkerTagTextHighlighting obsahuje funkcionalitu tohto rozsirenia; vypocet oblasti na
zvyraznenie, komunikaciu s taggerom a vykresl'ovanie zvyraznenia.

CodeMarkerTagTextHighlightingTextViewCreation slizi na vytvaranie highlightingu pri
kazdom otvoreni dokumentu.

HighlightingManager vystavuje dostupné highlightre. Kazdy novovytvoreny highlighter sa
zaregistruje u HighlightingManagera. HighlighterManager si drzi informacie o kazdom
highlighteri a zaroveti vie poskytnit’ aktualny highlighter k danému aktivnemu dokumentu.
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