Zapisnica zo stretnutia €. 9

Datum konania: 25.11.2016
Cas konania: 8:00-12:00
Miesto konania: FIIT 4.20
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.
Bc. Jakub Hagara
Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Jozef Sitarcik
Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Nepritomni: Bc. Tomas Repisky (zo zdravotnych dévodov)
Priebeh stretnutia:
Poznamka — Nahradny termin namiesto Stvrtkového tradi¢ného stretnutia.

Stretnutie zacal Adam, ktory ma na starosti testovanie a verziovanie, kedZe sucastou Sprintu
boli aj user stories, kde sme uzZ vela programovali. Rozpraval ako sme sa snatzili

o konzistentnost kdédu, i ako sme odstranili problémy pri odstraniovani zavislosti pri
programovani, tym, Ze sme si na zaciatku presne urcili aké vstupy a vystupy budd mat
jednotlivé funkcie, ktoré sme si naplanovali implementovat. Kazdy z nas bol zodpovedny za
jednotlivé ulohy, a na stretnuti, sme kazdy ukazali, ako sme postupovali a s akymi
problémami sme sa stretli, a ako sme ich riesili, napr. komunikaciou cez Slack.

KedZe jeden user story nebol celkom dokonéeny, pricom vSak chybali iba nejaké drobnosti,
tak sme sa dohodli, Ze Sprint ukon¢ime dnes do polnoci, aby sme zbytoéne neprenasali jednu
user story, ktord vieme dnes dokoncit.

Veducej projektu sme dalej ukdazali reporty, ktoré poskytuje scrumdesk, a komentovali sme,
¢o z nich vyplyva, ¢i pozitiva alebo negativa. Vyplynulo nam, Zze ¢asom dokazeme urobit viac
user stories a taktiez viac story pointov, teda sa zlepSujeme, kedZe sme sa viac zohrali ako
tim.



Navrhli sme na budtce $printy, aby sme viac pokusili diferencovat user stories podla
schopnosti jednotlivcov, pricom budeme klast déraz na znalost celého timu, aby sa v time
znalosti odovzdavali.

Retrospektiva v scrumdesku pomocou start, stop, continue. Ohladom komunikacie sme sa
velmi zlepsili, a zozali sme aj pochvalu od veducej projektu. Avsak stale mame sa kde
zlepSovat. Veduca projektu nam rozprdvala o pravidle 80:20, kde pri programovani je 80%
komunikdcia a 20% samotné programovanie. Pri retrospektive sme sa rozhodli, Ze si

v buducich sprintoch budeme urcovat, kto bude robit code review, a planovat aj s casom,
ktory je nanho potrebny. Taktiez sme sa rozhodli uchovavat riesené problémy na pouZzitie
v buducnosti, napr. cez issues v githube. Taktiez sme sa na stretnuti zhodli, aby sme si
nainstalovali plugin do githubu na okumentovanie kédu.

Na zaver nasledoval planning poker, kde sme ohodnotili user stories na buduci Sprint.



