Zapisnica zo stretnutia €. 7

Datum konania: 10.11.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Tomas Repisky
Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik

Priebeh stretnutia:

Veduci timu zacal stretnutie predstavenim zavedenych a spisanych metodik. Veddca
projektu potom zacala ako sa pripravit na prezentovanie zakaznikovi, a ¢o by sme si mali na
to pripravit. Veduca projektu bola na stretnuti ako zadkaznik, aj ako pedagdg. A prezentovali
sme jednak Sprint pre pedagdga, ako sme si pocinali a ¢o sme urobili, a taktiez aj pre
zakaznika, €o je preftho hodnotné. Zacali sme zhodnotenim Sprintu a jednotlivych user
stories, kratkym opisom, zhrnutim a zhodnotenim. Hladali sme chyby, vyvodili zodpovednost
a nasledne sme odvodili ponaucenia. Dolezité je aj dané ponaucenia zdielat, lebo to je
vlastne cielom — zlepSovat sa ako cely tim.

S veducou projektu sme rozoberali ako prezentovat zakaznikovi a ako pedagdgovi.
Zakaznikovi treba prezentovat hlavne graficky, lebo tomu lepsie rozumie. V grafickych
prezentaciach pridat aj legendu a snazit sa o vacsiu viditelnost. Ked' nieco trva dlhsie ako
estimated => oslovit kolegu, nasledne vedidceho timu a potom projektu. Komunikacia je
zaklad. VSetci su si v time rovni. Prezentovat svoje znalosti, aby kazdy v time aspon vedel, kto
to riesil v time, aby sa mohol opytat.



Taktiez sme pri prezentovani user stories veducej projektu, dospeli k tomu, aby sme odlisili
interné stories, ktoré nie su user stories, lebo nemaju pridand hodnotu pre zakaznika.

Na zaver sme robili retrospektivu Sprintu. Pri nej sme si zobrali poznatky z iného predmetu -
manazent informacnych systémov, kde bolo spomenuté, Zze by sme mali vyuZivat start, stop,
continue metddu v retrospektive. Vyskusali sme si tito metddu. Kazdy z nas sa snazil najst
aspon jednu zo start,stop, continue, teda co by chcel zacat, s ¢im by chcel prestat a s ¢im by
chcel pokracovat. Na evidovanie tychto pripomienok sme pouzili ScrumDesk.

Na samotny zaver sme eSte naplanovali novy Sprint, zvolili sme si user stories a ohodnotili ich
planning pokerom.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Ked nejaka uloha trva niekomu dlhsie ako estimated, mal by oslovit kolegu, a ak ani
on to nevie vyriesit, nasledne oslovit veduceho timu a potom veducu projektu.

e Priobrazkoch vo vystupoch uloh uvadzat legendu.

e Vretrospektive vyuZivat start,stop, continue. Evidovat v scrumdesku



