Zapisnica zo stretnutia €. 4

Datum konania: 20.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Jozef Sitarcik

Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Stav

Nahodenie web stranky timu na server Martin Vasko OK
Aktualizacia web stranky timu Tomas Repisky OK
Pridanie fotiek ¢lenov a kontakt Cely tim OK
Spojazdnenie git repozitara Cely tim OK
Priprava vyvojového programovacieho Adam Rafajdus OK

prostredia a jeho navodu pre tim

Spojazdnenie vyvojového programovacieho Cely tim OK

prostredia

Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal veduci timu-scrummaster Uvodom, ¢o sme od posledného obdobia stihli
a ukazali veducej timu, ako vyzera nas backlog a ako sme si naplanovali Sprint. Od veducej
timu sme dostali viaceré odozvy - k ndSmu vyjadrovaniu, ktoré je malo konkrétne, nejasné




a neporozumitelné, napr. pri popisoch user stories. TaktieZz sme dostali odozvu na vytvorené
akceptacné kritéria, pricom viaceré boli nespravne sformulované. Tieto veci potrebujeme
zlepsit do buduceho stretnutia. TaktieZz sme zistili, Ze dennik je dbleZitejsia vec, neZ sa zdalo
a netreba zabudat si ho pravidelne aktualizovat. To musime taktiez zlepsit. Veduca nas dalej
poucila ako zacat stretnutie, teda mal by ho viest scrummaster a kratko zosumarizovat pracu
timu a vysledky prace. Potrebnou informaciou bolo pre nas aj to, Ze €o vie jeden ¢len timu,
mal by vediet aj ten druhy, preto sme si zaumienili, Ze vytvorime kalendar, kde budeme
zaznacovat, ¢o a kto robi, urobil alebo ma urobit. TaktieZ je nutné dokumentovat postup pri
rieSeni user stories. Podstatnou informdciou bol aj fakt, Ze na konci aktudlneho Sprintu by
sme si mali pripravit user stories na ten nasledujuci $print, aby sme mohli rovno zacat

s planning poker.

Co sa tyka riesenia projektu, zistili sme, ako vyzeraju vstupné data od zakaznika.
Predpokladali sme s formatmi XML alebo PDF, ale nakoniec je to XML a zadrover PDF, ¢o ndam
mierne ulahdi dlohu, a preto sme aj upravili user stories v scrumdesku. Vzorka vstupnych dat
¢inila priblizne 222GB a jeden ¢len timu si vzorku skopiroval na harddisk. Vzorku dat si
planujeme rozdelit medzi seba v time a vo dvojiciach analyzovat. KedZe kopirovanie 222GB
dat trvalo dost dlho, stretnutie sa natiahlo o vyse hodinu, za ten ¢as sme sa zoznamovali

s ddtami, ich hierarchiou atd. Potom sme pracovali s git repozitdrom, kde ¢len timu, ktory
ma na starosti technoldgie a vyvoj, ukazoval konvencie pri praci s githubom. Na zaver sme si
este dohodli stand-up meetingy, ktoré budeme organizovat cez Slack, pomocou pluginu na
videohovory/hovory cez Skype, pricom sme to rovno aj otestovali. Nasledne bolo stretnutie
rozpustené.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Stand-up meetingy sa budu organizovat pomocou nami zvoleného komunikaéného
nastroja Slack s pluginom Skype na podporu timového hovoru/videohovoru
e Termin stand-up meetingov sme dohodli denne o 20:00 podla moznosti

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Zalozit kalendar s udalostami Martina Redajova 27.10.
Aktualizovat web stranku Tomas Repisky 27.10.

Viest si dennik Cely tim 27.10.

Pripravit user stories na nasledujuci Sprint Cely tim 27.10.

Rozdelenie uloh je lepSie a detailnejsie zaznamenané v nami zvolenom softvérovom nastroji,
teda scrumdesku.



