Zapisnica zo stretnutia €. 3

Datum konania: 13.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova

Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko
Zapisovatel’ Jozef Sitarcik

Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Spojazdnenie komunikaéného nastroja Slack Cely tim OK
Spojazdnenie softvérového nastroja na Cely tim OK

manazment projektu

Vytvorenie Sablény dokumentacie zapisnic Jozef Sitarcik OK
InStalacia servera(ked bude dostupny) a uctov Martin Vasko OK
Vytvorenie web stranky timu Tomas Repisky OK

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sme rozobrali nacrtnuty vzhlad web stranky timu a schvalili sme ju. Nasledoval
dolezity bod stretnutia, kde sme sa zhodli, Ze na manazment projektu nebudeme pouzivat
nastroj Redmine, kedZe praca v iom bola dost tazkopadna. Zhodli sme sa preto, Ze ho
zmenime, dokym je este skoro. Po kratkej debate sme sa zhodli pre iny nastroj a nim bol
ScrumDesk. Spojazdnili sme ho a nahadzali sme tam vytvorené user stories, pricom sme ich
uz zadelili do jednotlivych epics. NajhlavnejSim planom dnesného stretnutia bolo planning




poker, teda ohodnotenie user stories, pricom sme sa dohodli, Ze ohodnotime user stories
patriace do prvého epicu. Pred zacatim samotného planning poker-u sme sa vSak museli
rozhodnut a definovat programovacie prostredie a samotny programovaci jazyk. Brali sme
do uvahy najma podporu kniZnic a elasticsearch, ale aj osobné preferencie, alebo jednotlivé
vyhody a nevyhody danych programovacich jazykov. Vyber programovacich jazykov sme
nakoniec zUzZili na dve, a to Ruby a Python, nakoniec sme si vSak zvolili Python, a logicky sme
si vybrali potom programovacie prostredie PyCharm od JetBrains, ktory si kazdy rozbeha na
ubuntu. Zaroven pri rieseni tejto otazky sme sa zhodli, Ze verzovanie a kdd budeme zdielat
na repozitari v githube a iné veci na Google Drive, napr. nejaké nacrty cez draw.io. Potom
sme sa pustili na planning poker. Pocas toho sme dopliovali popis user stories, pridavali
Ulohy k user stories a zaddvali ohodnotenie — story points. Planning poker prebehol celkom
hladko, kedZe sme postupovali podla nedavnej prednasky, ktora bola nar zamerana.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Softvérovy nastroj na manazment projektu — zruseny nastroj Redmine, zvoleny novy
nastroj ScrumDesk.

e Hlavny programovaci jazyk — Python

e Programovacie prostredie — PyCharm od JetBrains

e Repozitdr — Github

e Ulozisko/prie¢inok s rdznymi inymi zdielanymi vecami — Google Drive

e User Stories patriace do prvého epicu - popisané a rozdelené na tasky, ohodnotené
story pointami.

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin

Nahodenie web stranky timu na server Martin Vasko 14.10.
Aktualizacia web stranky timu Tomas Repisky 20.10.
Pridanie fotiek ¢lenov a kontakt Cely tim 20.10.
Spojazdnenie git repozitara Cely tim 20.10.
Priprava vyvojového programovacieho Adam Rafajdus 20.10.

prostredia a jeho navodu pre tim

Spojazdnenie vyvojového programovacieho Cely tim 20.10.

prostredia




