Zapisnica zo stretnutia €. 2

Datum konania: 6.10.2016

Cas konania: 11:00-14:00

Miesto konania: FIIT, ucebna 4.20

Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.

Ing. Alojz Androvic PhD.
Mgr. Tomas Fiala

Bc. Jakub Hagara

Bc. Adam Rafajdus

Bc. Martina Redajova
Bc. Tomas Repisky

Bc. Jozef Sitarcik

Bc. Martin Vasko

Zapisovatel’ Jozef Sitarcik

Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Stav

Nastudovanie ponuky komunikaénych nastrojov Cely tim OK

Nastudovanie ponuky softvérovych nastrojov na Cely tim OK
manazment projektu

Vyber roli Cely tim OK

Vytvorit plagat Cely tim OK

Vytvorit logo Cely tim OK

Priebeh stretnutia:

Na zaciatku sme sa zoznamili s: Alojz Androvi¢ a Tomas Fiala z univerzitnej kniznice, ktori

nam poskytnu data - skeny vselijakych ¢lankov v r6znych formatoch. PribliZili ndm problém

a hlavne sadu dat. Dalej sme pokracovali bez nich a dohadovali, aké nastroje budeme




pouzivat, menovite nastroj na komunikaciu a nastroj na manazment projektu. Dohodli sme
sa, ze na komunikaciu v time budeme pouZivat nastroj Slack, kde sme si vytvorili Ucty

a vytvorili tim, kde sme sa vSetci pripojili. Na oficidlnu komunikaciu vSak budeme nadalej
vyuzivat skupinovy email na Google Groups. Nasledne sme sa rozhodli, Ze ako softvérovy
nastroj na manazment projektu, vyskisame zo zaciatku nastroj Redmine, kde sme si vytvorili
ucty a timovy projekt, do ktorého sme sa vsetci pripojili. Predstavili sme veducej timu, aké
roly sme si zvolili a rozoberali sme, aké su ich povinnosti. Taktiez sme sa zhodli, Ze by sme si
mali zvolit scrummastera. Ked sme poriesili tieto veci, pustili sme sa do tvorby backlogu,
teda user stories, ktoré sme postupne zoradzovali podla priority.

Vysledky stretnutia:
V bodoch su uvedené veci, na ktorych sme sa dohodli:

e Hlavny komunikacny chatovy ndstroj v time — zvolny ndstroj Slack.

e Vedlajsi komunikacny ndstroj — zvolena sluzba Google groups.

e Softvérovy nastroj na manazment projektu — zvoleny ndstroj Redmine.
e Rola scrummastera — zvoleny ¢len Martin Vasko.

Ulohy do dalsieho stretnutia:

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Spojazdnenie komunika¢ného nastroja Slack Cely tim 13.10
Spojazdnenie softvérového nastroja na Cely tim 13.10

manazment projektu

Vytvorenie Sablény dokumentacie zapisnic Jozef Sitarcik 13.10

InStaldcia servera(ked bude dostupny) a uctov Martin Vasko 13.10

Vytvorenie web stranky timu Tomas Repisky 13.10




