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Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik

Priebeh stretnutia:

Veduci timu zacal stretnutie opisom ako dopadol tento Sprint ako sme si ako tim pocinali.
Nasledne pokradoval uz v Ulohe €lena timu, a opisal ¢im prispel pocas Sprintu k produktu
timového projektu, teda webovej aplikacie. Prispel hlavne novou funkcionalitou webovej
aplikacie, kde si nejaky pracovnik kniznice mozZe zobrazit aké zmeny sa udiali v systéme pre
¢lanky a vydania ¢asopisu. Nasledne to aj odprezentoval v uréitom pripade pouZitia, napr. sa
hral na knihovnika, ktory urobi v systéme urcité zmeny, a potom sme sa pozreli, ako sa tieto
zmeny dali zobrazovat. Pocas toho komentovali aj ini ¢lenovia timu, napr. ti ktori zlepSovali
aplikaciu po vizualnej stranke alebo zlepSovali inu funkcionalitu, napr. ziskavanie kli¢ovych
slov pre jednotlivé ¢lanky. Potom sa eSte odprezentovali Marc zaznamy. Na zdaver tejto Casti
stretnutia veduca projektu zhodnotila, Ze s tymto Sprintom je nadmieru spokojna.

Dalsim bodom stretnutia bola diskusia o tom aké ddta uz hodime na server pre zdkaznika.

S veducou projektu sme sa nakoniec zhodli, Ze kedZe mame server s 200GB pamate, tak ju
vyuZijeme naplno pre data, teda jednotlivé Cisla ¢asopisov spolu s ich jednotlivymi ¢lankami
atd.. KedZe sa jedna o nahravanie velkych dat, tak sme diskutovali tieZ o tom, Ze by bolo
vhodné nejakym spdsobom informovat, Ze kolko sa nahralo dat na server. Nakoniec sme sa
zhodli, Ze to spravime tak, Ze raz denne sa bude posielat mail na konfigurovatelné mailové
adresy o danom stave nahravania dat na server.



Na stretnuti sme aj hlbSie pozreli do retrospektivy. Spolu s veducou projektu sme zhodnotili,
Ze z pohladu zdkaznika bol tento Sprint velmi Uspesny. Taktiez sme si prezreli grafy

a skonstatovali, Ze sme pracovali priebeZne, teda sa ndm dari udrziavat to, ¢o sme si
zaumienili v nedavnej minulosti. Co sa ndm nedari, je vyplnit pre kazdy task odhadovany
pocet hodin, kedZe v scrumdesku hned potom ako sa task oznaci ako in progress, nie je
mozZné uzZ prenho pridat tuto odhadovanu hodnotu a preto ked' sa niekedy na to zabudne,
tak uZ to nie je mozné pridat. Ohladom tychto odhadovanych hodnot pre ¢asy uloh, sme tiez
na stretnuti diskutovali, ¢i su vobec dolezité, kedZe uz mame ohodnotené user stories,
jednotlivé ¢asy pre ulohy mézu byt nadbytoc¢né a aj irelevantné, kedZe su to vlastne iba
odhady. S veducou projektu sme sa vsak zhodli, Ze je d6leZité predpovedat si aj tieto
odhadované casy pre jednotlivé ulohy, hlavne z dévodu, aby ini ¢lenovia timu mohli vidiet, ¢i
dany ¢len timu stiha dokoncit svoje tasky a teda ¢i nepotrebuje nejako pomoct atd.

Na zaver sme eSte vybrali user stories na nasledujuci Sprint a taktiez sme pridali nejaké nové,
ktoré vyplynuli v poslednom Sprinte, teda rozlicné doladovacie veci, tykajuce sa vizudlnej
stranky aplikdcie i samotnej logickej stranky aplikacie, ale aj dalsie veci, ktoré vyplynuli pri
pouzivani aplikacie, teda nejaké zmeny, ktoré by mali priniest aplikacii zmenu, aby bola viac
user-friendly. TaktieZ sme sa potom prebrali budiceho Sprintu, a tu sme sa zhodli, Ze to bude
taky jednotyZdnovy sSprint, v ktorom budeme pripravovat a dokoncovat veci na tp-cup. Na
Uplny zaver sme napldnované user story ohodnotili tradi¢cnou technikou planning pokeru

a ukoncili stretnutie.



