Zapisnica zo stretnutia €. 16

Datum konania: 20.03.2017
Cas konania: 15:00-18:00
Miesto konania: FIIT 2.23
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.
Bc. Jakub Hagara
Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Jozef Sitarcik
Bc. Martin Vasko
Nepritomni: Bc. Tomas Repisky (zo zdravotnych dévodov)
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal tradi¢ne veduci timu a to stru€¢nou recou ako sa nam pocinalo tento Sprint.
Zhodnotili sme pracu celého timu, a taktiez sme sa v retrospektive pozreli na grafy,

a konec¢ne sme mohli uznat, Ze sa nam viac darilo robit priebeznejsie pocas Sprintu. Presli
sme si vysledky nasej prace, a ako posledné sme si presli nami implementovanu webovu
aplikaciu, kedZe pri nej sme ratali, Ze sa zastavime najdlhsie, kedZe ziskame odozvu od
veducej projektu. Taktiez by som poznamenal, Ze webova aplikacia bola predvadzana iba
lokalne, kedZe vypadol server a stale nie je obnoveny. Preto, hoci sme aplikaciu
implementovali, nemohli sme prislusna user story oznadit ako done, kedZe v akceptacénych
kritériach sme mali zadané, Ze user story bude done, ked' to bude otestované zakaznikom.

Hlavnym bodom stretnutia potom bolo dalSie konkretizovanie nasho planu pre zvysné
Sprinty. Po tomto Sprinte sme implementovali webovu aplikaciu, ktora spracuje
digitalizované skeny ¢asopisov na ¢lanky a uchova ich na elasticu. Hoci to je pre nas dobré
rieSenie, treba ratat s tym, Ze buduce generacie nemusia vediet pracovat s elasticom, preto
bude dobré navyse vyexportovat ¢lanky jednotlivych vydani ¢asopisu. Preto sme rovno na
stretnuti navrhli aj Strukturu repozitara, kde v koreni Struktiry budud jednotlivé ¢asopisy. Na
dal3ej Urovni budu jednotlivé ro¢niky ¢asopisov. Dalsia Grover bude obsahovat jednotlivé
vydania ro¢nikov ¢asopisov. Ta bude uz aj redlne obsahovat obrazky jednotlivych stran.
Dalsia Urover potom bude pozostavat z ¢lankov, a a7 na poslednej Grovni sa tak uchovaju



jednotlivé ¢lanky. Clanok by mal byt pritom definovany marc zdéznamom, a taktiez obrazkom,
ktory bude obsahovat dany ¢lanok. V marc zazname ¢lanku sa potom vieme odkazat napr. na
zdrojovy ¢asopis a tak dale;.

Z toho vyplynula zloZitd uloha navyse a to ziskat obrazok, reprezentujuici ¢lanok, kedze zatial
v si€asnom stave mame iba obrdzky stran vydania ¢asopisu. Teda z obrdzkov stran ¢asopisu,
mame ziskat obrazky, ktoré by obsahovali iba dany ¢lanok, ¢o zatial vyzerd ako dost zloZia
uloha, kedZe ¢lanky mo6Zu byt na viacerych stranach, alebo aj vramci jednej strany mézu byt
rézne rozlozené. Okrem toho v planovanom Sprinte budeme robit aj marc zaznamy pre
jednotlivé ¢lanky, tato uloha uz bola davno napldnovana na tento Sprint, avSak obrazky
dosial neboli vObec spominané, kedZe sa to zistilo az na prezentovani dosial vyvinutej
aplikacie, Ze by to bolo potrebné.

Pri prezentovani webovej aplikacie sme tiez ziskali dalSiu odozvu, a to logovanie zmien.
KedZe nasa webova aplikacia poskytuje rozhranie pre knihovnikov, kde mo6zu aj menit
jednotlivé ¢lanky, ziskali sme odozvu, Ze by bolo vhodné tieto zmeny logovat. O tomto sme
sa zhodli, Ze je to dost rozsiahla problematika, avsak pokusime sa to pravdepodobne

v dalsich Sprintoch pokryt.

To boli hlavné body stretnutia, boli vSak aj dalSie odozvy na nasu webovu aplikaciu, tie vSak
boli r6zne drobné veci hlavne vizualneho razu. S nimi sa dokocna aj ratalo, a ich opravy uz
boli aj planované na planovany Sprint.

Na zaver sme naplanované user story ohodnotili tradi¢nou technikou planning pokeru.



