Zapisnica zo stretnutia €. 14

Datum konania: 06.03.2017
Cas konania: 16:00-19:00
Miesto konania: FIIT 2.23
Pritomni: Ing. NadeZda Andrejc¢ikova, PhD.
Bc. Jakub Hagara
Bc. Adam Rafajdus
Bc. Martina Redajova
Bc. Jozef Sitarcik
Bc. Martin Vasko
Bc. Tomas Repisky
Zapisovatel’ Bc. Jozef Sitarcik
Priebeh stretnutia:

Stretnutie zacal veddci timu, ktory zhodnotil ako sme si po¢as tohto Sprintu pocinali, a ako sa
nam darilo pri rieSeni user stories. Samozrejme, Ze spomenul aj aké su vysledky sicasného
Sprintu, a aké su vystupy user stories. Vysledky user stories sme predviedli veducej projektu,
ktord nam potvrdila, Ze su naozaj done.

S pracou na Sprinte bola veduca projektu spokojnd, avsak vytkla ndm nasu reprezentativnu
webovu stranku, ktord vyzera fddne a neldkavo pre zdkaznika. Preto sme diskutovali ako
zlepsit a zatraktivnit nasu webovu stranku timu. Zhodli sme sa, Ze sa pokusime ilustrovat
viac problematiku, ktoru rieSime, teda skdsime predviest ¢asopisy, ktoré st naskenované

a v XML podobe, a ukazat takto nami rieSeny problém, teda dostat dané ¢asopisy do podoby,
v ktorej dokaze stroj spracovat dané data, ktoré st vyznamné, a okrem pomalou metédou
obycajného Citania o¢ami, nepristupna.

Nejako sme dostali k téme, kde sme rozoberali autority pri praci s fulltextami, a ako
rozpoznat autority, resp. homonyma. To vsak nie je Ulohou na buduci $print, preto sme sa
presunuli v programe na stretnutia na planovanie budiceho Sprintu a na ulohy, ktoré
planujeme riesit tento Sprint. Po diskusii s veducou projektu sme sa zhodli, Ze hlavnym
cielom buduceho Sprintu bude dokonéenie grafického rozhrania pre zakaznika, podla
vytvoreného mockupu z posledného Sprintu, ktory bol prekonzultovany a schvaleny



zakaznikom. Pre tuto user story sme sa rozhodli z toho dévodu, aby uZ zakaznik mohol zadat
s testovanim vyvijanej aplikacie, a v Sprinte po budidcom Sprinte mohli zapracovat feedback
od zakaznika.

Do Sprintu sme si taktiez naplanovali opravenie vyskytnutych bugov aplikacie, nainstalovanie
a pripravenie elasticSearch, spracovanie fulltextov, pricom v tejto téme sa zameriame na
Statisticku analyzu a identifikovanie kltu¢ovych slov.

Dalsim bodom stretnutia bol planning poker, kde sme ohodnotili naplanované user story
a rozdelili si jednotlivé Ulohy vramci timu. Nasledovalo spustenie naplanovaného Sprintu a
tym sme stretnutie rozpustili.



